Karta przedmiotu

Zatacznik 7 do formularza
Uchwata 35/2026 z dnia 06.07.2026 r.

Wydziat: Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim Kod przedmiotu

WSPiNH Jezyk angielski 1 (A2/B1) GUR-L-A01A

English Language 1

Nazwa modutu w jezyku polskim

Kierunek: - h
z Reklamag !
rok I, semestr 1
Poziom studiéw: | Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
Licencjat do wyboru angielski

Imie, nazwisko, tytul/stopien naukowy osoby/os6b prowadzacej/prowadzacych zajecia

Profil studiéw

PRAKTYCZNY Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych
Formy zajec i liczba godzin Liczba punktow
ECTS
Wykiad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztatcen
ksztaltujace ie/
umiejetnosci praca wiasna 3
praktyczne
30

Cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest poszerzenie kompetencji jezykowych w zakresie danego jezyka obcego, ktére odnoszg sie do
form gramatycznych, leksykalnych, sprawnej komunikacji oraz otwartosci na wyzwania wspotczesnego rynku pracy.
Student poznaje stownictwo i wyrazenia z zakresu jezyka ogolnego, ktére umozliwiaja swobodng komunikacje.

Zakladane efekty uczenia sie

Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia sie

Wiedza Student zna i rozumie:

P_WO01

struktury gramatyczno — leksykalne, w stopniu umozliwiajgcym
rozumienie prostych tekstéw czytanych i stuchanych

P_W02

stownictwo i wyrazenia pozwalajgce na przedstawienie wtasnej opinii
na réznorodne tematy

K_W19

Umiejetnosci Student potrafi:

P_UO01

dyskutowac¢ na tematy zwigzane z wtasng osobg oraz najblizszym
otoczeniem

P_U02

poprawnie uzywac podstawowych form gramatyczno-leksykalnych
wiasciwych dla konkretnych sytuacji dnia codziennego

P_UO03

konstruowac¢ krétkie wypowiedzi na zadane tematy w obrebie
wymaganej/przerabianej tematyki

P_U04

przygotowac¢ wypowiedzi ustne, pisemne na zadany temat np. potrafi
nawigza¢ kontakt telefoniczny uzywajac jezyka zaréwno formalnego jak
i potocznego

K_U20,
K_U23,
K_U28

Kompetencje Student jest gotow do:

spoteczne P_KO01

uczestnictwa w scenkach sytuacyjnych z poszanowaniem zdania i
opinii innych osdb

K_KO1,
K_K03

Tresci programowe

Przedmiotowe
efekty uczenia sie

WYKLADY
1.
2

CWICZENIA lub inna forma:lektorat

Przeglad czaséw gramatycznych (czasy terazniejsze).
Tworzenie zdan pytajgcych ogdinych i szczegbtowych, zdan oznajmujgcych i przeczeh w
czasach terazniejszych. Przyimki czasu i miejsca.

P_WO01
P_W02
P_UO1
P_UO02
P_U03
P_UO04
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Sytuacje jezykowe przewidziane materiatem w semestrze |. Podstawowe stownictwo, P_KO01
wyrazenia z zakresu jezyka ogoélnego. P_KO1
Metody dydaktyczne

Wykfad:

Cwiczenia lub inna forma: lektorat

- Praca z tekstem
- Symulacje

Zalecana literatura

Podstawowa

1. Koenig-Latham Ch, Oxenden C, Seligson P, Lambert J. (2019). English File, Pre- Intermediate, Oxford University

Press.

2. Koenig-Latham Ch, Oxenden C, Seligson P, Lambert J. (2019). English File, Intermediate, Oxford University Press.

Uzupetniajgca
1. Murphy R. (2019). English Gramm

2. Redman S. (2003). English Vocabulary in Use: Pre-intermediate & intermediate, Cambridge University Press.

ar In Use, 4th Edition. Cambridge University Press.

Formy zaliczenia/sposoby weryfikaciji

Przedmiotowe efekty uczenia sie | Forma zaliczenia
P_WO01 Kolokwia pisemne (testy oraz inne formy pisemne) w trakcie trwania semestru
P_W02 Skala ocen: 60%-75% dostateczny, 76%-80% plus dostateczny, 81%-85% dobry,
86%-90% plus dobry, 91%-100% bardzo dobry. Zaliczenie na ocene na
podstawie sredniej z ocen czgstkowych zdobytych w ciggu semestru, progi dla
oceny koncowej: 5,0-4,76 (bdb), 4,75-4,26 (+db), 4,25-3,76 (db), 3,75-3,26 (+dst),
3,25-2,76 (dst), 2,75-2,0 (ndst).
P_UO01 Prace pisemne (krotki tekst) i wypowiedz ustna (prezentacja).
P_U02
P_UO03
P_U04
P_KO1 Prace pisemne (krotki tekst) i wypowiedz ustna (prezentacja).
Naktad pracy studenta Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 30
Przygotowanie do zaje¢ 10
Studiowanie literatury 15
Przygotowanie sie do egzaminu / zaliczenia 20
taczny naktad pracy studenta w godz. 75
Liczba punktow ECTS 3
Kontakt wspnh@ans.edu.pl
Karta przedmiotu
Wydziat: Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim Kod przedmiotu
WSPiINH Jezyk niemiecki 1 (A2/B1) GUR-L-A01N
German Language 1
i Nazwa modutu w jezyku polskim
Kierunek: Modut A - ogélnoakademicki
Graflka Rok studiow, semestr
Uzytkowa z 2
Reklamg Rok I, sem.1
Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
Do wyboru niemiecki 70%/polski 30%
PtOZC:f’,m Imie, nazwisko, tytul/stopien naukowy osoby/os6b prowadzacej/prowadzacych zajecia
studiow:
Licencjat Wymagania wstepne
Profil studiow B
PRAKTYCZNY
Formy zajec i liczba godzin Liczba punktow
ECTS
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Wykiad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztatcenie/
ksztaltujace praca wiasna

umiejetnosci 3
praktyczne

30

Cele przedmiotu

Stopniowe rozwijanie kompetencji jezykowych w zakresie jezyka niemieckiego, ktére odnoszg sie do form
gramatycznych, leksykalnych, sprawnej komunikacji oraz otwartosci na wyzwania wspétczesnego rynku pracy.

Zakladane efekty uczenia sie Odniesienie do
kierunkowych
efektow
uczenia sie

Wiedza Student zna i rozumie:
P_WO01- podstawowe struktury gramatyczno-leksykalne, w stopniu K_W17
umozliwiajgcym rozumienie prostych tekstéw czytanych i stuchanych.

Umiejetnosci Student potrafi:
P_UO01- poprawnie uzywac¢ podstawowych form gramatyczno- K_U16, K_U18
leksykalnych wtasciwych dla konkretnych sytuacji dnia codziennego.
P_UO02 - konstruowac¢ krétkie wypowiedzi na zadane tematy w obrebie
wymaganej/przerabianej tematyki

P_U03 - przygotowa¢ wypowiedzi ustne na zadany temat

Kompetencje Student jest gotow do:
spoteczne P_KO01- dbatosci o poprawnos¢ jezykowg swoich wypowiedzi dbania o K_KO01, K_K04
poprawnosc¢ jezykowa i kulture wypowiedzi w jezyku angielskim

Tresci programowe Przedmiotowe
efekty uczenia

sie

CWICZENIA
1. Prezentowanie siebie w relacjach z rodzing, przyjaciétmi, sgsiadami oraz P_WO01
wspotpracownikami w pracy. P_UO01, P_U02,
2. Przedmioty codziennego uzytku. P_U03

3. Nawyki zywieniowe, komunikacja w restauracji, pubie, stotéwce studenckiej, itp. P_KO01

4. Czas wolny- mozliwosci spedzania czasu wolnego, umawianie sie na spotkanie odwotanie
spotkan.

5. Mieszkanie- opis mieszkania, pokoju w akademiku, pokoju w hotelu.

6. Wynajmowanie mieszkania, pokoju, zamawianie pobytu w hotelu. Wrazenia z pobytu na
urlopie.

7. Odmiana czasownikow regularnych i nieregularnych w czasie terazniejszym, Czasowniki
rozdzielnie i

nierozdzielnie ztozone.

8. Rzeczowniki w liczbie pojedynczej i mnogiej, deklinacja rzeczownikow.

9.Rodzajnik okreslony i nieokreslony w mianowniki i bierniku.

10. Liczebniki.

11. Przeczenie.

12. Zdania proste oznajmujgce i pytajgce.

13. Czasowniki modalne.

Metody dydaktyczne

Cwiczenia: role-plays, case-studies, brainstorming, dyskusje moderowane, praca z tekstem

Zalecana literatura

Podstawowa

Aufderstralle H., Bock H., Gerdes M., Miiller J., Miiller H., Themen 1 aktuell. Deutsch als
Bock H., Eisfeld K.-H., Holthaus H., Schiitze- N6hmke U., Themen1 aktuell.

Hueber Verlag, Ismaning Fremdsprache.Kursbuch, 2003, Ismaning Deutschland.
Hueber Verlag, Deutsch als Fremdsprache.Cwiczenia Ismaning 2003, Deutschland.

Uzupetniajgca

Formy zaliczenia/sposoby weryfikacji

Przedmiotowe efekty uczenia sie Forma zaliczenia

P_WO01 Testy etapowe

P_UO1, P_UO02, P_UO3 Testy etapowe

P K01 Zadania ustne; opcjonalnie: role play/prezentacja

Naktad pracy studenta Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne 30

Przygotowanie do zajec 15

Przygotowanie do testéw/zaliczenia 20

Studiowanie literatury 10
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taczny naktad pracy studenta w godz. 75
Liczba punktéw ECTS 3
Kontakt wspnh@ans.edu.pl

Karta przedmiotu

Wydziat: Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim | Kod przedmiotu
WSPiNH Jezyk angielski 2 (B1) GUR-L-A02A
English Language 2

Nazwa modutu w jezyku polskim

Kierunek: - ;
z Reklamg 2
rok |, semestr 2
Poziom studiow: Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
Licencjat do wyboru angielski

Imie, nazwisko, tytul/stopien naukowy osoby/os6b prowadzacej/prowadzacych zajecia

Profil studiow

PRAKTYCZNY Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych
Formy zajec i liczba godzin Liczba punktow
ECTS
Wyktad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztatcenie /
ksztattujace praca wtasna
umiejetnosci 3
praktyczne
30

Cele przedmiotu

Poszerzenie kompetencji jezykowych w zakresie danego jezyka obcego, ktére odnosza sie do form gramatycznych,
leksykalnych, sprawnej komunikacji oraz otwarto$ci na wyzwania wspotczesnego rynku pracy. Student poznaje
stownictwo oraz wyrazenia, doskonali i rozwija sprawnosci jezykowe.

Zakladane efekty uczenia si¢ Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia
sie

Wiedza Student zna i rozumie: K W11

P_WO01 K_W19
podstawowe struktury gramatyczno-leksykalne, w stopniu

umozliwiajgcym rozumienie prostych tekstow czytanych i stuchanych.

P_Wo02

stownictwo i wyrazenia pozwalajgce na przedstawienie wtasnej opinii na
réznorodne tematy.

Umiejetnosci Student potrafi: K_U03
P_UO1 K_U20
uzywac poprawnie podstawowych form gramatyczno-leksykalnych K_U23
wiasciwych dla konkretnych sytuacji dnia codziennego. K_U28
P_U02
konstruowac krotkie wypowiedzi na zadane tematy w obrebie
wymaganej/przerabianej tematyki
P_UO03
przygotowywac wypowiedzi ustne, pisemne na zadany temat

Kompetencje Student jest gotow do: K_KO01,

spoteczne P_KO01 K_KO03
uczestnictwa w scenkach sytuacyjnych z poszanowaniem zdania i opinii
innych oséb.

Program studiow 2026/2029
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Tresci programowe

Przedmiotowe
efekty uczenia sie

WYKLADY

CWICZENIA lub inna forma P_WO01
1. Przeglad czasow przesziych: tworzenie zdan pytajgcych ogoélnych i szczegdtowych, zdan P_W02
oznajmujgcych oraz przeczen w wybranych czasach terazniejszych i przesziych. P_UO01
2. Czasowniki modalne — ich zastosowanie. P_U02
3. Pytania o podmiot. P_U03
4. Sytuacje jezykowe przewidziane materiatem dla semestru Il P_U04
P_KO01

Metody dydaktyczne

Wykfad:

Cwiczenia lub inna forma:

- éwiczenia
- Praca z tekstem
- Symulacje

Zalecana literatura

Podstawowa

1. Koenig-Latham Ch, Oxenden C, Seligson P, Lambert J. (2019). English File, Pre- Intermediate, Oxford University

Press.

2. Koenig-Latham Ch, Oxenden C, Seligson P, Lambert J. (2019). English File, Intermediate, Oxford University Press.

Uzupetniajgca
1. Murphy R. (2019). English Grammar In Use, 4th Edition. Cambridge University Press.

2. Redman S. (2003). English Vocabulary in Use: Pre-intermediate & intermediate, Cambridge University Press.

Formy zaliczenia/sposoby weryfikaciji

Przedmiotowe efekty uczenia sie Forma zaliczenia

P_WO01 Kolokwia pisemne (testy oraz inne formy pisemne) w trakcie trwania semestru.

P_W02 Skala ocen: 60%-75% dostateczny, 76%-80% plus dostateczny, 81%-85%
dobry, 86%-90% plus dobry, 91%-100% bardzo dobry. Zaliczenie na ocene na
podstawie $redniej z ocen czastkowych zdobytych w ciggu semestru,
progi dla oceny koncowej: 5,0-4,76 (bdb), 4,75-4,26 (+db), 4,25-3,76 (db),
3,75-3,26 (+dst), 3,25-2,76 (dst), 2,75-2,0 (ndst).

P_UO01 Wypowiedz ustna na zadany temat (prezentacja).

P_U02

P_UO03

P_U04

P_KO1 Wypowiedz ustna na zadany temat (prezentacja).

Naktad pracy studenta Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne 30

Przygotowanie do zaje¢ 10

Studiowanie literatury 15

Przygotowanie sie do egzaminu / zaliczenia 20

taczny naktad pracy studenta w godz. 75

Liczba punktow ECTS 3

Kontakt

wspnh@ans.edu.pl

Program studiow 2026/2029
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Karta przedmiotu

Wydziat:

Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim | Kod przedmiotu

WSPiNH

Jezyk niemiecki 2 (B1) GUR-L-A02N
German Language 2

Nazwa modutu w jezyku polskim

Kierunek:

Modut A Ogdlnouczelniany

Grafika Uzytkowa

Rok studiow, semestr

z Reklamag

rok |, semestr 2

Poziom studiow:

Status przedmiotu Jezyk wyktadowy

Licencjat

do wyboru polski/niemiecki

Imie, nazwisko, tytul/stopien naukowy osoby/os6b prowadzacej/prowadzacych zajecia

Profil studiéw

PRAKTYCZNY Wymagania wstepne
Student posiada podstawy wiedzy z zakresu gramatyki jezyka niemieckiego, potrafi
komunikowa¢ sie w stopniu podstawowym w jezyku niemieckim.
Formy zajec i liczba godzin Liczba punktow
ECTS
Wyktad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztalcenie /
ksztattujace praca wiasna
umiejetnosci 3
praktyczne
30

Cele przedmiotu

Poszerzenie kompetencji jezykowych w zakresie danego jezyka obcego, ktére odnoszg sie do wszystkich
sprawnosci jezykowych oraz systematyczne powtarzanie i utrwalanie poznanych form leksykalno-gramatycznych.

Zakladane efekty uczenia si¢ Odniesienie do

kierunkowych
efektow uczenia

sie
Wiedza Student zna i rozumie: K_W1Mn1
P_WO01 K_W19
struktury gramatyczno-leksykalne, w stopniu umozliwiajgcym rozumienie
tekstéw czytanych i stuchanych, w tym zaawansowanych.
P_W02
stownictwo i wyrazenia z zakresu wymaganej / przerabianej tematyki.
Umiejetnosci Student potrafi: K_U03
P_UO01 K_U20
dyskutowac na tematy zwigzane ze swoim blizszym i dalszym K_U23
otoczeniem. K _U28
P_U02
uzywa poprawnie konstrukcji gramatyczno-leksykalnych wtasciwych dla
konkretnej sytuacji komunikacyjne;.
P_UO03
konstruowaé ztozone wypowiedzi argumentacyjne na zadane tematy w
obrebie wymaganej/przerabianej tematyki.
Kompetencje Student jest gotow do: K_KO01
spoteczne P_KO01 K_KO03

krytycznej oceny swojej wiedzy i ma $wiadomo$¢ znaczenia jezyka
obcego we wspoétczesnym Swiecie (wyksztatcenie, praca zawodowa,
podroze, itp.).

Tresci programowe

Przedmiotowe
efekty uczenia sie

WYKLADY

CWICZENIA lub inna forma P_WO01
1. Opis osoby - wyglad zewnetrzny, cechy charakteru. P_W02
2. Wplyw wygladu zewnetrznego na relacje z otoczeniem. P_UO1

3. System szkolnictwa w Polsce i Niemczech. P_U02

Program studiow 2026/2029
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4. Wybér zawodu, Wyksztalcenie, poszukiwanie miejsca pracy. P_UO3
5. Bezrobocie wsréd mtodziezy. P_KO01
6. Telewizja jako rozrywka. Wptyw telewizji na rozwdj cztowieka/dziecka.

7. Sztuka uliczna.

8. Praca zawodowa, wynagrodzenie.

9. Prowadzenie gospodarstwa domowego- wydatki.

10. Wiezy rodzinne. Wychowanie dzieci dawniej i dzi$ . Konflikty pokoleniowe. Relacje
rodzinne.

11. Deklinacja przymiotnika.

12. Zdania wspotrzednie ztozone.

13. Zdania poboczne z weil i obwohl.

14. Tryb przypuszczajgcy Konjunktiv Il

15. Strona bierna w czasie terazniejszym i przesztym.

16. Czas przeszty Prateritum.

17. Konstrukcje bezokolicznikowe.

Metody dydaktyczne

Wyktad:

Cwiczenia lub inna forma:

- éwiczenia
- Inscenizacja
- Praca z tekstem

Zalecana literatura

Podstawowa

1. Aufderstraflde H., Bock H., Miller J., Miiller H., Themen 2 aktuell. Deutsch als Fremdsprache.

2. Kursbuch, Hueber Verlag, Ismaning 2003, Deutschland.

3. AufderstraRe H., Bock H., Miller J., Themen 2 aktuell. Deutsch als Fremdsprache. wiczenia, Hueber.
Verlag, Ismaning 2003, Deutschland.

Uzupetniajgca
1. Beza S., Nowe repetytorium z gramatyki jezyka niemieckiego, Wydanie I, PWN, Warszawa, 1998.

Formy zaliczenia/sposoby weryfikacji

Przedmiotowe efekty uczenia sie¢ | Forma zaliczenia
P_WO01 Test leksykalno-gramatyczny z zadaniami zamknigtymi i otwartymi.
P_W02
P_UO1 Test leksykalno-gramatyczny z zadaniami otwartymi.
P_U02 Wypowiedz ustna i odpowiedzi na pytania podczas zajec.
P_UO3
P_KO01 obserwacja podczas wypowiedzi ustnych i odpowiedzi na pytania podczas

zajeC.

Naktad pracy studenta Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 30
Przygotowanie do zaje¢ 10
Studiowanie literatury 15
Przygotowanie si¢ do egzaminu / zaliczenia 20
taczny naktad pracy studenta w godz. 75
Liczba punktéw ECTS 3
Kontakt wspnh@ans.edu.pl

Karta przedmiotu

Wydziat: Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim Kod przedmiotu
WSPINH Jezyk angielski 3 (B1/B2) GUR-L-A03A
English Language 3

Nazwa modutu w jezyku polskim

Kierunek: - /
Grafika Uzytkowa “RAOEU*tASQOInouczeITany
z Reklamg ok studiow, semestr

rok I, semestr 3

Program studiow 2026/2029



Zatacznik 7 do formularza
Uchwata 35/2026 z dnia 06.07.2026 r.

Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
P_oziorp studiow: | do wyboru angielski
Licencjat Imie, nazwisko, tytul/stopien naukowy osoby/oséb prowadzacej/prowadzacych zajecia

Profil studiéw W .
PRAKTYCZNY ymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych

Formy zajec i liczba godzin Liczba punktow
ECTS
Wykiad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztatceni
ksztaltujace el
umiejetnosci praca wiasna 3
praktyczne
30

Cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest poszerzenie kompetencji jezykowych w zakresie danego jezyka obcego, ktére odnoszg sie do
form gramatycznych, leksykalnych, sprawnej komunikacji oraz otwarto$ci na wyzwania wspotczesnego rynku pracy.
Student poznaje stownictwo i wyrazenia z zakresu jezyka ogolnego, ktére umozliwiajg swobodng komunikacje.
Ponadto rozwija i doskonali umiejetnosci jezykowe niezbedne do sprawnego poruszania sie na rynku pracy.

Zakladane efekty uczenia sie Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia sie

Wiedza Student zna i rozumie: K_W1M1
P_WO01 K_W19
struktury gramatyczno — leksykalne, w stopniu umozliwiajgcym
rozumienie prostych tekstéw czytanych i stuchanych, w tym

zaawansowanych
P_W02
stownictwo i wyrazenia z zakresu wymaganej/przerabianej tematyki

Umiejetnosci Student potrafi: K_U03
P_UO01 K_U20
poprawnie uzywa form gramatyczno-leksykalnych witasciwych dla K_U23
konkretnych sytuacji dnia codziennego K_U28
P_U02

konstruowac krétkie i diuzsze wypowiedzi na zadane tematy w obrebie
wymaganej/przerabianej tematyki

P_U03

poprzez umiejetne zastosowanie struktur leksykalno-gramatycznych
wyjasnic i opisa¢ wybrane zagadnienia oraz przedstawi¢ (w formie
ustnej i pisemnej) swoje stanowisko dot. tych zagadnien

Kompetencje Student jest gotow do: K_KO01
spoteczne P_KO01 K_KO03
podnoszenia poziomu swojej wiedzy i uznawania znaczenia jezyka
obcego we wspoétczesnym Swiecie (wyksztatcenie, praca zawodowa,
podroze, itp.)

Tresci programowe Przedmiotowe
efekty uczenia sie

WYKLADY

1.

2.

CWICZENIA lub inna forma: lektorat P_WO01
P_W02

Przeglad czaséw gramatycznych (czasy terazniejsze, przeszte, przyszie). P_uo1

Tworzenie zdan pytajgcych ogdinych i szczegbtowych, zdan oznajmujacych i przeczeh w P_U02

czasach terazniejszych i przesztych. p_U03

Strona bierna. P_U04

Sytuacje jezykowe, stownictwo, wyrazenia przewidziane materiatem w semestrze lIl. P_K01

Metody dydaktyczne

Wyktad:

Cwiczenia lub inna forma: lektorat

- Cwiczenia
- Praca z tekstem
- Symulacje

Zalecana literatura

Podstawowa
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1. Koenig-Latham Ch, Oxenden C, Seligson P, Lambert J. (2019). English File, Pre- Intermediate, Oxford University

Press.

2. Koenig-Latham Ch, Oxenden C, Seligson P, Lambert J. (2019). English File, Intermediate, Oxford University Press.

Uzupetniajgca

1. Murphy R. (2019). English Grammar In Use, 4th Edition. Cambridge University Press.
2. Redman S. (2003). English Vocabulary in Use: Pre-intermediate & intermediate, Cambridge University Press.

Formy zaliczenia/sposoby weryfikaciji

Przedmiotowe efekty uczenia sie | Forma zaliczenia
P_WO01 Kolokwia pisemne (testy oraz inne formy pisemne) w trakcie trwania semestru
P_W02 Skala ocen: 60%-75% dostateczny, 76%-80% plus dostateczny, 81%-85% dobry,
86%-90% plus dobry, 91%-100% bardzo dobry. Zaliczenie na ocene na
podstawie sredniej z ocen czgstkowych zdobytych w ciggu semestru, progi dla
oceny koncowej: 5,0-4,76 (bdb), 4,75-4,26 (+db), 4,25-3,76 (db), 3,75-3,26 (+dst),
3,25-2,76 (dst), 2,75-2,0 (ndst).
P_UO1 Wypowiedz ustna na zadany temat (prezentacja).
P_U02
P_UO03
P_U04
P _KO1 Wypowiedz ustna na zadany temat (prezentacja).
Naktad pracy studenta Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 30
Przygotowanie do zaje¢ 10
Studiowanie literatury 15
Przygotowanie sie do egzaminu / zaliczenia 20
taczny naktad pracy studenta w godz. 75
Liczba punktéw ECTS 3
Kontakt wspnh@ans.edu.pl
Karta przedmiotu
Wydziat: Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim | Kod przedmiotu
WSPiNH Jezyk niemiecki 3 (B1/B2) GUR-L-A03N
German Language 3
. Nazwa modutu w jezyku polskim
Kler_unek:_ Modut A Ogdlnouczelniany
Grafika Uzytkowa Rok studiow, semestr
z Reklamag 2
rok I, semestr 3
Poziom studiéw: | Status przedmiotu Jezyk wykladowy
Licencjat do wyboru polski/niemiecki
Imie, nazwisko, tytul/stopien naukowy osoby/os6b prowadzacej/prowadzacych zajecia
Profil studiow
PRAKTYCZNY Wymagania wstepne
Student posiada wiedze z zakresu gramatyki i leksyki jezyka niemieckiego w stopniu
umozliwiajgcym komunikowanie sie w jezyku niemieckim na poziomie B1 oraz ma
Swiadomos¢ znaczenia postugiwania sie jezykami obcymi we wspotczesnym swiecie.
Formy zaje¢ i liczba godzin Liczba punktéw
ECTS
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Wyktad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztalcenie /
ksztaltujace praca wiasna
umiejetnosci 3
praktyczne
30

Cele przedmiotu

Rozwijanie umiejetnosci swobodnego wypowiadania sie w jezyku niemieckim oraz systematyczne powtarzanie i
utrwalanie poznanych form leksykalno-gramatycznych, a takze poszerzenie wiedzy dotyczgcej stosowania
réznorodnych strategii komunikacyjnych.

Zakladane efekty uczenia si¢ Odniesienie do
kierunkowych
efektéw uczenia

sie

Wiedza Student zna i rozumie: K_W1M1
P_WO01 K_W19
struktury gramatyczno-leksykalne, w tym zaawansowane.

P_Wo02
stownictwo i wyrazenia z zakresu przerabianej tematyki (w tym
wybranego stownictwa branzowego)

Umiejetnosci Student potrafi: K_U03
P_UO01 K_U07
dyskutowac na tematy przewidziane materiatem dla semestru 4. K_U20
P_U02 K_U23
poprawnie uzywac réznorodnych form gramatyczno-leksykalnych K_U28
wiasciwych dla konkretnych sytuacji (dzieh codzienny, praca, dom,
otoczenie etc.).

P_UO03
konstruowa¢ wypowiedzi na zadane tematy w obrebie
wymaganej/przerabianej tematyki.

Kompetencje Student jest gotow do: K_KO01

spoteczne P_KO01 K_KO03
samodoskonalenia, w tym do dalszego ksztatcenia jezykowego. K_K11

Tresci programowe Przedmiotowe

efekty uczenia sie

WYKLADY

CWICZENIA lub inna forma P_WO01

1. Srodowisko naturalne - wspétczesne problemy i zagrozenia. P_W02

2. Podrézowanie, zwiedzanie innych krajéw i poznawanie nowych kultur. P_UO01

3. Polityka, partie polityczne w Niemczech, system wyborczy. P_U02

4. Zjednoczenie Niemiec i zycie w Niemczech po zjednoczeniu. P_U03

5. Seniorzy- ich miejsce w spoteczenstwie. P_KO01

6. Literatura, czytanie ksigzek, ulubione ksigzki.

7. Podsumowanie wiadomosci i przygotowanie do egzaminu.

8. Konstrukcje bezosobowe z zaimkiem es.

9. Zdania podrzednie ztozone z dass, damit, ob., wenn, als.

10. Przyimki.

11. Rekcja czasownika, przymiotnika i rzeczownika.

Metody dydaktyczne

Wyktad:

Cwiczenia lub inna forma:

- éwiczenia
- Inscenizacja
- Praca z tekstem

Zalecana literatura

Podstawowa

1. AufderstraRe H., Bock H., Miller J., Miiller H., Themen 2 aktuell. Deutsch als Fremdsprache.

2. Aufderstrae H., Bock H., Miiller J., Themen 2 aktuell. Deutsch als Fremdsprache. Cwiczenia, Hueber
Kursbuch, Hueber Verlag, Ismaning 2003, Deutschland.

3. Verlag, Ismaning 2003, Deutschland.

Uzupetniajgca
1. Beza S., Nowe repetytorium z gramatyki jezyka niemieckiego, Wydanie |, PWN, Warszawa, 1998.

Formy zaliczenia/sposoby weryfikaciji

Przedmiotowe efekty uczenia sie | Forma zaliczenia

Program studiow 2026/2029



Zatacznik 7 do formularza

Uchwata 35/2026 z dnia 06.07.2026 .

P_WO01 Zaliczenie na ocene. Test leksykalno-gramatyczny z zadaniami zamknietymi i

P_W02 otwartymi.

P_UO01 Test leksykalno-gramatyczny z zadaniami otwartymi.

P_U02 Wypowiedz ustna i odpowiedzi na pytania podczas zajec.

P_U03

P_KO01 obserwacja podczas wypowiedzi ustnych i odpowiedzi na pytania podczas
zajec.

Naktad pracy studenta Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne 30

Przygotowanie do zaje¢ 10

Studiowanie literatury 15

Przygotowanie sie do egzaminu / zaliczenia 20

taczny naktad pracy studenta w godz. 75

Liczba punktéw ECTS 3

Kontakt

wspnh@ans.edu.pl

Karta przedmiotu

Wydziat:
WSPiINH

Kierunek:
Grafika Uzytkowa
z Reklama

Poziom studiow:

Licencjat

Profil studiow

Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim

Kod przedmiotu

Jezyk angielski 4 (B2)
English Language 4

GUR-L-A04A

Nazwa modutu w jezyku polskim

Modut A Ogodlnouczelniany

Rok studidow, semestr

rok I, semestr 4

Status przedmiotu

Jezyk wyktadowy

do wyboru

angielski

Imie, nazwisko, tytul/stopien naukowy osoby/os6b prowadzacej/prowadzacych zajecia

PRAKTYCZNY Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych
Formy zaje¢ i liczba godzin Liczba punktéw
ECTS
Wykiad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztatcenie
ksztaltujace /
umiejetnosci praca wiasna 3
praktyczne
30

Cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest poszerzenie kompetencji jezykowych w zakresie danego jezyka obcego, ktére odnoszg sie do
form gramatycznych, leksykalnych, sprawnej komunikacji oraz otwartosci na wyzwania wspoétczesnego rynku pracy.
Ponadto rozwija i doskonali umiejetnosci jezykowe niezbedne do sprawnego poruszania sig¢ na rynku pracy. Student

poznaje rowniez zagadnienia specjalistyczne, kidre wprowadzajg do nauki jezyka branzowego.
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Zakladane efekty uczenia si¢ Odniesienie do

kierunkowych
efektow uczenia

sie

Wiedza Student zna i rozumie: K_W11
P_WO01 K_W19
struktury gramatyczno — leksykalne, w tym zaawansowane.

P_W02
stownictwo i wyrazenia z zakresu przerabianej tematyki (w tym
wybranego stownictwa branzowego).

Umiejetnosci Student potrafi: K_U03
P_UO1 K_Uo07
dyskutowaé na tematy przewidziane materiatem dla semestru IV. K_U20
P_U02 K_U23
uzywac poprawnie réznorodnych form gramatyczno-leksykalnych K_U28
wiasciwych dla konkretnych sytuacji (dzien codzienny, praca, dom,
otoczenie etc.).

P_UO03
wyszukiwaé anglojezyczne teksty zrodtowe (artykuty, publikacje, bazy
danych) dotyczgce tematyki dotyczgcej studiowanego kierunku.

Kompetencje Student jest gotow do: K_KO01

spoteczne P_KO01 K_KO03
samodoskonalenia, w tym do dalszego ksztatcenia jezykowego. K_K11

Tresci programowe

Przedmiotowe
efekty uczenia sie

WYKLADY
1.
2.
CWICZENIA lub inna forma: lektorat P_WO01
P_W02
Przeglad czaséw gramatycznych ( czasy terazniejsze, przeszie, przyszie), czasowniki ztozone, P_uo1
frazowe P_U02
) P_U03

Tryby warunkowe do wyrazania sytuacji, ktére wydarzg sie lub mogtyby sie wydarzy¢.
Mowa zalezna do relacjonowania wydarzen. P_Ko1
Sytuacje jezykowe, stownictwo, wyrazenia przewidziane materiatem w semestrze IV.
Podstawowe stownictwo, wyrazenia z zakresu jezyka branzowego.

Metody dydaktyczne

Wykfad:

Cwiczenia lub inna forma: lektorat

- Cwiczenia

- Praca z tekstem

- Symulacje

Zalecana literatura

Podstawowa

1. Koenig-Latham Ch, Oxenden C, Seligson P, Lambert J. (2019). English File, Pre- Intermediate, Oxford University

Press.

2. Koenig-Latham Ch, Oxenden C, Seligson P, Lambert J. (2019). English File, Intermediate, Oxford University Press.

Uzupetniajaca
1. Murphy R. (2019). English Grammar In Use, 4th Edition. Cambridge University Press.
2. Redman S. (2003). English Vocabulary in Use: Pre-intermediate & intermediate, Cambridge University Press.

Formy zaliczenia/sposoby weryfikacji

Przedmiotowe efekty uczenia sie | Forma zaliczenia

P_WO01 Kolokwia pisemne (testy oraz inne formy pisemne) w trakcie trwania semestru

P_Wo02 Skala ocen: 60%-75% dostateczny, 76%-80% plus dostateczny, 81%-85% dobry,
86%-90% plus dobry, 91%-100% bardzo dobry. Zaliczenie na ocene na
podstawie $redniej z ocen czgstkowych zdobytych w ciggu semestru, progi dla
oceny koncowej: 5,0-4,76 (bdb), 4,75-4,26 (+db), 4,25-3,76 (db), 3,75-3,26 (+dst),
3,25-2,76 (dst), 2,75-2,0 (ndst).

P_UO01 Egzamin - Wypowiedz ustna na zadany temat (prezentacja).

P_U02

P_UO03

P_KO01 Egzamin - WypowiedzZ ustna na zadany temat (prezentacja).
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Naktad pracy studenta Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 30
Przygotowanie do zaje¢ 10
Studiowanie literatury 15
Przygotowanie sie do egzaminu / zaliczenia 20
taczny naktad pracy studenta w godz. 75
Liczba punktéw ECTS 3
Kontakt wspnh@ans.edu.pl
Karta przedmiotu

Wydziat: Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim | Kod przedmiotu
WSPiNH Jezyk niemiecki 4 (B2) GUR-L-A04N

German Language 4

. Nazwa modutu w jezyku polskim

K|er_unek:_ Modut A Ogdlnouczelniany
IRk P Rok studiow, semestr
z Reklama 2

rok Il, semestr 4
Poziom studiéw: | Status przedmiotu Jezyk wyktadowy

Licencjat

Profil studiow

do wyboru

polski/niemiecki

Imie, nazwisko, tytul/stopien naukowy osoby/os6b prowadzacej/prowadzacych zajecia

PRAKTYCZNY Wymagania wstepne
Student posiada wiedze z zakresu gramatyki i leksyki jezyka niemieckiego w stopniu
umozliwiajgcym komunikowanie si¢ w jezyku niemieckim na poziomie B1 oraz ma
Swiadomos¢ znaczenia postugiwania sie jezykami obcymi we wspotczesnym Swiecie.
Formy zajec i liczba godzin Liczba punktow
ECTS
Wyktad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztatcenie /

ksztaltujace praca wiasna

umiejetnosci 3

praktyczne

30

Cele przedmiotu

Rozwijanie umiejetnosci swobodnego wypowiadania sie w jezyku niemieckim oraz systematyczne powtarzanie i
utrwalanie poznanych form leksykalno-gramatycznych, a takze poszerzenie wiedzy dotyczgcej stosowania

réznorodnych strategii komunikacyjnych.

Zaktadane efekty uczenia sie

Odniesienie do
kierunkowych
efektéw uczenia

sie
Wiedza Student zna i rozumie: K_W11
P_WO01 K_W19

struktury gramatyczno-leksykalne, w tym zaawansowane.
P_Wo02

stownictwo i wyrazenia z zakresu przerabianej tematyki (w tym

wybranego stownictwa branzowego)
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Umiejetnosci Student potrafi: K_U03
P_UO01 K_Uo07
dyskutowac na tematy przewidziane materiatem dla semestru 4. K_U20
P_U02 K_U23
poprawnie uzywac réznorodnych form gramatyczno-leksykalnych K_U28

wiasciwych dla konkretnych sytuacji (dzieh codzienny, praca, dom,
otoczenie etc.).

P_UO03

konstruowa¢ wypowiedzi na zadane tematy w obrebie
wymaganej/przerabianej tematyki.

Kompetencje Student jest gotow do: K_KO01

spoteczne P_KO01 K_K03
samodoskonalenia, w tym do dalszego ksztatcenia jezykowego. K_K11

Tresci programowe Przedmiotowe

efekty uczenia sie

WYKLADY

CWICZENIA lub inna forma P_WO01

1. Srodowisko naturalne - wspétczesne problemy i zagrozenia. P_W02

2. Podrézowanie, zwiedzanie innych krajow i poznawanie nowych kultur. P_UO1

3. Polityka, partie polityczne w Niemczech, system wyborczy. P_U02

4. Zjednoczenie Niemiec i zycie w Niemczech po zjednoczeniu. P_U03

5. Seniorzy- ich miejsce w spoteczenstwie. P_KO0O1

6. Literatura, czytanie ksigzek, ulubione ksigzki.

7. Podsumowanie wiadomosci i przygotowanie do egzaminu.

8. Konstrukcje bezosobowe z zaimkiem es.

9. Zdania podrzednie ztozone z dass, damit, ob., wenn, als.

10. Przyimki.

11. Rekcja czasownika, przymiotnika i rzeczownika.

Metody dydaktyczne

Wyktad:

Cwiczenia lub inna forma:

- éwiczenia
- Inscenizacja
- Praca z tekstem

Zalecana literatura

Podstawowa

1. Aufderstralde H., Bock H., Mller J., Miiller H., Themen 2 aktuell. Deutsch als Fremdsprache.

2. Aufderstralie H., Bock H., Miiller J., Themen 2 aktuell. Deutsch als Fremdsprache. Cwiczenia, Hueber
Kursbuch, Hueber Verlag, Ismaning 2003, Deutschland.

3. Verlag, Ismaning 2003, Deutschland.

Uzupetniajgca
1. Beza S., Nowe repetytorium z gramatyki jezyka niemieckiego, Wydanie |, PWN, Warszawa, 1998.

Formy zaliczenia/sposoby weryfikacji

Przedmiotowe efekty uczenia sie¢ | Forma zaliczenia
P_WO01 Egzamin test leksykalno-gramatyczny z zadaniami zamknietymi i otwartymi.
P_W02
P_UO01 Test leksykalno-gramatyczny z zadaniami otwartymi.
P_U02 Wypowiedz ustna i odpowiedzi na pytania podczas zajec.
P_UO03
P_KO01 obserwacja podczas wypowiedzi ustnych i odpowiedzi na pytania podczas

zajeC.

Naktad pracy studenta Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 30
Przygotowanie do zaje¢ 10
Studiowanie literatury 15
Przygotowanie sie do egzaminu / zaliczenia 20
taczny naktad pracy studenta w godz. 75
Liczba punktow ECTS 3
Kontakt wspnh@ans.edu.pl
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Karta przedmiotu

Wyadziat:
WSPiINH

Kierunek:
Grafika Uzytkowa
z Reklamg

Poziom studiow:

Licencjat

Profil studiow

Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim

Kod przedmiotu

Wprowadzenie do studiowania
Introduction to Studying

GUR-L-A05WS

Nazwa modutu w jezyku polskim

Modut A Ogdlnouczelniany

Rok studiow, semestr

rok |, semestr 1

Status przedmiotu

Jezyk wykladowy

obowigzkowy polski

Imie, nazwisko, tytul/stopien naukowy osoby/oséb prowadzacej/prowadzacych zajecia

PRAKTYCZNY Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych
Formy zajec i liczba godzin Liczba punktow
ECTS
Wykitad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztatcen
ksztattujace ie/
umiejetnosci praca wiasna 2
praktyczne
15 15

Cele przedmiotu

Zapoznanie studentow z zasadami i obyczajami akademickimi, organizacjg roku akademickiego oraz narzedziami
wspierajgcymi proces studiowania, np. systemami informatycznymi uczelni. Poinformowanie studentéw, jak
skutecznie radzi¢ sobie z wyzwaniami studiowania, odkrywac¢ wtasne zasoby oraz korzysta¢ ze wsparcia w
sytuacjach trudnych.

Rozwijanie wiedzy na temat mobilnosci studentéw, praktyk zawodowych oraz zasad etyki i ochrony wiasno$ci
intelektualnej. Zdobycie podstawowych umiejetnosci praktycznych zwigzanych z komunikacjg na Wydziale i Uczelni,

organizacjg ksztatcenia oraz z korzystaniem z zasobéw bibliotecznych.

Zakladane efekty uczenia sie

Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia sie

Wiedza

Student zna i rozumie:

P_WO01

formy i zakres wsparcia oferowanego przez Uczelnie i instytucje
zewnetrzne.

P_W02

funkcjonowanie proceséw poznawczych.

P_W03

podstawy systemu bezpieczenstwa i zasady higieny pracy w Uczelni
oraz podczas praktyk, ich praktyczne uwarunkowania oraz realizacje.
P_W04

podstawowe pojecia prawa autorskiego i prawa wiasnosci
przemystowej.

K_W08
K_W13
K_WO09
K_W14

Umiejetnosci

Student potrafi:

P_U01

$wiadomie korzystaé z praw i obowigzkéw okreslonych w
regulaminach.

P_U02

efektywnie wykorzystywa¢ wiedze, procedury i $rodki do wykonywania
obowigzkéw studenta w sposédb bezpieczny i ergonomiczny.

K_U25
K_U28

Kompetencje
spoteczne

Student jest gotow do:

P_KO01

samodzielnego, krytycznego myslenia i wydawania opinii w wybranych
kwestiach.

P_K02

podejmowania refleksji nad znaczeniem samodzielnego,
odpowiedzialnego i zaangazowanego studiowania oraz ksztattowania
wilasnej Sciezki edukacyjnej i zawodowe;.

K_KO03
K_K08

Tresci programowe

Przedmiotowe
efekty uczenia sie

WYKLADY

P_WO01
P W02
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1. Formalno-organizacyjno-prawne aspekty studiowania: P_WO03
1) Savoir-vivre studenta, obyczaje akademickie, organizacja roku akademickiego. Udziat w P_WO04
Inaugurac;ji. P_UO1
2) Uczelnia, struktura, wtadze i organizacja studiow (sens i rodzaje zaje¢, wyktady, P_U02
¢wiczenia, P_KO01
laboratoria, sesja, terminy egzamindw, termin zerowy), strona internetowa. P_KO02

3) Dziatalno$¢ Samorzadu Studenckiego i organizacji studenckich, kota naukowe, sekcje
AZS, etyka studiowania, studia dualne.

2. Tajemnice sukcesu w studiowaniu: jak odkrywac swoje zasoby i radzi¢ sobie z
wyzwaniami

akademickimi. Metodyka nowoczesnego studiowania.

3. Wsparcie w rozwigzywaniu trudnosci (dla oséb z niepetnosprawnosciami, przypadki 10S,
pierwsze objawy depres;ji).

4. BHP i ergonomia.

5. Ochrona wiasnosci intelektualne;j.

6. Wybor praktyki zawodowe;.

CWICZENIA lub inna forma P_WO01
P_WO03
1. Organizacja roku akademickiego, zapisy na zajecia, plan zajec . P_UO1
2. Cyfryzacja w procesie studiowania - konta studenckie, korespondencja elektroniczna, P_U02
USOS, TEAMS. P_KO01

3. Mozliwosci mobilnoéci studentéw - programy wymiany miedzynarodowej, Erasmus+,
praktyki, Biuletyn Informacji Publiczne;j.

. Szkolenie biblioteczne.

. System pomocy materialnej stypendia, zapomogi.

. BHP i ergonomia.

. Pierwsza pomoc.

. Organizacja i zasady zaliczania praktyki zawodowe;.

. Ewaluacja zaje¢ - wypefnianie ankiet studenckich.

Metody dydaktyczne

Wyktad:

O oOoONO O~

- Wyktad problemowy

- Wyktad konwersatoryjny
- Prezentacja

Cwiczenia lub inna forma:

- Dyskusja

- Praca z tekstem

- Warsztat

Zalecana literatura

Podstawowa

1. Andrzejczak A. (red.), Metodyka studiowania, Wyd. UEP, Poznan , 2011.

2. Rozporzadzenie Ministra Pracy i Polityki Socjalnej z dnia 26 wrzesnia 1997 r. w sprawie ogolnych przepisow
bezpieczenstwa i higieny pracy.

3. Statut, strategia, regulamin organizacyjny, regulamin studiéw ANS AS, https://bip.ans.edu.pl/
4. Ustawa z dnia 26 czerwca 1974 Kodeks Pracy.

5. Wetoszka D., Prawo wiasnosci intelektualnej, C.H. Beck, Warszawa, 2019.

6. Wytyczne resuscytacji 2025, Polska Rada Resuscytac;i.

Uzupetniajgca

1. Knoblauch J., Sztuka uczenia sig, Wyd. Vocatio, Warszawa, 2005.

2. Pozniak-Niedzielska M, Szczotka J., Prawo autorskie. Zarys problematyki, Wolter Kluwer, Warszawa, 2020.
3. Rozporzadzenie Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 30 pazdziernika 2018 r. w sprawie sposobu
zapewnienia w uczelni bezpiecznych i higienicznych warunkow pracy i ksztatcenia.

Formy zaliczenia/sposoby weryfikacji
Przedmiotowe efekty uczenia sie | Forma zaliczenia

P_WO01 Zaliczenie pisemne.

P_W02

P_WO03

P_W04

P_UO01 Uczestnictwo w dyskusiji.

P_U02 Zaliczenie pisemne.

Zadania biezgce na warsztatach.

P_KO01 Uczestnictwo w dyskusiji.

P K02 Zaliczenie pisemne.
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Naktad pracy studenta

Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne 30
Przygotowanie do zaliczenia 10
Studiowanie literatury 10
taczny naktad pracy studenta w godz. 50
Liczba punktéw ECTS 2

Kontakt wspnh@ans.edu.pl
Karta przedmiotu

Wydziat: Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim Kod przedmiotu

WSPINH Wychowanie fizyczne 1 GUR-L-A06WF
Physical Education 1

. Nazwa modutu w jezyku polskim

K|er_unek:. Modut A Ogolnouczelniany

Grafika Uzytkowa Rok studiéw, semestr

z Reklama 2
rok |, semestr 1

Poziom studiéw: | Status przedmiotu Jezyk wyktadowy

Licencjat obowigzkowy polski

Profil studiow

Imie, nazwisko, tytul/stopien naukowy osoby/os6b prowadzacej/prowadzacych zajecia

PRAKTYCZNY Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych
Formy zajec i liczba godzin Liczba punktow
ECTS
Wykitad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztalce
ksztaltujace nie /
umiejetnosci praca wiasna 0
praktyczne
30

Cele przedmiotu

Celem zaje¢ jest doskonalenie sprawnosci fizycznej. Rozwijanie umiejetnosci ruchowych i technicznych w formach
aktywnosci fizycznej oraz ksztattowanie i wyrabianie niezbednych nawykow do systematycznej aktywnosci fizycznej.

Zakladane efekty uczenia sie

Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia sie

Wiedza

Student zna i rozumie:

P_WO01

opisuje zasady ¢wiczen fizycznych, ksztattujacych postawe ciata,
wytrzymato$c¢ i site.

P_W02

charakteryzuje zasady zdrowego trybu zycia i Zzywienia cztowieka.

K_W13

Umiejetnosci

Student potrafi:

P_UO01

kontrolowaé poziom witasnej sprawnosci fizycznej, wykonujac
podstawowe testy i sprawdziany.

P_U02

wykonywaé podstawowe elementy techniczne ¢wiczen indywidualnych i
zespotowych.

P_UO03

podejmowac dziatania prozdrowotne i edukacyjne, wykorzystujgc w
praktyce wiedze z zakresu réznych form aktywnosci ruchowe;j.

K_U26
K_U27

Kompetencje
spoteczne

Student jest gotow do:

P_KO01

wspotpracy w zespole, stosujgc zasady ,fair play”.

P_KO02

ksztattowania samodyscypliny i samooceny oraz poczucia
odpowiedzialnosci za zdrowie i bezpieczenstwo wtasne i innych.

K_KO08
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Tresci programowe Przedmiotowe
efekty uczenia sie
WYKLADY
CWICZENIA lub inna forma P_WO01
P_W02
1. Wzmacnianie grup miesniowych. P_UO01
2. Praca nad sitg, wytrzymatoscia, szybkoscig, zwinnosciag, skocznoscig i gibkoscig P_U02
organizmu. 3. Podniesienie ogolnej sprawnosci motoryczne;j. P_UO03
4. Utrwalenie zdrowych wzorcéw zachowan, dbatosci o wiasny organizm i sprawnosc. P_KO01
5. Zapoznanie z nowoczesnymi formami ruchu — fitness, sitownia. P_K02
Metody dydaktyczne
Wyktad:
Cwiczenia lub inna forma:
- Cwiczenia
Zalecana literatura
Podstawowa
1. Osinski W., Zarys teorii wychowania fizycznego, Wydawnictwo AWF Poznan, 2002.
2. Pokora T., Gimnastyka korekcyjno-kompensacyjna, Wydawnictwo PWSZ Watbrzych, 2002.
Uzupetniajgca
1. Stawomir S., Atlas ¢wiczen korekcyjnych, Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne, 1998.
Formy zaliczenia/sposoby weryfikaciji
Przedmiotowe efekty uczenia sie Forma zaliczenia: zaliczenie bez oceny
P_Wo01 Cwiczenia — praca indywidualna, praca w grupach, éwiczenia praktyczne,
P_W02 testy czynnosciowe kontrolujgce postepy w zajeciach.
P_UO01 Cwiczenia — praca indywidualna, praca w grupach, éwiczenia praktyczne,
P_U02 testy czynnosciowe kontrolujgce postepy w zajeciach.
P_U03
P_KO1 Cwiczenia — praca indywidualna, praca w grupach, éwiczenia praktyczne,
P_KO02 testy czynnosciowe kontrolujgce postepy w zajeciach.
Naktad pracy studenta Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 30
taczny naktad pracy studenta w godz. 30
Liczba punktow ECTS 0
Kontakt wspnh@ans.edu.pl
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Karta przedmiotu

Wydziat:
WSPiINH

Kierunek:
Grafika Uzytkowa
z Reklamag

Poziom studiow:

Licencjat

Profil studiow

Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim

Kod przedmiotu

Wychowanie fizyczne 2
Physical Education 2

GUR-L-A07WF

Nazwa modutu w jezyku polskim

Modut A Ogolnouczelniany

Rok studiow, semestr

rok |, semestr 2

Status przedmiotu

Jezyk wyktadowy

obowigzkowy polski

Imie, nazwisko, tytul/stopien naukowy osoby/os6b prowadzacej/prowadzacych zajecia

PRAKTYCZNY Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych
Formy zajec i liczba godzin Liczba punktow
ECTS
Wykitad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztatceni
ksztaltujace el
umiejetnosci praca wiasna 0
praktyczne
30

Cele przedmiotu

Celem zaje¢ jest doskonalenie sprawnosci fizycznej. Rozwijanie umiejetnosci ruchowych i technicznych w formach
aktywnosci fizycznej oraz ksztattowanie i wyrabianie niezbednych nawykow do systematycznej aktywnosci fizycznej.
Ksztattowanie postaw wychowawczych i spotecznych zwigzanych z dziatalnoscig sportowg. Promowanie aktywnego i

zdrowego stylu zycia oraz postaw prozdrowotnych.

Zakladane efekty uczenia sie

Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia sie

Wiedza

Student zna i rozumie:

P_WO01

opisuje rozne formy ruchu i aktywnego wypoczynku w czasie wolnym.
P_W02

charakteryzuje zasady zdrowego trybu zycia i zywienia cztowieka.

K_W13

Umiejetnosci

Student potrafi:

P_UO01

wprowadzaé zasady podtrzymywania pozytywnych postaw spotecznych
poprzez wspotzawodnictwo, rywalizacje i odpowiedzialno$é.

P_U02

wykonywac¢ podstawowe elementy techniczne éwiczen indywidualnych i
zespotowych.

P_UO03

podejmowac dziatania prozdrowotne i edukacyjne, wykorzystujgc w
praktyce wiedze z zakresu réznych form aktywnosci ruchowe;j.

K_U26
K_U27

Kompetencje
spoteczne

Student jest gotow do:

P_KO01

wspotpracy w zespole, stosujgc zasady ,fair play”.

P_K02

ksztattowania samodyscypliny i samooceny oraz poczucia
odpowiedzialnosci za zdrowie i bezpieczenstwo wiasne i innych.
P_KO03

afirmuje zdrowy tryb zycia.

K_K08

Tresci programowe

Przedmiotowe
efekty uczenia sie

WYKLADY

CWICZENIA lub inna forma

1. Aktywnos$¢ ruchowa jako forma relaksu fizycznego i psychicznego.

2. Promowanie pozytywnych postaw prozdrowotnych wplywajgcych na sprawnosé
funkcjonalng w dorostym zyciu cztowieka.

3. Praca nad sitg, wytrzymato$cig, szybkoscig, zwinno$cia, skocznoscig i gibko$cig
organizmu. 4. Podniesienie ogdlnej sprawno$ci motoryczne;.

P_WO1
P_WO02
P_UO1
P_UO02
P_UO3
P_KO1
P_K02
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5. Utrwalenie zdrowych wzorcow zachowan, dbatosci o wtasny organizm i sprawnosc. P_K03
Zapoznanie z nowoczesnymi formami ruchu — fitness, sitownia.

Metody dydaktyczne

Wykfad:

Cwiczenia lub inna forma:

- Cwiczenia

Zalecana literatura

Podstawowa
1. Osinski W., Zarys teorii wychowania fizycznego, Wydawnictwo AWF Poznan, 2002.
2. Pokora T., Gimnastyka korekcyjno-kompensacyjna, Wydawnictwo PWSZ Watbrzych, 2002.

Uzupetniajgca
1. Stawomir S., Atlas ¢wiczen korekcyjnych, Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne, 1998.

Formy zaliczenia/sposoby weryfikaciji

Przedmiotowe efekty uczenia sie | Forma zaliczenia: zaliczenie bez oceny
P_WO01 Cwiczenia — praca indywidualna, praca w grupach, éwiczenia praktyczne,
P_W02 testy czynnosciowe kontrolujgce postepy w zajeciach.
P_UO1 Cwiczenia — praca indywidualna, praca w grupach, éwiczenia praktyczne,
P_U02 testy czynnosciowe kontrolujgce postepy w zajeciach.
P_UO03
P_KO01 Cwiczenia — praca indywidualna, praca w grupach, éwiczenia praktyczne,
P_K02 testy czynnosciowe kontrolujgce postepy w zajeciach.
P_KO03
Naktad pracy studenta Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 30
taczny naktad pracy studenta w godz. 30
Liczba punktéw ECTS 0
Kontakt wspnh@ans.edu.pl

Karta przedmiotu

Wydziat: Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim Kod przedmiotu
WSPiNH Etyka nowych technologii GUR-L-AO8ENT
Ethics of New Technologies

Nazwa modutu w jezyku polskim

Grtia Uy odt s ascscrsion
z Reklama 2
rok I, semestr 1
Poziom studiow: | Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
Licencjat Do wyboru polski

Imie, nazwisko, tytut/stopien naukowy osoby/os6b prowadzacej/prowadzacych zajecia

Profil studiow

PRAKTYCZNY Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych
Formy zajec i liczba godzin Liczba punktéw
ECTS
Wyktad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztatcen
ksztattujace ie/
umiejetnosci praca wiasna 2
praktyczne
30
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Cele przedmiotu

Przedstawienie podstawowych pojec z zakresu etyki oraz moralnosci, podstaw odpowiedzialnosci moralnej zawarte w
roznych systemach etycznych oraz etycznych wyzwan i dylematéw zwigzanych z rozwojem nowych technologii (nowe

media, sztuczna inteligencja, bioinzynieria).

Nauczenie studentéw analizowania dylematow etycznych zgodnie z zatozeniami podstawowych systemow etycznych.

Zakladane efekty uczenia si¢

Wiedza Student zna i rozumie:
P_WO01
podstawowe pojecia z zakresu etyki oraz gtéwne systemy etyczne.
P_W02
cele i zatozenia etyk szczegotowych, poréownujac je do etyki ogoinej.
P_WO03
etyczne problemy zwigzane z respektowaniem podmiotowosci i
godnosci cztowieka w Internecie.
P_W04
etyczne problemy pojawiajgce sie w zwigzku z rozwojem sztucznej
inteligenciji i réznymi sposobami wykorzystania jej przez cztowieka.
P_WO05
zasady odpowiedzialnosci i jej zastosowanie do implementacji nowych
technologii, a zwtaszcza bioinzynierii i robotyki.

Umiejetnosci Student potrafi:
P_U01
oceni¢ stany faktyczne zgodnie z zatozeniami gldwnych systemow
etycznych.
P_U02
diagnozowac dylematy etyczne pojawiajace sie w zwigzku z rozwojem
nowych technologii.
P_UO03
podejmowac decyzje odnoszace sie do etycznego wykorzystania
nowych technologii, w tym zwlaszcza mediéw elektronicznych,
Internetu i sztucznej inteligencii.

Kompetencje Student jest gotow do:

spoteczne P_KO01
samodzielnego, krytycznego myslenia i wydawania opinii w odniesieniu
do rozwoju nowych technologii.
P_KO02
samodzielnego analizowania dylematéw etycznych pojawiajgcych sie w
zwigzku z rozwojem nowych technologii, w srodowisku pracy i poza
nim.

Tresci programowe
WYKLADY

1. Wprowadzenie do problematyki innowacji i nowych technologii: definicje, dyfuzja
innowaciji, rola sieci spotecznych w rozprzestrzenianiu innowacji.

2. Systemy etyczne (etyka cnét, etyka chrzescijanska, kantyzm, utylitaryzm).

3. Etyka konsekwencjalistyczna a etyka deontologiczna.

4. Etyka ogolna a etyki szczegotowe.

5. Etyka nowych mediow i spoteczenstwa informacyjnego: respektowanie podmiotowosci i
godnosci (traktowanie innych oséb, pomawianie i niesprawdzone informacje, kradziez
tozsamo ci), problemy prywatnosci w sieci, problemy twérczosci w sieci, fake news.

6. Etyczne problemy sztucznej inteligencji: problem odpowiedzialno$ci, respektowanie
prywatnosci, sprawiedliwo$¢ decyzji podejmowanych przez Al.

7. Zasada odpowiedzialnosci oraz jej zastosowanie do nowych technologii: obowigzek
zabezpieczenia przysztosci, kwestia prymatu prognozy niepomysinej nad pomysing.
8. Transhumanizm: zatozenia i dylematy.

9. Zarys probleméw wspétczesnej bioetyki.

10. Granice ingerencji w ludzki organizm.

11. Zréwnowazony rozwoj a nowe technologie.

12. Nurty antytechniczne we wspétczesnej filozofii: gteboki ekologizm, ekofeminizm,
romantyzm.

CWICZENIA lub inna forma

Metody dydaktyczne
Wyktad:

Odniesienie do
kierunkowych
efektéw uczenia sie

K_W13

K_U26

K_K08
K_K10

Przedmiotowe
efekty uczenia sie
P_Wo01

P_Wo02

P_Wo03

P_Wo04

P_W05

P_UO01

P_U02

P_UO03

P_KO01

P_K02
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- Wyktad problemowy
- Wyktad konwersatoryjny
- Prezentacja

Cwiczenia lub inna forma:

Zalecana literatura

Podstawowa

1. Andrzej Kiepas, Filozofia techniki w dobie nowych mediéw, Wydawnictwo Uniwersytetu Slgskiego, Katowice 2017.
2. Maciej Chojnowski, Etyka sztucznej inteligencji. Wprowadzenie, wyd. Fundacja Humanites Sztuka Wychowania,
Warszawa 2022.

3. Jacek Hotéwka, Etyka w dziataniu, Proszynski i S-ka, Warszawa 2002.

Uzupetniajgca

1. J. Schaich Borg, Vincent Conitzer, Walter Sinnott-Armstrong, Moralna Al. Czy bac si¢ sztucznej inteligenciji,
przekfad: B. Bieniok, E.L. tokas, Proszynski i S-ka, Warszawa 2024.

2. Hans Jonas, Zasada odpowiedzialnosci. Etyka dla cywilizacji technologicznej, przektad: M. Klimowicz,
Wydawnictwo Platan, Krakéw 1996.

3. Val Dusek, Wprowadzenie do filozofii techniki, przekiad: Z. Kasprzyk, Wydawnictwo WAM, Krakéw 2011.
Aleksandra Binicewicz, O prywatnosci w swiecie nowych technologii. Asymetria przejrzystosci, wyd. Universitas,
Krakow 2021.

4. Bozena Klimczak, Etyka gospodarcza. Wydanie pigte uzupetnione, Akademia Ekonomiczna we Wroctawiu,
Wroctaw 2011.

Formy zaliczenia/sposoby weryfikacji

Przedmiotowe efekty uczenia sie | Forma zaliczenia

P_Wo01 Zaliczenie pisemne. Zaliczenie na ocene
P_Wo02
P_WO03
P_Wo04
P_W05

P_UO1 Uczestnictwo w dyskusiji.
P_U02 Zaliczenie pisemne.
P_UO3

P_KO01 Uczestnictwo w dyskusiji.
P_KO02 Zaliczenie pisemne.

Naktad pracy studenta Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne 30

Przygotowanie do zaje¢ 5

Studiowanie literatury 5

Przygotowanie sie do egzaminu / zaliczenia 10

taczny naktad pracy studenta w godz. 50

Liczba punktéw ECTS 2

Kontakt wspnh@ans.edu.pl
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Karta przedmiotu

Wydziat: Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim Kod przedmiotu
WSPINH Higiena cyfrowa GUR-L-A08HC
Digital Hygiene
. Nazwa modutu w jezyku polskim
Kler_unek:_ Modut A Ogdlnouczelniany
Grafika Uzytkowa Rok studiéw, semestr
z Reklamg 2

rok I, semestr 1

Poziom studiow:

Status przedmiotu Jezyk wyktadowy

Licencjat

Do wyboru polski

Imie, nazwisko, tytul/stopien naukowy osoby/oséb prowadzacej/prowadzacych zajecia

Profil studiow

PRAKTYCZNY Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych
Formy zajec i liczba godzin Liczba punktow
ECTS
Wykitad Cwiczenia Seminariu Zajecia Samoksztalceni
m ksztattujace el
umiejetnosci praca wiasna 2
praktyczne
30

Cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest ksztattowanie Swiadomego, odpowiedzialnego i etycznego podejscia do korzystania z
nowoczesnych technologii oraz rozwijanie umiejetnosci dbania o higiene cyfrowa.

Zakladane efekty uczenia sie Odniesienie do

kierunkowych
efektow uczenia sie

Wiedza

Student zna i rozumie: K_W09
P_WO01 K_W13
podstawowe pojecia zwigzane z higieng cyfrowg oraz wplywem
technologii na zdrowie psychiczne i fizyczne.

P_W02

mechanizmy uzaleznienia od technologii oraz sposoby przeciwdziatania
nadmiernemu korzystaniu z urzgdzen cyfrowych.

P_WO03

zasady ergonomii pracy przy komputerze oraz metody minimalizowania
negatywnych skutkéw dtugotrwatego korzystania z technologii.

Umiejetnosci

Student potrafi: K_U25
P_U01 K_U26
analizowac¢ wtasne nawyki cyfrowe i wprowadza¢ zmiany zgodne z
zasadami higieny cyfrowej.

P_U02

stosowac techniki ograniczania ekspozycji na negatywne tresci cyfrowe
oraz kontrolowac¢ czas spedzany przed ekranem.

P_U03

wdrazac¢ strategie radzenia sobie z przecigzeniem informacyjnym i
poprawy koncentracji w Srodowisku cyfrowym.

Kompetencje
spoteczne

Student jest gotow do: K_KO05
P_KO01 K_KO08
Swiadomego korzystania z technologii w sposéb zrownowazony i
odpowiedzialny.

P_KO02

krytycznego podejscia do tresci cyfrowych i ich wplywu na zdrowie oraz
relacje spoteczne.

K_KO03

propagowania zasad higieny cyfrowej w swoim otoczeniu oraz
wspierania innych w ich wdrazaniu.

Tresci programowe

Przedmiotowe
efekty uczenia sie

WYKLADY P_WO01
P_Wo02
1. Wprowadzenie do higieny cyfrowej czym jest i dlaczego jest wazna. P_WO03
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2. Bezpieczenstwo w sieci, podstawowe zasady ochrony danych osobowych. P_Wo04
3. Cyberzagrozenia phishing, malware, oszustwa internetowe i jak sie przed nimi chroni¢. P_WO05
4. Fake newsy i dezinformacja jak rozpoznawac fatszywe informacije. P_UO01

5. Uzaleznienie od technologii jak rozpoznac i przeciwdziatac. P_U02
6. Wplyw technologii na zdrowie psychiczne FOMO, lek spoteczny, depresja cyfrowa. P_UO03
7. Higiena cyfrowa w pracy i nauce jak efektywnie zarzagdza¢ czasem przed ekranem. P_KO1

8. Cyfrowy detoks, strategie ograniczania nadmiernego korzystania z urzgdzen. P_K02

9. Wplyw ekranéw na sen jak $wiatto niebieskie zaktdca rytm dobowy.

10. Ergonomia pracy przy komputerze, jak dba¢ o wzrok, postawe i zdrowie kregostupa.

11. Zarzgdzanie mediami spotecznosciowymi, jak unika¢ uzaleznienia od lajkow i
powiadomien.

12. Cyfrowa tozsamos$¢, zarzadzanie prywatnogcig i bezpieczenstwem w sieci.

13. Réwnowaga online offline jak znalez¢ balans migedzy zyciem cyfrowym a rzeczywistoscia.
14. Aplikacje wspierajace higiene cyfrowg, narzedzia do kontroli czasu ekranowego.

15. Przysztosc¢ higieny cyfrowej, jak Swiadomie korzysta¢ z technologii w dtugoterminowe;.

CWICZENIA lub inna forma

Metody dydaktyczne

Wykfad:
- Wyktad problemowy
- Wykfad konwersatoryjny

Cwiczenia lub inna forma:

Zalecana literatura

Podstawowa

1. Manfred Spitzer, Cyfrowa demencja. W jaki sposdb pozbawiamy rozumu siebie i swoje dzieci, Wydawnictwo Dobra
Literatura, 2013

2. Piotr K. Olszéwka, Etyka nowych technologii,

3. Jacek Pyzalski, Agresja elektroniczna i cyberbullying jako nowe ryzykowne zachowania mtodziezy, 2012

Uzupetniajgca

1. Mirostaw Filiciak, Media, wersja beta.

2. Tomasz Rozek Nauka. To lubie

3. Polskie Towarzystwo Informatyczne Etyka i odpowiedzialnos¢ w nowych technologiach.

Formy zaliczenia/sposoby weryfikaciji

Przedmiotowe efekty uczenia sie Forma zaliczenia

P_Wo01 Zaliczenie pisemne.
P_Wo02
P_W03
P_W04
P_W05

P_UO1 Uczestnictwo w dyskusiji.
P_U02 Zaliczenie pisemne.
P_UO03

P_KO01 Uczestnictwo w dyskusiji.
P_KO02 Zaliczenie pisemne.

Naktad pracy studenta Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne 30

Przygotowanie do zaje¢ 5

Studiowanie literatury 5

Przygotowanie sie do egzaminu / zaliczenia 10

taczny naktad pracy studenta w godz. 50

Liczba punktow ECTS 2

Kontakt wspnh@ans.edu.pl
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Karta przedmiotu

Wydziat: Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim Kod przedmiotu
WSPINH Historia i sztuka Slaska GUR-L-A09HSS
History and Art of Silesia
Nazwa modutu w jezyku polskim

Kierunek: - -
z Reklama !
rok I, semestr 1
Poziom studiéw: | Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
Licencjat Do wyboru polski

Imie, nazwisko, tytul/stopien naukowy osoby/oséb prowadzacej/prowadzacych zajecia
Profil studiow

PRAKTYCZNY Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych
Formy zajec i liczba godzin Liczba punktow
ECTS
Wykitad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztalceni
ksztaltujace el
umiejetnosci praca wiasna 2
praktyczne
30

Cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentow z kluczowymi zjawiskami artystycznymi, architektonicznymi i

kulturowymi Slgska w ujeciu historycznym od $redniowiecza po wspétczesno$é. Przedmiot ma na celu ugruntowanie

wiedzy o regionalnym dziedzictwie wizualnym oraz rozwijanie wrazliwosci na specyfike lokalnego kontekstu

kulturowego, niezbedng w pracy projektowej. Ukazuje Slask jako przestrzen styku kultur, idei i estetyk, ktorej

réoznorodnosé moze by¢ zrédtem twdrczych inspiracji w dziataniach z zakresu projektowania graficznego i architektury

wnetrz.

Zakladane efekty uczenia si¢ Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia si¢

Wiedza Student zna i rozumie: K_W02
P_WO01 K_W03
kluczowe zjawiska artystyczne i architektoniczne Slgska w réznych K_W06
okresach historycznych oraz rozumie ich zwigzki z kontekstem K_Wo07
politycznym, religijnym i spotecznym regionu.

P_W02

specyfike Slgskiego dziedzictwa kulturowego jako efektu wspdtistnienia
réznych tradycji, wptywow i procesow historycznych.

P_W03

podstawowg terminologie z zakresu historii sztuki i architektury
odnoszgca sie do form i styléw obecnych w $lgskim krajobrazie

kulturowym.

Umiejetnosci Student potrafi: K_U05
P_UO01 K_U11
rozpoznac i zinterpretowac podstawowe cechy stylowe dziet sztuki i K_U15
obiektow architektury charakterystycznych dla Slgska.

P_U02

wskaza¢ zaleznosci miedzy formg wizualng a funkcjg, materiatem i

kontekstem kulturowym $laskich realizacji artystycznych i

architektonicznych.

P_UO03

Swiadomie wykorzystywac wiedze o $laskim dziedzictwie kulturowym

jako zrodto inspiracji w projektowaniu graficznym i architektonicznym.
Kompetencje Student jest gotéw do: K_K02
spoteczne P_KO01 K_K03

Swiadomego i odpowiedzialnego korzystania z dziedzictwa kulturowego | K_K05

Slgska, z poszanowaniem jego historycznej i kulturowej réznorodnosci.

P_KO02

krytycznej oceny zjawisk kulturowych i artystycznych oraz dostrzegania

ich znaczenia dla wspoétczesnych dziatan projektowych i ksztattowania
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tozsamosci regionalne;j.

K_KO03

wykorzystywania wiedzy o lokalnym dziedzictwie jako inspiracji w
tworczej dziatalnosci projektowej, z zachowaniem zasad etyki
zawodowej i odpowiedzialnosci za przekaz kulturowy.

Tresci programowe Przedmiotowe
efekty uczenia sie
WYKLADY P_WO01
P_W02
1. Slgsk jako przestrzen kulturowa, wprowadzenie do historii regionu i jego dziedzictwa P_W03
artystycznego. P_UO1
2. Architektura i sztuka $redniowiecznego Slgska: romanszczyzna i gotyk. P_U02
3. Rzezba i malarstwo gotyckie, warsztaty slaskie i ich zwigzki z Europa. P_UO03
4. Renesans i manieryzm na Slgsku, wptywy czeskie, niemieckie i wioskie. P_KO01
5. Barok $lgski, przepych, religia, teatr wizualny. P_KO02
6. Sztuka protestancka i katolicka, dialog czy rywalizacja? P_KO03

7. Architektura i urbanistyka Slgska w XVIII i XIX wieku, od baroku do eklektyzmu.

8. Slgski detal formy, materialty, funkcje.

9. Sztuka w przestrzeni publicznej, pomniki, fontanny, cmentarze.

10. Modernizm na $lgsku, Bauhaus, Werkbund i nowoczesnos¢.

11. Architektura i sztuka $lgska po 1945 roku, ciag o czy zerwanie?

12. Tozsamo$¢é wizualna Slgska dzi$, konserwacja, adaptacja, projektowanie w kontekscie
dziedzictwa.

13. Spacer przez Slask, analiza wybranych obiektéw w kontekscie stylu, funkciji i miejsca.

CWICZENIA lub inna forma

Metody dydaktyczne

Wyktad:

- Wyktad konwersatoryjny
- Prezentacja

Cwiczenia lub inna forma:

Zalecana literatura

Podstawowa

1. Sztuka na Slagsku XII-XVI w. : katalog zbioréw / Bozena Guldan-Klamecka, Anna Ziomecka ; pod red. Bozeny
Guldan-Klameckiej. - Wroctaw : MN, 2003

2. Slgsk, Schlesien, Slezsko : przenikanie kultur / pod red. Zygmunta Ktodnickiego. - Wroctaw : Muzeum Narodowe,
2000.

Uzupetniajgca

1. Ko$cioty ewangelickie na Dolnym Slgsku=Evangelische Kirchen in Niederschlesien / Romuald M. Sotdek (fot.),
Piotr Szczanowski (tekst) ; [t . Iza Zottowska, Marta Miatkowska). - Wroctaw : Wydawnictwo C2, 2012

2. Angelus Silesius, Bernhard Rosa i Michael Willmann, czyli Sztuka i mistyka na Slasku w czasach baroku / Sztuka i
mistyka na Slgsku w czasach baroku Andrzej Koziet. - Wroctaw : Wydawnictwo Uniwersytetu Wroctawskiego, 2006
3. Michael Willmann (1630-1706) : Meister der Barockmalerei / Hubertus Lossow. - Wiirzburg : Bergstadtverlag
Wilhelm Gottlieb Korn, 1994

Formy zaliczenia/sposoby weryfikacji

Przedmiotowe efekty uczenia sie | Forma zaliczenia

P_WO01 pisemna praca zaliczeniowa.
P_W02
P_W03

P_U01 pisemna praca zaliczeniowa.
P_U02
P_UO03

P_KO01 Aktywnos$¢ na wyktadzie,
P_K02 pisemna praca zaliczeniowa.
P_KO03

Naktad pracy studenta Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne 30

Przygotowanie do zajeé 10

Studiowanie literatury 10

taczny naktad pracy studenta w godz. 50

Liczba punktéw ECTS 2
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30
Cele przedmiotu
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wspnh@ans.edu.pl

Karta przedmiotu

Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim
Slask w detalach - sztuka i architektura w praktyce

Silesia in Details - Art and Architecture in Practice

Nazwa modutu w jezyku polskim

Modut A Ogélnouczelniany

Rok studiow, semestr

rok I, semestr 1

Status przedmiotu Jezyk wyktadowy

Do wyboru polski

Imie, nazwisko, tytul/stopien naukowy osoby/os6b prowadzacej/prowadzacych zajecia

Kod przedmiotu
GUR-L-A09SD

Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych

Formy zajec i liczba godzin Liczba punktow

ECTS
Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztatceni
ksztaltujace el
umiejetnosci praca wiasna 2
praktyczne

Celem przedmiotu jest pogtebienie wiedzy studentéw na temat $lgskiego dziedzictwa wizualnego poprzez analize
detalu architektonicznego, rzemiosta artystycznego oraz ornamentyki w kontekscie ich funkcji, symboliki i lokalnego
stylu. Przedmiot rozwija umiejetnos¢ identyfikowania, dokumentowania i interpretowania wybranych elementéw
kultury materialnej Slaska oraz wykorzystywania ich jako zrodta inspiracji w projektowaniu graficznym i architekturze

wnetrz.

Zakladane efekty uczenia sie

Wiedza

Umiejetnosci

Kompetencje
spoteczne

Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia sie

K_WO1
K_W03
K_WO05
K_W07

Student zna i rozumie:

P_WO01

podstawowe formy detalu architektonicznego i rzemiosta artystycznego
charakterystyczne dla regionu Slgska w réznych epokach historycznych.
P_W02

znaczenie kulturowe i symboliczne detalu w kontekscie architektury,
wnetrz oraz przedmiotéw codziennego uzytku.

P_WO03

zwigzek miedzy lokalnym dziedzictwem a wspotczesnym
projektowaniem wizualnym i przestrzennym.

Student potrafi:

P_U01

rozpoznac, zinterpretowac i udokumentowac wybrane przykiady detalu
slaskiego (fotografia, szkic, opis, analiza funkcjonalna i stylistyczna).
P_U02

wykorzysta¢ analizowany detal jako inspiracje do projektéw graficznych
lub architektonicznych, z poszanowaniem kontekstu kulturowego.
P_U03

Swiadomie czerpac z dziedzictwa wizualnego regionu w celu budowania
tozsamos$ci miejsca i narracji projektowe;.

Student jest gotow do:

P_KO01

$wiadomego dokumentowania i ochrony lokalnego dziedzictwa
kulturowego, dostrzegajgc warto$¢ detalu architektonicznego i rzemiosta
artystycznego jako elementow tozsamosci regionu.

P_KO02

odpowiedzialnego wykorzystywania motywéw i form zaczerpnietych z
dziedzictwa kulturowego Slgska w dziataniach projektowych, z
poszanowaniem ich znaczenia historycznego i kulturowego.

K_K03

rozwijania wlasnej wrazliwosci estetycznej oraz aktywnego
poszukiwania inspiracji w lokalnym dziedzictwie materialnym, traktujac
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je jako warto$¢ wspierajgcg wspotczesne projektowanie i rozwdj kultury

regionu.

Tresci programowe Przedmiotowe
efekty uczenia sie

WYKLADY P_WO01
P_W02

1. Wprowadzenie: detal jako opowies¢ (funkcje, formy i znaczenia detalu w architekturze i P_WO03

sztuce uzytkowe;j). P_UO1

2. Materia i technika - kamien, drewno, ceramika, metal i ich obrébka w kontekscie $lgskiego P_U02

rzemiosta. P_U03

3. Romanizm i gotyk na Slgsku - forma i funkcja detalu w architekturze sakralnej i $wieckiej. P_KO01

4. Renesans i manieryzm $laski - dekoracje elewacji, portale, obramienia okien i stalli. P_K02

5. Slgski barok - iluzja, przepych i rytm: detal jako narzedzie narragji religijnej i wtadzy. P_KO03

6. Styl klasycystyczny i biedermeier - dyscyplina i kameralnos¢ w detalach miejskich i

dworskich.

7. Neostyle i eklektyzm XIX wieku - historyzm w detalach: powrét do przeszitosci czy katalog
ornamentéw?

8. Secesja i modernizm $lgski - ornament jako struktura: nowe jezyki detalu w kamienicy, willi
i wnetrzu.

9. Detale przemystowe - zeliwo, kafle, maszyny: estetyka uzytecznosci w przestrzeniach
przemystowych i technicznych.

10. Detal ludowy i regionalny - snycerka, ceramika, malatura, kowalstwo: Slgskie rekodzieto
jako zrodto form.

11. Detale architektury powojennej - funkcjonalizm, prefabrykacja, mozaiki i murale jako nowa
Ornamentyka.

12. Wspotczesne reinterpretacje dziedzictwa - projektanci siegajgcy po slaskie motywy: case
studies.

13. Spacer mentalny: jak patrze¢ na detal? Zasady obserwac;ji, interpretacji i dokumentacji

CWICZENIA Iub inna forma

Metody dydaktyczne
Wykfad:

- Wyktad konwersatoryjny
- Prezentacja

Cwiczenia lub inna forma:

Zalecana literatura

Podstawowa

1. Sztuka na Slgsku XII-XVI w. : katalog zbioréw / Bozena Guldan-Klamecka, Anna Ziomecka ; pod red. Bozeny
Guldan-Klameckiej. - Wroctaw : MN, 2003

2. Slask, Schlesien, Slezsko : przenikanie kultur / pod red. Zygmunta Ktodnickiego. - Wroctaw : Muzeum Narodowe,
2000.

Uzupetniajgca

1. Koscioty ewangelickie na Dolnym Slgsku=Evangelische Kirchen in Niederschlesien / Romuald M. Sotdek (fot.),
Piotr Szczanowski (tekst) ; [t . Iza Zéttowska, Marta Miatkowska]. - Wroctaw : Wydawnictwo C2, 2012

2. Angelus Silesius, Bernhard Rosa i Michael Willmann, czyli Sztuka i mistyka na Slasku w czasach baroku / Sztuka i
mistyka na Slagsku w czasach baroku Andrzej Koziet. - Wroctaw : Wydawnictwo Uniwersytetu Wroctawskiego, 2006
3. Michael Willmann (1630-1706) : Meister der Barockmalerei / Hubertus Lossow. - Wiirzburg : Bergstadtverlag
Wilhelm Gottlieb Korn, 1994

Formy zaliczenia/sposoby weryfikacji
Przedmiotowe efekty uczenia sie | Forma zaliczenia
P_Wo01 pisemna praca zaliczeniowa.
P_Wo02
P_WO03
P_UO01 pisemna praca zaliczeniowa.
P_U02
P_UO03
P_KO01 Aktywnos¢ na wyktadzie,
P_K02 pisemna praca zaliczeniowa.
P_KO03
Naktad pracy studenta Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 30

Program studiow 2026/2029



Zatacznik 7 do formularza

Uchwata 35/2026 z dnia 06.07.2026 .

Przygotowanie do zaje¢ 10
Studiowanie literatury 10
taczny naktad pracy studenta w godz. 50
Liczba punktéw ECTS 2
Kontakt wspnh@ans.edu.pl
Karta przedmiotu
Wydziat: Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim Kod przedmiotu
WSPINH Historia kultury i sztuki GUR-L-A10HKS
History of Art and Culture
. Nazwa modutu w jezyku polskim
K|er_unek:_ Modut A Ogdlnouczelniany
Grafika Uzytkowa Rok studiow, semestr
z Reklama 2

Poziom studiow:

Licencjat

Profil studiow

rok |, semestr 2

Status przedmiotu

Jezyk wykltadowy

Do wyboru polski

Imie, nazwisko, tytul/stopien naukowy osoby/os6b prowadzacej/prowadzacych zajecia

PRAKTYCZNY Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych
Formy zajec i liczba godzin Liczba punktow
ECTS
Wyktad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztatceni
ksztattujace el
umiejetnosci praca wiasna 2
praktyczne
30

Cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest opanowanie przez studenta wiedzy nt: istoty i genezy przemian w sztuce od pradziejéw do
wspotczesnosci, w kontekscie rozwoju cywilizacyjnego. W trakcie zaje¢ przekazywane bedg informacje na temat
analizy, interpretacji i okreslania styléw i kierunkdéw w sztuce (malarstwo, rzezba, rzemiosto artystyczne, sztuka

uzytkowa), a takze poréwnanie rozwoju roznych kregoéw kulturowych i ich wzajemnego wptywu.

Zakladane efekty uczenia si¢

Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia sie

Wiedza Student zna i rozumie: K_WO01
P_W01 K_Wo04
cechy charakterystyczne styléw oraz kierunkéw w sztuce od pradziejow | K_W05
do wspotczesnosci. K_WO07
P_Wo02
kulturowe, spoteczne, religijne i historyczne uwarunkowania rozwoju
poszczegdlnych stylow i kierunkéw w sztuce.

Umiejetnosci Student potrafi: K_U05
P_UO01 K_U13
wskaza¢ wzajemne zaleznosci miedzy wydarzeniami historycznymi a K_U15
ich reminiscencjami w sztuce.

P_U02

dokona¢ analizy dzieta sztuki.

P_U03

rozpoznawac i odczytywaé kody kulturowe.

Kompetencje Student jest gotow do: K_KO01

spoteczne P_KO01 K_K04
Swiadomego uczestnictwa w zyciu kulturalnym oraz dostrzegania K_KO07

znaczenia dziedzictwa artystycznego jako elementu budujgcego
tozsamos$¢ spoteczng i kulturowa.

P_K02

krytycznej oceny zjawisk artystycznych i kulturowych, z poszanowaniem

réznorodnosci tradycji, wartosci i odmiennych sposoboéw interpretacii
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dziet sztuki.

K_K03

wykorzystywania wiedzy z zakresu historii kultury i sztuki w sposéb
odpowiedzialny i twérczy, traktujac jg jako zrédto inspiracji w dziatalnosci
projektowej oraz rozwoju wtasnych kompetencji zawodowych.

Tresci programowe Przedmiotowe
efekty uczenia sie
WYKLADY P_WO01
P_W02
Rozwdj sztuki w kontekscie osiggnig¢ cywilizacyjnych cztowieka, przedstawiony w cyklu P_U01
chronologicznym, z uwzglednieniem Europy, Azji, Afryki, Ameryki P d. i P n.: P_U02
1. Prehistoria. P_U03
2. Grecja i Rzym: absolutna klasyka. P_KO01
3. Sztuka przedromanska: obok imperium. P_K02
4. Wczesne $redniowiecze: poczatek Swiata. P_KO03
5. Gotyk: Zderzenie kultur.
6. Renesans: Humanizm.
7. Barok: Horror vacui.
8. Klasycyzm: Zmeczenie przepychem?
9. XIX wiek: czas pary.

10. XIX wiek: koniec wieku pary.
11. XX wiek: zmierzch wieku pary.
12. XX wiek: wielki wyscig.

13. XX wiek: czas rewoluciji.

CWICZENIA lub inna forma

Metody dydaktyczne

Wyktad:

- Wyktad konwersatoryjny
- Prezentacja

Cwiczenia lub inna forma:

Zalecana literatura

Podstawowa
1. Honour H., Fleming J., Historia sztuki $wiata, Arkady 2006
2. Osinska B., Sztuka i czas. Od prehistorii do rokoka. Podrecznik do historii sztuki dla licedw, 2007

Uzupetniajgca

1. Biatostocki J., Sztuka cenniejsza niz ztoto : opowies¢ o sztuce europejskiej naszej ery, PWN, Warszawa 2004
2. Battistini M.G., Przewodnik po sztuce: artysci i ich dzieta, style i kierunki od XIV wieku do wspodtczesnosci,
ARKADY, Warszawa 1994

Formy zaliczenia/sposoby weryfikacji

Przedmiotowe efekty uczenia sie | Forma zaliczenia

P_WO01 pisemna praca zaliczeniowa.
P_W02

P_UO01 pisemna praca zaliczeniowa.
P_U02
P_UO3

P_KO01 Aktywnos$¢ na wyktadzie,
P_K02 pisemna praca zaliczeniowa.
P_KO03

Naktad pracy studenta Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne 30

Przygotowanie do zajeé 10

Przygotowanie projektu / eseju itp. 10

taczny naktad pracy studenta w godz. 50

Liczba punktow ECTS 2

Kontakt wspnh@ans.edu.pl

Program studiow 2026/2029



Wydziat:
WSPiINH

Kierunek:
Grafika Uzytkowa
z Reklamg

Poziom studiow:

Licencjat

Profil studiow
PRAKTYCZNY

Wyktad

30
Cele przedmiotu

Zatacznik 7 do formularza
Uchwata 35/2026 z dnia 06.07.2026 r.

Karta przedmiotu

Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim
Historia komunikac;ji

History of Communication

Nazwa modutu w jezyku polskim

Modut | Ogdlnouczelniany

Rok studiow, semestr

rok |, semestr 2

Status przedmiotu Jezyk wyktadowy

Do wyboru polski

Imie, nazwisko, tytut/stopien naukowy osoby/os6b prowadzacej/prowadzacych zajecia

Kod przedmiotu
GUR-L-A10HK

Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych

Formy zajec i liczba godzin Liczba punktow

ECTS
Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztatce
ksztaltujace nie /
umiejetnosci praca wtasna 2
praktyczne

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentdw z historig komunikacji wizualnej i werbalnej, od jej poczatkéw po
wspotczesne formy przekazu, z uwzglednieniem roli medidw, technologii i kultury w ksztattowaniu sposobéw
komunikowania sie. Kurs ma na celu rozwdéj umiejetno$ci analitycznych, ktére umozliwig studentom zrozumienie
ewolucji narzedzi komunikacyjnych oraz ich wptywu na projektowanie przestrzeni i form wizualnych. Studenci zostang
wprowadzeni w kontekst historyczny, ktéry stanowi fundament dla przyszitych studiéow magisterskich w zakresie
komunikacji wizualne;.

Zakladane efekty uczenia sie

Wiedza

Umiejetnosci

Kompetencje
spoteczne

Tresci programowe

Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia sie

Student zna i rozumie: K_WO01
P_WO01 K_W03
historie rozwoju komunikacji wizualnej i werbalnej od starozytnosci do K_W05
wspotczesnosci, w tym kluczowych etapéw i przemian K_WQ07
technologicznych.

P_W02

wplyw mediéw, technologii i kultury na ksztattowanie metod

komunikacji oraz na sposob odbioru informaciji przez rézne grupy

spofeczne w réznych okresach historycznych.

P_WO03

kluczowe momenty w historii komunikaciji, ktére miaty wptyw na

wspotczesne narzedzia i praktyki projektowe.

Student potrafi: K_U05
P_U01 K_UM
analizowac i interpretowac rézne formy komunikacji wizualnej i K_U15
werbalnej w kontekscie historycznym, rozumiejgc ich znaczenie w

réznych dziedzinach.

P_U02

wykorzysta¢ wiedze o rozwoju komunikacji do krytycznej analizy

wspotczesnych narzedzi komunikacji oraz ich zastosowan w réznych
dziedzinach.

P_U03

zaprezentowaé analize zjawisk komunikacyjnych, odnoszac je do

wspotczesnych wyzwan w réznych obszarach zawodowych.

Student jest gotéw do: K_KO01
P_KO01 K_K04
wykorzystania zdobytej wiedzy w pracy zespotowej, analizujgc rézne K_KO08

perspektywy i podej$cia w kontekscie komunikacji wizualnej i

werbalnej w réznych obszarach zawodowych.
Przedmiotowe efekty
uczenia si¢
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WYKLADY

. Wprowadzenie do historii komunikaciji.

. Prehistoryczne formy komunikaciji.

. Komunikacja w starozytnosci: Pismo i pierwsze formy przekazu.

. Rola komunikacji w starozytnym Rzymie i Imperium Bizantyjskim.

. Sredniowiecze: Komunikacja religijna i ilustrowane manuskrypty.

. Renesans: Zmiany w postrzeganiu komunikacji i wynalezienie druku.
. Rewolucja przemystowa: Nowe formy komunikacji masowe;j.

. XIX wiek: Komunikacja wizualna w reklamie i prasie.

. XX wiek: Media masowe i ich wptyw na spoteczenstwo.

10. Nowe media: Internet i jego rewolucja w komunikacji.

11. Wspétczesna komunikacja wizualna: Design i branding.

12. Kultura masowa i komunikacja: Od komunikacji masowej do osobiste;.

OCoO~NOOTAWN -

13. Przyszto$¢ komunikacji: Technologie, sztuczna inteligencja i nowe wyzwania.

P_WO1
P_WO02
P_UO1
P_U02
P_UO3
P_KO1

CWICZENIA lub inna forma

Metody dydaktyczne

Wykfad:

- Wyktad konwersatoryjny
- Prezentacja

Cwiczenia lub inna forma:

Zalecana literatura

Podstawowa

1. Przygoda z komunikacjg, Wolfgang Walker, Gdansk, Gdanskie Wydaw. Psychologiczne, 2001
2. Krytyka kultury jako krytyka komunikacji, Karina Stasiuk, Wroctaw, Wydaw. Uniwersytetu Wroctawskiego, 2003
3. Wprowadzenie do badah nad komunikowaniem, John Fiske, Wroctaw, "Astrum”, 1999

Uzupetniajgca

1. Komunikowanie w $wiecie : narzedzia, teorie, unormowania, Jerzy Oledzki, Warszawa, "Aspra-Jr", 2001

2. The discourse of advertising, Guy Cook, London, Routledge, 2001

3. Niewerbalne zachowania komunikacyjne: edukacja, organizacja, biznes, sport, Aleksander Sztejnberg, Tadeusz

Leszek Jasinski, Ptock, Wydawnictwo Naukowe Novum, 2012

Formy zaliczenia/sposoby weryfikaciji

Przedmiotowe efekty uczenia sie | Forma zaliczenia

P_Wo01 pisemna praca zaliczeniowa.
P_Wo02
P_W03
P_UO1 pisemna praca zaliczeniowa.
P_U02
P_UO03
P_KO01 Aktywnos$¢ na wyktadzie,

pisemna praca zaliczeniowa.
Naktad pracy studenta Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 30
Przygotowanie do zaje¢ 10
Przygotowanie projektu / eseju itp. 10
taczny naktad pracy studenta w godz. 50
Liczba punktéw ECTS 2
Kontakt wspnh@ans.edu.pl

Karta przedmiotu
Wydziat: Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim Kod przedmiotu
WSPiNH Prawo autorskie, prasowe i bezpieczenstwo informatyczne | GUR-L-B11PAPBI
) Copyright, Press Law and IT Security
Kierunek: Nazwa modutu w jezyku polskim
Modut B Teoria i praktyka reklamy
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Grafika Uzytkowa | Rok studiéw, semestr
z Reklamag rok Il, semestr 3
Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
obowigzkowy polski
Imie, nazwisko, tytul/stopien naukowy osoby/os6b prowadzacej/prowadzacych zajecia

Poziom studiow:
licencjat

Profil studiow
PRAKTYCZNY Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych

Formy zajec i liczba godzin Liczba punktow
ECTS
Wyktad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztatceni
ksztattujace el
umiejetnosci praca wtasna 2
praktyczne

15

Cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentdw z podstawowymi zagadnieniami prawa autorskiego, praw pokrewnych,

prawa wiasnosci przemystowej oraz bezpieczenstwa informatycznego w kontekscie dziatalnosci tworczej i

projektowej. Przedmiot przygotowuje do swiadomego i zgodnego z obowigzujacymi przepisami korzystania z

utwordéw, ochrony wiasnych projektéw oraz odpowiedzialnego funkcjonowania w srodowisku cyfrowym.

Zakladane efekty uczenia si¢ Odniesienie do
kierunkowych
efektéw uczenia sie

Wiedza Student zna i rozumie: K_WO01
P_WO01 K_W06
podstawowe pojecia, zasady oraz regulacje z zakresu prawa K_W12
autorskiego, praw pokrewnych i prawa wtasnosci przemystowe;. K_W14
P_W02

zasady ochrony wtasnosci intelektualnej oraz konsekwencje prawne
naruszenia praw autorskich, w tym plagiatu, a takze specyfike ochrony
utworéw w srodowisku cyfrowym.

Umiejetnosci Student potrafi: K_U02
P_UO1 K_U16
stosowac¢ podstawowe przepisy prawa autorskiego i prawa wtasnosci K_U18

intelektualnej w realizacji projektow graficznych, architektonicznych oraz
podczas przygotowywania prac zaliczeniowych i dyplomowych.

P_U02

analizowac i oceniac sytuacje zwigzane z korzystaniem z cudzych
utwordéw oraz podejmowac witasciwe decyzje dotyczace legalnego
wykorzystania materiatow i ochrony wtasnych projektow.

Kompetencje Student jest gotow do: K_K03
spoteczne P_KO01 K_K05
przestrzegania zasad etyki zawodowej oraz poszanowania praw K_K10
wiasnosci intelektualnej w dziatalnosci projektowej, naukowej i
zawodowej.
P_KO02

systematycznego aktualizowania wiedzy z zakresu prawa autorskiego,
wiasnosci intelektualnej oraz bezpieczenstwa cyfrowego w zwigzku z
rozwojem technologii i zmianami przepisow.

Tresci programowe Przedmiotowe
efekty uczenia sie
WYKLADY P_WO01
P_Wo02
Pojecie i historia wtasnosci intelektualnej. Prawa wiasnosci intelektualnej jako dobra P_UO1
niematerialne. Prawo autorskie i jego przedmiot. Pojecie utworu. Pojecie plagiatu. P_U02

Odpowiedzialnos¢ karna i cywilna z tytutu plagiatu. Odpowiedzialno$¢ dyscyplinarna studenta | P_KO01
zwigzana z popetnieniem plagiatu. Prawa pokrewne — pojecie i przedmiot. Regulacje prawne | P_K02
dotyczace utwordw rozpowszechnianych w Internecie. Pojecie praw wtasnosci przemystowej.

Pojecie wynalazku. Zdolnos¢ patentowa. Udzielenie patentu. Charakter prawny patentu.

Wygasniecie patentu. Wzory uzytkowe: pojecie, tres¢, naruszenie prawa ochronnego. Wzory
przemystowe: pojecie, tres¢, naruszenie prawa z rejestracji. Pojecie topografii uktadéw

scalonych. Pojecie oznaczen odrdzniajgcych. Znak towarowy: pojecie, funkcje, prawo

ochronne na znak towarowy. Oznaczenie geograficzne: pojecie, funkcje, prawo z rejestraciji

na oznaczenie geograficzne. Utwory audiowizualne. Programy komputerowe. Prawna

ochrona baz danych. Projekty racjonalizatorskie. Ochrona know-how i tajemnice

przedsiebiorstwa.
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CWICZENIA lub inna forma

Metody dydaktyczne

Wyktad:

- Wyktad konwersatoryjny

- Prezentacja

Cwiczenia lub inna forma:

Zalecana literatura

Podstawowa

1. Ochrona wiasnosci intelektualnej, pod red. P. Stec, Oficyna Wydawnicza Branta, Bydgoszcz — Opole — Gliwice

2011.

2. Podrecki P., Srodki ochrony praw wiasnosci intelektualnej, Lexis Nexis, Warszawa 2010.
3. Prawo wiasnosci intelektualnej, pod red. J. Sienczyto-Chlabicz, wydanie 2, Lexis Nexis, Warszawa 2011.

Uzupetniajgca

1. Barta J., Markiewicz R. (red.), Prawo autorskie i prawa pokrewne. Komentarz, Wolters Kluwer, Warszawa 2011

Formy zaliczenia/sposoby weryfikaciji

Przedmiotowe efekty uczenia sie | Forma zaliczenia

P_WO01 Zaliczenie w formie kolokwium opisowego.
P_W02
P_UO1 Zaliczenie w formie kolokwium opisowego.
P_UO02
P_KO01 Zaliczenie w formie kolokwium opisowego.
P_KO02
Naktad pracy studenta Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 15
Przygotowanie do zaje¢ 10
Studiowanie literatury 15
Przygotowanie sie do egzaminu / zaliczenia 10
taczny naktad pracy studenta w godz. 50
Liczba punktéw ECTS 2
Kontakt wspnh@ans.edu.pl
Karta przedmiotu
Wydziat: Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim Kod przedmiotu
WSPiNH Estetyka GUR-L-B12E
Aesthetics
Kierunek: Nazwa modutu w jezyku polskim
Grafika Uzytkowa Modut B Teoria i praktyka reklamy
z Reklama s
Rok studiow, semestr
Poziom studiow: | oK |, semestr 1
licencjat Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
obowigzkowy polski

Profil studiéw

Imie, nazwisko, tytut/stopien naukowy osoby/os6b prowadzacej/prowadzacych zajecia

PRAKTYCZNY

Wymagania wstepne

Brak wymagan wstepnych
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Formy zajec i liczba godzin Liczba punktéow
ECTS
Wyktad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztatceni
ksztattujace el
umiejetnosci praca wtasna 3
praktyczne

30

Cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest przekazanie definicji i zjawiska warto$ciowania w sztuce i filozofii. Metody okreslania waloréw

sztuki i kryteria oceny jej wartosci, poje¢ i probleméw zwigzanych z procesem tworzenia. Préby okre$lenia zakresu

oddziatywania sztuki, jej zwigzki z rzeczywisto$cig oraz zapoznanie z metodami artystycznego wyrazu. Zapoznanie z

problematyka estetyczng (zagadnienie piekna, wartosci, sztuki) w ujeciu historycznym. Wprowadzenie do tematyki

filozoficznych uwarunkowan sporu o sztuke oraz miejsca i roli sztuki w kulturze. Uporzgdkowanie wiedzy dotyczacej

tradycji myslowych dominujgcych w zakresie teorii i sztuki.

Zakladane efekty uczenia si¢ Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia sie

Wiedza Student zna i rozumie: K_W10
P_WO01 K_W13
zjawiska zwigzane z estetyk i procesem tworczym.

P_W02

zasady estetyki w pracy twérczej i pojecie piekna, réwniez w kontekscie
ztozonosci kulturowych.

Umiejetnosci Student potrafi: K_U02
P_UO01 K_Uo07
korzystac¢ z wiedzy z zakresu estetyki w pracy projektowej i artystycznej. | K_U18
P_U02 K_U19
wykonac analize poréwnawczg prac wizualnych. K_U23
P_U03
definiowa¢ zasady estetyki w pracy tworczej.

P_U04
poszukiwac jakosci estetycznej w projektowaniu.

Kompetencje Student jest gotow do: K_K02

spoteczne P_KO01 K_KO07

formutowania wtasnych pogladéw i objasniania zjawisk zwigzanych z
estetykg i procesem twérczym.
P_KO02
dyskusji o wartosciach estetycznych, znaczeniu pigkna i brzydoty, roli
sztuki w kulturze.
Tresci programowe Przedmiotowe
efekty uczenia sie

WYKLADY
CWICZENIA lub inna forma P_WO01
P_W02
1. Cwiczenia przyblizajgce zrozumienie pojeé zwigzanych z estetyka: procesem tworczym, P_UO1
dzietem sztuki, odbiorcg, procesem percepcji sztuki, wartoscig sztuki, definicjg piekna na tle P_U02
historii sztuki i sztuki najnowsze;j. P_UO03
2. Zadania utatwiajgce przemiany pojec ,piekno” i ,sztuka” od starozytnosci do czaséw P_U04
najnowszych. P_KO01

3. Dyskusja na temat wartosci estetycznych wybranych zagadnien, dziet sztuki i architektury. P_K02
Metodologiczne zasady analizy dziet sztuki. Paradygmat sztuki: pojecie i istota. Dyskusja —

co to sg przezycie estetyczne. Nasladowczo-ekspresyjna natura sztuki, inspiracje w sztuce.

Znaczenie tresci i formy w sztuce. Styl jako kategoria estetyczno-artystyczna, estetyka

pragmatyczna (John Dewey), marksistowska (Gyodrgy Lukacs), fenomenologiczna (Roman

Ingarden), feministyczna (Carolyn Korsmeyer), ekologiczna (Gernot Boehme), neuroestetyka

(Semir Zeki), psychoanaliza, psychologia gtebi, intuicjonizm, fenomenologia, strukturalizm,
egzystencjalizm, estetyka hermeneutyczna oraz szkoty frankfurckiej.ekspozycji w wybranym

miejscu publicznym.

Metody dydaktyczne
Wykfad:

Cwiczenia lub inna forma:

- Cwiczenia,
- Studium przypadku,
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- Eksperyment,
- Praca z tekstem.

Zalecana literatura

Podstawowa
1. Gotaszewska M., Zarys estetyki, PWN, Warszawa 1985

2. Estetyki filozoficzne XX wieku, red. K. Wilkoszewska, Universitas, Krakow 2000

3. Welsch W., Estetyka poza estetyka. O nowa postac estetyki, Krakéw 2005
4. Dziemidok B., Gtéwne kontrowersje estetyki wspoétczesnej, Warszawa 2002

Uzupetniajgca

1. Tatarkiewicz T., Historia estetyki, t. I-lll. PWN, Warszawa 2009
2. Eco U., Historia piekna, Rebis, Warszawa 2005

3. Eco U., Historia brzydoty, Rebis, Warszawa 2007

Formy zaliczenia/sposoby weryfikaciji

Przedmiotowe efekty uczenia sie | Forma zaliczenia
P_WO01 Esej.
P_W02
P_UO01 Prezentacja.
P_U02
P_UO03
P_U0O4
P_KO01 Uczestnictwo w zajeciach.
P_K02
Naktad pracy studenta Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 30
Przygotowanie do zaje¢ 15
Studiowanie literatury 10
Przygotowanie prezentacji 10
Przygotowanie sie do egzaminu / zaliczenia 10
taczny naktad pracy studenta w godz. 75
Liczba punktéw ECTS 3
Kontakt wspnh@ans.edu.pl
Karta przedmiotu
Wydziat: Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim Kod przedmiotu
WSPINH Komunikacja spoteczna GUR-L-B13KS
. Social Communication

Kierunek: Nazwa modutu w jezyku polskim
Skaéllzzng;ytkowa Modut B Teoria i praktyka reklamy

Rok studiow, semestr
Poziom studiow: | ok Il, semestr 4
licencjat Status przedmiotu Jezyk wyktadowy

do wyboru polski
Profil studiéw Imie, nazwisko, tytut/stopien naukowy osoby/oséb prowadzacej/prowadzacych zajecia
PRAKTYCZNY

Wymagania wstepne

Brak wymagan wstepnych

Formy zajec i liczba godzin Liczba punktow
ECTS
Wykitad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztatcen
ksztattujace ie/
umiejetnosci praca wiasna 2
praktyczne
30

Cele przedmiotu
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Celem przedmiotu jest opanowanie wiedzy w zakresie istoty i roli komunikacji spotecznej; ksztattowanie umiejetnosci

radzenia sobie w trudnych, konfliktowych sytuacjach oraz pogtebienie wiadomosci na temat zasad skutecznej

komunikacji i negocjaciji.

Zakladane efekty uczenia si¢ Odniesienie do
kierunkowych
efektéw uczenia sie

Wiedza Student zna i rozumie: K_WO06
P_WO01
terminologie stosowang w komunikacji spotecznej, jej aksjomaty,
podstawowe zmienne komunikacyjne, modele i style komunikacji oraz
ewolucje $rodkéw technologii informacyijne;j.

P_W02
wykorzystanie przestrzeni dla celéw komunikacyjnych w ré6znych
Srodowiskach spotecznych.

Umiejetnosci Student potrafi: K_U23
P_UO01 K_U26
samodzielnie zdobywac i wykorzystywac wiedze w zakresie wybranych
zagadnien komunikowania spotecznego.

P_U02
wykorzystywac terminologie uzywang w komunikacji spotecznej w celu
analizowania i interpretowania sytuacji komunikacyjnych.

Kompetencje Student jest gotéw do: K_K02
spoteczne P_KO01
odpowiedzialnego wykonywania przydzielonych zadan.

Tresci programowe Przedmiotowe
efekty uczenia sie

WYKLADY P_WO01
P_W02

1. Komunikowanie spoteczne, jako proces. P_UO1

2. Sposoby, formy i typy komunikowania spotecznego. P_U02

3. Tradycje w dziedzinie teorii komunikacji. P_KO01

4. Komunikacja jezykowa.

5. Perswazja i manipulacja w komunikacji spoteczne;j.

6. Formy i techniki negatywnej komunikacji interpersonaine;j.

7. Sztuka stuchania.

8. Gtoéwne problemy komunikowania masowego.

9. Stereotypy spoteczne w komunikacji spoteczne;j.

10. Komunikowanie miedzykulturowe.

11. Komunikowanie w sytuacjach konfliktu, kryzysu i agresiji.

12. Emocje i stres w komunikacji spotecznej.

13. Obiektywne i subiektywne determinanty efektywnej komunikacji spoteczne;j.
14. Determinizm technologiczny.

CWICZENIA lub inna forma

Metody dydaktyczne
Wykfad:

- Wyktad konwersatoryjny
- Prezentacja

Cwiczenia lub inna forma:

Zalecana literatura

Podstawowa

1. Cialdini R. (2015). Wywieranie wptywu na ludzi, wyd. 6, GWP, Gdansk.
2. Dobek-Ostrowska B. (2004). Podstawy komunikowania spotecznego, wyd. 2, Astrum, Wroctaw 2004.
Uzupetniajgca

1. Filipiak M. (2003). Homo communicans. Wprowadzenie do teorii masowego komunikowania, Wydawnictwo
Uniwersytetu M. Curie-Sktodowskiej, Lublin.
2. Bochenska-Wiostowska K, Sliwerski W. (2009). Akademia umiejetno$ci interpersonalnych: 20 spotkan z
komunikacjg, Oficyna Wydawnicza Impuls, Krakow.
Formy zaliczenia/sposoby weryfikacji

Przedmiotowe efekty uczenia sie | Forma zaliczenia
P_WO01 test na koniec semestru (pytania zamkniete, jednokrotnego wyboru); projekt - w
P_W02 formie prezentacji multimedialnej, opcjonalnie film, forma graficzna;

przedstawienie projektu na zajeciach i uzyskanie zaliczenia upowaznia do
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przystgpienia do napisania testu. Progi ocenowe: 20-18 (bdb), 17 (+db),
16-15 (db), 14-13 (+dst), 12 (dst), 11-0 (ndst.)

P_UO01

P_U02

P_KO01

Naktad pracy studenta Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 30
Przygotowanie do zaje¢ 5
Studiowanie literatury 5
Przygotowanie sie do egzaminu / zaliczenia 10
taczny naktad pracy studenta w godz. 50
Liczba punktéw ECTS 2

Kontakt

wspnh@ans.edu.pl

Karta przedmiotu

Wydziat: Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim Kod przedmiotu
WSPiNH Nowe media GUR-L-B13NM

New Media
Kierunek: Nazwa modutu w jezyku polskim
Ssgﬁlzrg;ytkowa Modut B Teoria i praktyka reklamy

Rok studidéw, semestr
Poziom studiow: | ok Il, semestr 4
licencjat Status przedmiotu Jezyk wyktadowy

do wyboru polski
Profil studiéw Imie, nazwisko, tytut/stopien naukowy osoby/oséb prowadzacej/prowadzacych zajecia
PRAKTYCZNY

Wymagania wstepne

Brak wymagan wstepnych

Formy zajec i liczba godzin Liczba punktow
ECTS
Wyktad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztatcen
ksztaltujace ie /
umiejetnosci praca wiasna 2
praktyczne
30

Cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentow z teoriami z zakresu nowych mediéw, wyjasniajagcymi r6zne aspekty
funkcjonowania spoteczenstwa. Nowe media w kontekscie teorii nauk spotecznych, zdobycie wiedzy na temat

réznych podejsé wyjasniajgcych role i skutki rozwoju nowych mediéw.

Zaktadane efekty uczenia sie

Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia sie

Wiedza

Student zna i rozumie:
P_WO01

pojecia, definicje i teorie dotyczace nowych medidéw oraz ich rozwoju

technologicznego i kulturowego.

K_W06
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P_W02

specyfike mediéw interaktywnych.

P_W03

wptyw nowych technologii na mechanizmy spoteczne, funkcjonowanie
ludzi w przestrzeni medialnej.

P_W04

podstawowe zagadnienia prawne i etyczne zwigzane z
funkcjonowaniem nowych mediow.

Umiejetnosci Student potrafi: K_U01
P_UO1 K_U04
rozpoznawac i interpretowaé zjawiska zachodzace w kulturze nowych
mediow.

P_U02

oceni¢ wptyw technologii cyfrowych na sposéb odbioru informacji oraz
komunikacji wizualnej.

Kompetencje Student jest gotow do: nie dotyczy
spoteczne nie dotyczy
Tresci programowe Przedmiotowe
efekty uczenia sie
WYKLADY P_WO01
P_Wo02
1. Geneza i rozwdj nowych mediow: definicje nowych medidéw, media analogowe i cyfrowe, P_WO03
cechy komunikacji cyfrowe;. P_Wo04
2. Czlowiek w $wiecie cyfrowym: cyfrowy styl zycia, media jako $rodowisko codziennego P_UO01
funkcjonowania, cyfrowa tozsamos$é, obecnos$¢ online i offline. P_U02

3. Media spotecznosciowe jako przestrzen komunikacji: ewolucja mediéw
spotecznosciowych, kultura uczestnictwa, influencerzy i tworcy internetowi, ekonomia
tworcow (creator economy)

4. Kultura obrazu i komunikacja wizualna: dominacja przekazu wizualnego, memy
internetowe jako forma komunikacji, GIF-y, emoji i nowe jezyki komunikaciji, estetyka mediéw
spotecznosciowych

5. Wspotczesne zjawiska medialne: sharenting, FOMO, JOMO, zjawisko viralowosci, kultura
natychmiastowo$ci.

6. Cyfrowe uzaleznienia i higiena cyfrowa: binge watching, doomscrolling, scrollowanie
nieskonczone (infinite scroll), projektowanie angazujgce uwage uzytkownika, cyfrowy
dobrostan 7. Algorytmy i personalizacja tresci: algorytmy rekomendacji, banki informacyjne,
echo chambers, personalizacja informaciji

8. Fake news i dezinformacja: mechanizmy rozpowszechniania informagciji, clickbait,
deepfake, fact-checking, odpowiedzialnos¢ uzytkownikow.

9. Hejt i cyberprzemoc: zjawisko hejtu, trolling, mowa nienawisci, cyberbullying,
konsekwencje spoteczne i psychologiczne.

10. Prywatno$¢ w nowych mediach: slad cyfrowy, dane osobowe, profilowanie
uzytkownikow, prywatnos¢ a media spotecznosciowe, cyfrowa reputacja.

11. Sztuczna inteligencja w nowych mediach: generatywna Al, automatyczne tworzenie
tekstow i obrazow, deepfake, etyczne wyzwania wykorzystania Al, wptyw Al na tworczosc.
13. Etyka nowych mediéw: odpowiedzialnos¢ tworcow tresci, manipulacja przekazem, prawa
autorskie, etyczne wykorzystanie materiatéw wizualnych

14. Trendy rozwoju nowych mediow: Internet Rzeczy, cyfrowi influencerzy (virtual
influencers), awatary, media generowane przez Al, przyszto$¢ komunikacji cyfrowej

15. Analiza wspétczesnych zjawisk medialnych: analiza wybranych przypadkdéw, wptyw
nowych mediéw na kulture, sztuke i komunikacje.

CWICZENIA Iub inna forma

Metody dydaktyczne
Wykfad:

- Wyktad problemowy
- Wyktad konwersatoryjny

Cwiczenia lub inna forma:

Zalecana literatura

Podstawowa

1. Lister M., Dovey J., Giddings S., Grant ., Kelly K. (2009), Nowe media. Wprowadzenie, Wydawnictwo Uniwersytetu
Jagiellonskiego, Krakow.

2. Manovich L. (2006), Jezyk nowych mediow, Wydawnictwa Akademickie i Profesjonalne, Warszawa.

Uzupetniajgca
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1. Castells M. (2003), Galaktyka Internetu. Refleksje nad Internetem, biznesem i spoteczeristwem, Dom Wydawniczy

Rebis, Poznan
Zasoby internetowe (IG, FB, itp.).

Formy zaliczenia/sposoby weryfikaciji

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Forma zaliczenia

P_WO1

Zaliczenie: indywidualne studium przypadku:

P_W02 - wymagania: objetos¢: 4-6 stron; analiza wybranego zjawiska z zakresu nowych

P_W03 mediow, wykorzystanie literatury przedmiotu (min. 3 pozycje) oraz wiarygodnych

P_Wo04 zrédet internetowych, praca powinna zawiera¢: wprowadzenie, opis przypadku,
analize, wnioski oraz bibliografie
- kryteria oceny: dobdr i charakterystyka przypadku, poprawno$¢é merytoryczna
oraz wykorzystanie literatury, analiza i interpretacja zjawiska, wnioski i
samodzielnos$¢ oceny, poprawnos¢ formalna (jezyk, struktura).

P_UO01 Zaliczenie: indywidualne studium przypadku:

P_U02 - wymagania: objetosc¢: 4-6 stron; analiza wybranego zjawiska z zakresu nowych

mediéw, wykorzystanie literatury przedmiotu (min. 3 pozycje) oraz wiarygodnych
zrodet internetowych, praca powinna zawiera¢: wprowadzenie, opis przypadku,
analize, wnioski oraz bibliografie

- kryteria oceny: dobdr i charakterystyka przypadku, poprawno$¢ merytoryczna
oraz wykorzystanie literatury, analiza i interpretacja zjawiska, wnioski i
samodzielnos$¢ oceny, poprawnosc¢ formalna (jezyk, struktura).

Naktad pracy studenta Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 30
Przygotowanie studium przypadku 10
Studiowanie literatury 10
taczny naktad pracy studenta w godz. 50

Liczba punktéw ECTS 2
Kontakt wspnh@ans.edu.pl
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Karta przedmiotu

Wydziat: Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim Kod przedmiotu
WSPINH Psychologia widzenia GUR-L-B14PW
Psychology of Perception
Kierunek: Nazwa modutu w jezyku polskim
Gfaf'ka Modut B: Teoria i praktyka reklamy
Uzytkowa z Rok studiéw, semestr
Reklamg 2
rok |, semestr 1
Poziom Status przedmiotu Jezyk wykladowy
studiow: obowigzkowy polski
licencjat Imie, nazwisko, tytul/stopien naukowy osoby/oséb prowadzacej/prowadzacych zajecia

Profil studiow Wymagania wstepne

PRAKTYCZNY p
Brak wymagan wstepnych
Formy zajec i liczba godzin Liczba punktow
ECTS
Wykiad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztatce
ksztattujace nie /
umiejetnosci praca wtasna 2
praktyczne
30

Cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest przekazanie studentom wiedzy z zakresu psychofizjologii widzenia, obejmujgcej budowe
i funkcjonowanie narzadu wzroku oraz psychologiczne, teoretyczne i filozoficzne aspekty percepcji wizualne;j.
Studenci poznajg mechanizmy widzenia, procesy postrzegania oraz wplyw $wiatta, barwy, kontrastu, faktury

i przestrzeni na odbidr obrazu i otoczenia. Omawiane sg réwniez zagadnienia zwigzane ze ztudzeniami
optycznymi, widzeniem przestrzennym oraz organizacjg percepcji w kontekscie sztuki, grafiki i architektury
wnetrz.

Przedmiot ma na celu rozwijanie umiejetnosci wykorzystywania wiedzy o psychologii widzenia w pracy
projektowej i artystycznej. Student uczy sie analizowa¢ wptyw zjawisk wizualnych na jakos¢ przestrzeni

i komunikacje graficzng, a takze Swiadomie ksztattowac srodowisko materialne cztowieka z uwzglednieniem
aspektéw estetycznych, funkcjonalnych i psychofizjologicznych.

Zakladane efekty uczenia sie Odniesienie do
kierunkowych
efektéw uczenia

sie

Wiedza Student zna i rozumie: K_WO06
P_WO01
mechanizmy funkcjonowania narzgdu wzroku oraz podstawowe
procesy psychofizjologiczne zwigzane z percepcjg obrazu, przestrzeni,

Swiatta i barwy.

P_W02

wptyw zjawisk wizualnych, takich jak kontrast, kolor, faktura,
perspektywa i $wiatto, na sposob postrzegania przestrzeni wnetrz oraz
komunikac;ji graficzne;.

P_WO03

znaczenie psychologii widzenia w projektowaniu artystycznym i
uzytkowym, w tym role percepcji wizualnej w ksztattowaniu estetyki,
funkcjonalnosci i komfortu odbioru przestrzeni.

Umiejetnosci Student potrafi: K_U01
P_U01 K_U02
analizowac i interpretowac zjawiska zwigzane z psychologig widzenia K_U03
oraz wykorzystywac je w pracy projektowe;j i artystycznej. K_U09
P_U02 K_U14

Swiadomie stosowac srodki wizualne, takie jak $wiatto, barwa,
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kontrast, faktura i perspektywa, w celu ksztattowania jakosci

przestrzeni oraz komunikacji graficzne;j.

P_UO03

rozpoznawac i omawia¢ wptyw zjawisk percepcyjnych, w tym ztudzen

optycznych i organizacji postrzegania, na odbior obrazu, przestrzeni i

form wizualnych.
Kompetencje Student jest gotow do: K_KO03
spoteczne P_KO01 K_KO07

angazowania sie i uczestnictwa w pracy zespotowej, demonstruje i

ttumaczy efekty wtasnej pracy.

P_KO02

dyskutowania o mozliwosciach wykorzystania psychofizjologii widzenia

w celu precyzyjnego kreowania przekazu i zapewnienia jego

prawidtowego odbioru.

P_K03

uczestniczenia w dyskusjach dotyczgcych wptywu percepcji wizualnej

na jakosc¢ przestrzeni, komunikacje graficzng oraz srodowisko

cztowieka.
Tresci programowe Przedmiotowe
efekty uczenia sie
WYKLADY P_Wo01
1. Percepcja, wrazenie i spostrzeganie w kontekscie zjawisk wizualnych oraz organizacji P_W02
percepcji. P_WO03
2. Podstawowe prawa psychologii postaci: P_UO1
- prawo bliskosci P_U02
. P_UO3
-  prawo podobienstwa P KO
- prawo kontynuacji P_K02
- prawo domykania P_KO03

- prawo dobrej formy
3. Zjawiska statosci spostrzezen:
statosci wielkosci

-  stalosci ksztattu

-  statosci barwy
. Budowa obrazu oraz relacje pomiedzy ksztattem, forma, $wiattem i kolorem.
. Czynniki wptywajace na percepcje ksztattu i barwy.
. Struktura powierzchni, charakter materiatow oraz ich wptyw na odbior wizualny.
. Rodzaje $wiatta, intensywnos$¢ oswietlenia oraz potozenie obiektow w polu widzenia.
. Kontrast rownoczesny, wielkos¢ plamy barwnej oraz aktywno$¢ koloréw.
. Symbolika i psychologia koloru.
10. Praktyczne zastosowanie psychofizjologii widzenia w projektowaniu graficznym i
przestrzennym.
11. Typografia, widocznos$¢, czytelnos¢ i rozpoznawalnos¢ znakdw graficznych w
przestrzeni.
12. Swiadome wykorzystanie koloru i ztudzen optycznych w modelowaniu emociji oraz
sposobu odbioru przestrzeni przez uzytkownika.

O©o0o~NO O

CWICZENIA lub inna forma

Metody dydaktyczne
Wykfad:

- Wyktad problemowy
- Wyktad konwersatoryjny

Cwiczenia lub inna forma:

Zalecana literatura

Podstawowa

1. Arnheim R., Sztuka i percepcja wzrokowa, wyd. Officyna, 2013

2. Biecek P. “Odkrywac! Ujawniac! Objasniac!” Zbior esejéw o sztuce prezentowania danych,
http://www.biecek.pl/Eseje/ Warszawa, 2014

3. Gage J., Kolor i kultura, Universitas Krakow 2008.

Uzupetniajgca

1. Bochenski J., Wspétczesne metody myslenia, W drodze, Poznan 1992.

2. Carter R., Tajemniczy Swiat umystu, Oficyna Wydawnicza Atena, Poznan 1999.

3. Frutiger A., Cztowiek i jego znaki, Wydawnictwo Optima, Warszawa 2003.
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4. Hall E., Ukryty wymiar, PIW, Warszawa 1978.
5. Shaughnessy J., Zechmeister E., Zechmeister J., Metody badawcze w psychologii, Gdanskie Wydawnictwo
Psychologiczne Gdansk 2002

Formy zaliczenia/sposoby weryfikaciji
Przedmiotowe efekty uczenia sie Forma zaliczenia

P_WO01 Kolokwium zaliczeniowe
P_Wo02
P_W03

P_UO01 Kolokwium zaliczeniowe
P_U02
P_UO03
P_KO01 Ocena aktywnosci na zajeciach
P_KO02
P_KO03
Naktad pracy studenta Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 30
Przygotowanie do zaje¢ 5
Studiowanie literatury 5
Przygotowanie do kolokwium zaliczeniowego 10
taczny naktad pracy studenta w godz. 50

Liczba punktéw ECTS 2
Kontakt wspnh@ans.edu.pl

Karta przedmiotu

Wydziat: Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim Kod przedmiotu

WSPiNH Historia grafiki uzytkowej i reklamy GUR-L-B15HGUR
History of Commercial Graphics and Advertising

Kierunek: Nazwa modutu w jezyku polskim

Crafika U2ytkowa Modut B Teoria i praktyka reklamy

z Reklama

Rok studiow, semestr
Poziom studiéw: | MoK Il, semestr 3

licencjat Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
obowigzkowy polski

Profil studiéw Imie, nazwisko, tytut/stopien naukowy osoby/oséb prowadzacej/prowadzacych zajecia

PRAKTYCZNY

Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych

Formy zajec i liczba godzin Liczba punktéw
ECTS
Wyktad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztalceni
ksztaltujace el
umiejetnosci praca wiasna 3
praktyczne
30

Cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentdéw z historig i kierunkami rozwoju grafiki uzytkowej i reklamy, z
zaznaczeniem ewolucji przekazu reklamowego, jego celéw i odbiorcéw. Informacja o kulturowym, spotecznym i
ekonomicznym aspekcie reklamy oraz ich zwigzku z rozwojem technologii komunikowania.
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Zaktadane efekty uczenia sie

Wiedza Student zna i rozumie:
P_WO01
historie, geneze oraz etapy rozwoju grafiki uzytkowej i reklamy oraz ma
wiedze na temat poczatkéw i rozwoju zjawiska reklamy.
P_W02
spoteczne, kulturowe i ekonomiczne uwarunkowania rozwoju reklamy
oraz grafiki uzytkowe;.
P_WO03
ewolucje form organizacji dziatalnosci reklamowej i projektowej oraz ich
wplyw na rozwoj grafiki uzytkowej i reklamy.

Umiejetnosci Student potrafi:
P_UO01
wykorzystywac zdobytg wiedze do analizy, selekcji i interpretacii
réznych form przekazéw promocyjnych i reklamowych.
P_U02
analizowac i ocenia¢ koncepcje tworcze oraz srodki wyrazu stosowane
w przekazach reklamowych.
P_UO03
interpretowac zjawiska zwigzane z reklama i grafikg uzytkowag w ich
historycznym, spotecznym i kulturowym kontekscie.

Kompetencje Student jest gotow do:

spoteczne P_KO01
dostrzegania znaczenia grafiki uzytkowej i reklamy jako elementow
wspotczesnej kultury, komunikacji spotecznej i gospodarki.

Tresci programowe

WYKLADY

Dzieki serii wyktadéw studenci majg uzyska¢ uporzadkowang wiedze o dziejach reklamy od
czasow starozytnych (Chiny, Bliski Wschod, starozytna Grecja i Rzym) po czasy nam
wspotczesne. Istotnym elementem beda takze powigzania reklamy z grafikg uzytkowa.
Akcentowane bedg zwiagzki reklamy z rozwojem produkcji i handlu, powigzania z kulturg i
rozwojem spoteczenstw, wreszcie z rozwojem technicznych srodkéw komunikac;i itp.
Pokazane beda takze istotne przeksztatcenia sposobdw perswazji, takze w zwigzku z
rozwojem propagandy, a takze dtuga tradycja niektérych metod i technik promoc;ji i reklamy.
Zdobyta wiedza powinna by¢ przydatna studentom w ich przysztej pracy w mediach lub
instytucjach promocyjno-reklamowych.

Wyktad ma tez uczy¢ krytycznego stosunku do reklamy, umiejetnej selekciji i oceny
przekazow

reklamowych, ale takze da¢ podstawowg wiedze o tym jak tworzy sie reklamy. Pokazuje
wreszcie z jakich zrédet korzystac, aby poszerzy¢ swojg wiedze o dziataniach promocyjno-
reklamowych, niewykluczone, ze w przysztosci zaowocuje to pracg w jakiej$ instytucji
zajmujacej sie produkcjg i organizacjg kampanii reklamowych.

CWICZENIA lub inna forma

Metody dydaktyczne
Wykfad:

- Wyktad konwersatoryjny
- Prezentacja

Cwiczenia lub inna forma:

Zalecana literatura
Podstawowa

1. Bajka Z., Krétka historia reklamy w Polsce i na Swiecie, [w:] Zeszyty Prasoznawcze 3-4/1993.

Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia sie

K_WO1
K_WO06
K_WO08
K_W10
K_W11
K_W14

K_U01
K_U07
K_U08
K_U19
K_U23

K_K02

K_KO03

K_KO08

K K10
Przedmiotowe
efekty uczenia sie
P_WO01

P_Wo02

P_W03

P_UO01

P_U02

P_U03

P_KO01

2. Lisowska-Magdziarz, M., Dzieje reklamy na swiecie, Dzieje reklamy w Polsce, [w:] Wiedza o reklamie. PWN,

Bielsko-Biata 2009.

3. Kisielewski, A., Sztuka i reklama. Relacje migedzy sztukg i kulturg. Trans Humana, Biatystok 2001.
4. Bajka Z., Zarys historii reklamy na swiecie i w Polsce, w: Bogustaw Nierenberg (red.), Zarzgdzanie reklama,

WuUJ, 2015
Uzupetniajgca
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1. Bajka Z., Historia mediow, Wydawnictwo ABC, Krakéw 2008.

2. Wasilewski P. ,Dwie dekady polskiej reklamy(1990-2010), Agencja Wasilewski, Krakow 2013

Formy zaliczenia/sposoby weryfikaciji

Przedmiotowe efekty uczenia sie | Forma zaliczenia

P_WO01 Egzamin ustny

P_W02

P_WO03

P_UO1 Egzamin ustny

P_U02

P_U03

P_KO01 Egzamin ustny

Naktad pracy studenta Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne 30

Przygotowanie do zaje¢ 10

Studiowanie literatury 15

Przygotowanie sie do egzaminu / zaliczenia 20

taczny naktad pracy studenta w godz. 75

Liczba punktéw ECTS 3

Kontakt wspnh@ans.edu.pl

Karta przedmiotu

Wydziat: Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim Kod przedmiotu

WSPINH Podstawy marketingu i reklamy GUR-L-B16PMR
Fundamentals of marketing and advertising

Kierunek: Nazwa modutu w jezyku polskim

Grafika Uzytkowa Modut B Teoria i praktyka reklamy

z Reklama

Poziom studiow:

Rok studiow, semestr

rok |, semestr 1

licencjat Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
obowigzkowy polski
Profil studiow Imie, nazwisko, tytul/stopien naukowy osoby/oséb prowadzacej/prowadzacych zajecia
PRAKTYCZNY
Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych
Formy zajec i liczba godzin Liczba punktow
ECTS
Wykitad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztatceni
ksztaltujace el
umiejetnosci praca wiasna 4
praktyczne
30

Cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest przekazanie studentom podstawowej wiedzy z zakresu marketingu i reklamy oraz
przygotowanie do swiadomego wykorzystywania narzedzi marketingowych w procesie projektowania graficznego.
Przedmiot rozwija umiejetnos¢ analizowania rynku, planowania dziatan promocyjnych oraz doboru odpowiednich
strategii marketingowych z uwzglednieniem wspoétczesnych trendéw i specyfiki roznych przedsiebiorstw oraz

instytucji.

Zaktadane efekty uczenia sie

Odniesienie do
kierunkowych
efektéw uczenia sie

Wiedza

Student zna i rozumie:
P_WO01

podstawowe pojecia, zasady i narzedzia wspotczesnego marketingu.

K_WO06
K_W13
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P_W02

instrumenty marketingowe oraz ich zastosowanie w dziataniach
promocyjnych i reklamowych.

P_WO03

zasady opracowywania strategii marketingowej oraz planowania dziatan
promocyjnych przedsigbiorstw i instytuciji.

Umiejetnosci Student potrafi: K_UO01
P_UO01 K_U14
przeprowadzi¢ podstawowg analize marketingowg przedsiebiorstwa lub
instytucji oraz opracowac zatozenia planu marketingowego.

P_U02
wykorzystywaé metody analizy rynku do podejmowania decyzji
marketingowych oraz planowania dziata promocyjnych.

Kompetencje Student jest gotow do: K_KO07

spoteczne P_KO01
dostrzegania znaczenia wiedzy z zakresu marketingu i reklamy w
planowaniu dziatan projektowych oraz rozwigzywaniu probleméw
zwigzanych z funkcjonowaniem przedsigbiorstw i instytucii.

Tresci programowe Przedmiotowe
efekty uczenia sie

WYKLADY P_WO01
P_W02

1. Istota i geneza marketingu. P_WO03

2. Wplyw $rodowiska na funkcjonowanie marketingu. P_UO1

3. Filozofia marketingowa instytuciji. P_U02

4. Otoczenie marketingowe firmy. P_UO03

5. Fazy procesu zarzgdzania marketingowego. P_KO01

6. Model rynku. Segmentacja rynku. Oferta rynkowa. Konsument jako uczestnik rynku.

7. Badanie marketingowe. Organizowanie i metodologia badan marketingowych.

8. Strategiczne planowanie marketingowe — plan strategiczny, analiza strategiczna, strategie

marketingowe. Marketing mix.

9. Narzedzia marketingowe stosowane we wspétczesnych organizacjach.

10. Cena. Koncepcja ceny w marketingu. Strategie cenowe. Metody ustalania cen.
Elastyczno$¢ cenowa popytu. Polityka cenowa przedsigbiorstwa.

11. Produkt. Cykl zycia produktu. Zarzgdzanie produktem.

12. Dystrybucja: istota i funkcje kanatéw marketingowych. Promocja. Polityka i strategia
promocji. Promocyjny mix.

13. Reklama. Funkcje, rodzaje reklamy. Korzysci i zagrozenia ze stosowania reklamy.
14. Public relations. Dziatania PR we wspotczesnej organizacii.

15. Charakterystyka sponsoringu i jego uwarunkowania.

16. Sprzedaz osobista, promocja uzupetniajgca. Marketing bezposredni. Targi jako instrument
marketingu.

CWICZENIA lub inna forma

Metody dydaktyczne
Wykfad:

- Prezentacja
- Metody problemowe

Cwiczenia lub inna forma:

Zalecana literatura

Podstawowa

1. Gomez M., Green M., Marketing — podstawy, OpenStax, Warszawa 2024 (podrecznik internetowy)
2. Kotler P., Marketing : podrecznik europejski, Polskie Wyd. Ekonomiczne, Warszawa 2002

3. Michalski E., Marketing : podrecznik akademicki, Wyd. Naukowe PWN, Warszawa 2017

4. McStay A., Reklama cyfrowa. Podrecznik, PWN, Warszawa 2020.

5. Krolewski J., Sala P. (red.), E-marketing. Wspotczesne trendy, wyd. 2, PWN, Warszawa 2019.

Uzupetniajgca

1. Luczkiewicz G., Badania marketingowe, Polskie Wydawnictwo Ekonomiczne, Warszawa 2008

2. Payne A., Marketing ustug, Polskie Wydawnictwo Ekonomiczne, Warszawa 1996

3. Garbarski L. (red.), Marketing. Kluczowe pojecia i praktyczne zastosowania, PWE, Warszawa 2011.
4. Kukuta A. J., Wspotczesne uwarunkowania promocji i reklamy, Difin, Warszawa 2013.

5. Marzec K., Narzedzia Google dla e-commerce, wyd. 2, Helion, Gliwice 2018.

Formy zaliczenia/sposoby weryfikacji
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Przedmiotowe efekty uczenia sie

Forma zaliczenia

P_WO01 egzamin — testy/prace pisemne

P_W02

P_WO03

P_UO1 egzamin — prezentacja

P_U02

P_KO1 prezentacja

Naktad pracy studenta Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 30
Przygotowanie do zaje¢ 15
Studiowanie literatury 20
Przygotowanie sie do zaliczenia wewnetrznego 15
Przygotowanie - Egzamin 20
taczny naktad pracy studenta w godz. 100
Liczba punktow ECTS 4

Kontakt wspnh@ans.edu.pl
Karta przedmiotu
Wydziat: Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim Kod przedmiotu
WSPINH Marketing i reklama spoteczna GUR-L-B17MRS
. Marketing and Social Advertising
Kierunek: Nazwa modutu w jezyku polskim
Crafika U2ytkowa Modut B Teoria i praktyka reklamy
z Reklamag

Poziom studiow:

Rok studiow, semestr

rok Il, semestr 3

licencjat Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
obowigzkowy polski
Profil studiow Imie, nazwisko, tytul/stopien naukowy osoby/oséb prowadzacej/prowadzacych zajecia
PRAKTYCZNY
Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych
Formy zajec i liczba godzin Liczba punktow
ECTS
Wykitad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztalceni
ksztattujace el
umiejetnosci praca wiasna 3
praktyczne
30

Cele przedmiotu

Celem zaje¢ jest przyblizenie studentom podstawowej wiedzy na temat marketingu spotecznego, jego
najwazniejszych zatozen i zagadnien teoretycznych oraz szczegétowe pokazanie licznych zastosowan praktycznych

W rozwigzywaniu problemoéw spotecznych.

Zakladane efekty uczenia si¢

Odniesienie do
kierunkowych
efektéw uczenia sie

Wiedza

Student zna i rozumie:

P_WO01

podstawowe pojecia oraz zatozenia teoretyczne stojgce u podstaw
marketingu spofecznego oraz historyczne i socjologiczne
uwarunkowania jego powstania.

P_W02

wykorzystywa¢ metody badan ,rynku obywatelskiego” i
~konsumenta/adresata kampanii”.

K_WO06
K_W13

Umiejetnosci

Student potrafi:

P_UO1

Stosowac podstawowe instrumenty marketingu spotecznego.
P_U02

wykorzystywa¢ metody analizy rynku do podejmowania decyzji
marketingowych oraz planowania dziatan promocyjnych.

K_U01

Kompetencje
spoteczne

Student jest gotéw do:

K_KO05
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P_KO01
dostrzegania kwestii etycznych, ktére powstajg przy stosowaniu
marketingu spotecznego.

Tresci programowe Przedmiotowe
efekty uczenia sie
WYKLADY P_WO01
P_W02
W toku wyktadu studenci zapoznajg sie z podstawowymi pojeciami i zatozeniami P_UO1
teoretycznymi marketingu spotecznego. Poznajg podstawowe instrumenty wykorzystywane P_U02

przez marketing spoteczny dla rozwigzywania probleméw spotecznych, a takze zapoznajg sie | P_KO01
z metodami badan ,rynku obywatelskiego” i ,konsumenta/adresata” kampanii. W toku zaje¢
prezentowane bedg liczne przyktady praktyczne — zaréwno skutecznych, jak i nieskutecznych
kampanii spotecznych. W szczegélnosci, w postaci rozwinietych studiéw przypadkow
zaprezentowane zostang m.in. nastepujace kampanie: kampanie promujace zdrowy tryb
zycia, kampanie majgce na celu profilaktyke choroby AIDS (szereg krajéw), kampanie
antynikotynowe, oraz kampanie zwigzane z bezpieczehstwem ruchu drogowego i przemocg
domowg (Polska). Czynione beda odniesienia do kampanii spotecznych aktualnie
realizowanych na terenie Polski i innych krajow.

CWICZENIA lub inna forma

Metody dydaktyczne

Wykfad:

- wykifad
- wykfad problemowy
- prezentacja

Cwiczenia lub inna forma:

Zalecana literatura

Podstawowa

1. Kotler P., Marketing : podrecznik europejski, Polskie Wyd. Ekonomiczne, Warszawa 2002

2. Maison D., Wasilewski P., (red.), Propaganda dobrych serc, czyli Rzecz o reklamie spotecznej, Agencja Wasilewski,
Krakow 2002.

3. Maison D., Wasilewski P., Stafiej-Bartosik A. (red.), Szlachetna propaganda dobroci, czyli Drugi tom o reklamie
spotecznej, Agencja Wasilewski, Krakéw 2007.

Uzupetniajgca

1. Lusinska A., Kampanie spoteczne w stuzbie publicznej: komunikowanie rzgdowe w Polsce w latach 1994-2015 z
wykorzystaniem informacyjnych kampanii spotecznych, CeDeWu, Warszawa 2019

2. Dolinski D., Btoch B., Ukryte sensy zachowania: rozmowy o wywieraniu wptywu i reklamie, Spoteczny Instytut
Wydawniczy Znak, Krakéw 2006

3. Domachowski W., (red.),Marketing wartosci spotecznych, Wyd. Naukowe UAM, Poznan 2003

Formy zaliczenia/sposoby weryfikacji

Przedmiotowe efekty uczenia sie | Forma zaliczenia
P_WO01 testy/prace pisemne
P_Wo02
P_UO01 prezentacja
P_U02
P_KO01 prezentacja
Naktad pracy studenta Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 30
Przygotowanie do zaje¢ 15
Studiowanie literatury 15
Przygotowanie si¢ do egzaminu / zaliczenia 15
taczny naktad pracy studenta w godz. 75
Liczba punktow ECTS 3
Kontakt wspnh@ans.edu.pl
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Karta przedmiotu

Wydziat:
WSPiINH

Kierunek:
Grafika Uzytkowa
z Reklamag

Poziom studiow:

Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim Kod przedmiotu

Budowanie relacji z klientami GUR-L-B18BRK
Building Relationships with Customers

Nazwa modutu w jezyku polskim

Modut B Teoria i praktyka reklamy

Rok studiow, semestr

rok Ill, semestr 5

licencjat Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
do wyboru polski
Profil studiéw Imie, nazwisko, tytul/stopien naukowy osoby/oséb prowadzacej/prowadzacych zajecia
PRAKTYCZNY
Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych
Formy zajec i liczba godzin Liczba punktow
ECTS
Wykitad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztalceni
ksztattujace el
umiejetnosci praca wiasna 3
praktyczne
30

Cele przedmiotu

Celem zaje¢ jest przygotowanie studenta do efektywnego budowania, analizowania oraz interpretowania relacji z
klientami z wykorzystaniem technologii informatycznych stosowanych dla potrzeb wspomagania analitycznego,
operacyjnego oraz komunikacyjnego.

Zakladane efekty uczenia sie Odniesienie do

kierunkowych
efektow uczenia sie

Wiedza

Student zna i rozumie: K_W14
P_WO01

zasady budowania i rozwijania relacji z klientem w dziatalnosci
projektowej i biznesowe;j.

P_W02

znaczenie trwatych relacji z klientem oraz metody ich ksztattowania z
wykorzystaniem wspotczesnych narzedzi komunikaciji i technologii

informatycznych.
Umiejetnosci Student potrafi: K_U01
P_U01 K_U19

pozyskiwac, analizowac i interpretowa¢ informacje pochodzace z
réznych zrédet oraz wykorzystywac je w procesie budowania relacji z
klientem.

P_U02

analizowac potrzeby i oczekiwania klientow oraz dobiera¢ odpowiednie
sposoby komunikacji sprzyjajgce budowaniu trwatych relacji pomiedzy
markg a odbiorca.

Kompetencje
spoteczne

Student jest gotow do: K_KO03
P_KO01 K_K04
profesjonalnego i etycznego dziatania w kontaktach z klientem oraz K_K10

systematycznego rozwijania kompetencji zawodowych, spotecznych i
komunikacyjnych.

P_KO02

przedsigbiorczego dziatania z uwzglednieniem zasad budowania
zaufania, lojalnosci oraz dtugotrwatych relacji z klientami.

Tresci programowe

Przedmiotowe
efekty uczenia sie

WYKLADY P_WO01
P_W02
1. Determinanty ksztattujgce potrzeby i zachowania konsumentéw na rynku. P_UO1
2. Pozyskiwanie i utrzymanie klientow. Typologia klientéw. P_U02
3. Obstuga klienta jako warto$¢ w zarzadzaniu relacjami przedsiebiorstwo — klient. Analiza P_KO01
wybranych modeli relac;ji. P_K02

4. Warto$¢ relacji z klientem — uwarunkowania, mierniki.
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5. Ksztattowanie lojalnosci klientow wobec firmy. Jako$¢ a rentownos¢ relacji. Programy
lojalnosciowe.

6. Customer Relationship Management jako strategia biznesowa i technologia informatyczna.
Charakterystyka systeméw CRM.

7. Budowanie zwigzkéw z klientami. Zwigzek z klientem a wymiana zasobdw.

8. Technologia i narzgdzia CRM. Wdrozenie koncepcji zarzgdzania relacjami z klientami.

9. Zarzadzanie relacjami z klientem z wykorzystaniem techniki Customer Care (CC) oraz
Customer Engagement (CE).

CWICZENIA lub inna forma

Metody dydaktyczne

Wykfad:

- wyktad
- prezentacja

Cwiczenia lub inna forma:

Zalecana literatura

Podstawowa

1. Blanchard K., Cuff K., Halsey V., Legendarna obstuga klienta. Troska jest najwazniejsza, MT Biznes, Warszawa
2016.

2. Dejnaka A., CRM. Zarzadzanie kontaktami z klientami, Helion, Warszawa 2012.

3. Pukas A., Zarzadzanie relacjami z klientem w tworzeniu przewagi konkurencyjnej przedsiebiorstwa, Wydaw UE,
Wroctaw 2019.

4. Wereda W., Zarzgdzanie relacjami z klientem (CRM) a postepowanie nabywcow na rynku ustug, Difin, Warszawa
2009.

Uzupetniajgca

1. Dyche J., CRM. Relacje z klientami, Helion, Gliwice 2002.

2. Gordon H. 1., Relacje z klientem. Marketing partnerski, Polskie Wydawnictwo Ekonomiczne, Warszawa 2001.

3. Mitrega M. (red.), Zarzadzanie relacjami w biznesie. Wspoétczesne wyzwania, Wydawnictwo UE, Katowice 2014.
4. Shep T., Kult klienta. Doskonata obstuga kluczem do sukcesu firmy, Wolters Kluwer, Warszawa 2015.
5.Testawski M., Lojalno$¢ konsumenta. Jak budowa trwate relacje z klientem, Helion, Warszawa 2012.

Formy zaliczenia/sposoby weryfikacji

Przedmiotowe efekty uczenia sie | Forma zaliczenia

P_WO01 Uzyskanie co najmniej 50% punktéw z kolokwium koncowego.

P_W02

P_UO1 Uzyskanie co najmniej dostatecznych ocen czgstkowych z zadan

P_U02 realizowanych podczas zaje¢ oraz z pisemnego opracowania wybranego
problemu dotyczacego tematyki.

P_KO01 Uzyskanie co najmniej dostatecznych ocen czgstkowych z zadan

P_K02 realizowanych podczas zaje¢ oraz z pisemnego opracowania wybranego
problemu dotyczgcego tematyki.

Naktad pracy studenta Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne 30

Przygotowanie do zaje¢ 15

Studiowanie literatury 10

Przygotowanie projektu / eseju itp. 10

Przygotowanie sie do egzaminu / zaliczenia 10

taczny naktad pracy studenta w godz. 75

Liczba punktow ECTS 3

Kontakt wspnh@ans.edu.pl

Karta przedmiotu

Wydziat: Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim Kod przedmiotu
WSPINH Dziatalno$¢ gospodarcza GUR-L-B18DG
. Business Activity
Kierunek: Nazwa modutu w jezyku polskim
Modut B Teoria i praktyka reklamy
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Grafika Uzytkowa | Rok studiéw, semestr

z Reklamg rok I, semestr 5

Status przedmiotu

Jezyk wyktadowy

Poziom studiow: do wyboru

polski

licencjat

Imie, nazwisko, tytul/stopien naukowy osoby/os6b prowadzacej/prowadzacych zajecia

Profil studiow

PRAKTYCZNY Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych
Formy zajec i liczba godzin Liczba punktow
ECTS
Wykitad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztatcen
ksztattujace ie/
umiejetnosci praca wiasna 3
praktyczne
30

Cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentdw z podstawowymi formami prowadzenia dziatalno$ci gospodarczej oraz
regulacjami prawnymi dotyczgcymi jej zaktadania, prowadzenia i zakonczenia. Przedmiot przygotowuje do
samodzielnego funkcjonowania na rynku ustug kreatywnych, w szczegélnosci do prowadzenia dziatalnosci

projektowej i wspotpracy z klientami.

Zakladane efekty uczenia si¢

Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia sie

Wiedza Student zna i rozumie:

P_WO1
P_WO02

dziatalnosci gospodarcze;.

podstawowe formy prawne prowadzenia dziatalno$ci gospodarcze;j.

regulacje prawne dotyczace zakladania, prowadzenia i zakonczenia

K_W14

Umiejetnosci Student potrafi: K_U01
P_U01 K_U19
opracowac podstawowe zatozenia biznesplanu dla jednoosobowej
dziatalnosci gospodarcze;.

P_U02
wypetni¢ podstawowe dokumenty niezbedne do rozpoczecia
prowadzenia dziatalnosci gospodarcze;.

Kompetencje Student jest gotow do: K_KO03

spoteczne P_KO01 K_Ko04
samodzielnego planowania dziatan zwigzanych z rozpoczeciem i K_K10

prowadzeniem dziatalnosci gospodarczej.
P_Ko02

wynikajgcych z jej prowadzenia.

odpowiedzialnego podejmowania decyzji zwigzanych z prowadzeniem
dziatalnosci gospodarczej oraz dostrzegania korzysci i obowigzkow

Tresci programowe

Przedmiotowe
efekty uczenia sie

WYKLADY

. Pojecie przedsiebiorcy i przedsiebiorstwa.

. Swoboda dziatalnosci gospodarcze;.

. Prawne formy prowadzenia dziatalno$ci gospodarcze;.

. Rozpoczynanie dziatalnosci gospodarcze;.

. Krajowy Rejestr Sgdowy.

. Koszty i optaty zwigzane z rozpoczeciem dziatalnosci gospodarcze;.
. Plan biznesowy.

. Pozyskanie srodkéw na dziatalno$¢ gospodarcza.

O©CoOoO~NO O, WN -

10. Opodatkowanie dziatalnosci gospodarcze;j,

. Pomoc publiczna dla mikroprzedsiebiorcéw oraz matych i Srednich przedsiebiorstw.

11. Prowadzenie jednoosobowej dziatalnosci gospodarczej przez osobe fizyczng.

12. Dziatalno$¢ gospodarcza w formie spotek osobowych i kapitatowych.
13. Zakonczenie dziatalnosci gospodarcze;.
14. Postepowanie upadtosciowe i naprawcze.

P_WO01
P_W02
P_UO1
P_UO02
P_KO1
P_K02

CWICZENIA lub inna forma

Metody dydaktyczne
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Wyktad:

- wykifad
- prezentacja

Cwiczenia lub inna forma:

Zalecana literatura

Podstawowa

1. Jelenska A, Czernecka M., Prowadze wiasng firme, FDP, Krakow 2016.

2. Katner W. J. (red.), Prawo gospodarcze i handlowe, wyd. 3, Wolters Kluwer, Warszawa 2020.

3. Markowski W., ABC small business u, wyd. 28, Marcus, 6d 2018.

4. Mtodzikowska D., Lundén B., Jednoosobowa firma. Jak zatozy¢ i samodzielnie prowadzi¢ jednoosobowg
dziatalno$¢ gospodarczg, BL Info Polska, Gdansk 2014.

5. Olszewski J. (red.), Prawo gospodarcze. Kompendium, wyd. 8, C.H. Beck, Warszawa 2019.

6. Szymanska E., Innowacyjne przedsiebiorstwo ustugowe, PWE, Warszawa 2021.

Uzupetniajgca
1. Opolski K., Wasniewski K., Biznes plan. Jak go budowa¢ i analizowa¢, wyd. 5, CeDeWu, Warszawa 2017.
2. Powatowski A. (red.), Prawo gospodarcze publiczne, wyd. 5, Warszawa 2020.

Formy zaliczenia/sposoby weryfikaciji

Przedmiotowe efekty uczenia sie | Forma zaliczenia
P_WO01 Zaliczenie pisemne w formie pytan otwartych, opisowych.
P_W02
P_UO1 Projekt.
P_UO02
P_KO01 Projekt.
P_KO02
Naktad pracy studenta Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 30
Przygotowanie do zaje¢ 15
Studiowanie literatury 10
Przygotowanie projektu / eseju itp. 10
Przygotowanie sie do egzaminu / zaliczenia 10
taczny naktad pracy studenta w godz. 75
Liczba punktow ECTS 3
Kontakt wspnh@ans.edu.pl

Karta przedmiotu

Wydziat: Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim Kod przedmiotu
WSPINH Warsztaty reklamy GUR-L-B19WR

) Advertising Workshops
Kierunek: Nazwa modutu w jezyku polskim

Grafika Uzytkowa

z Reklama Modut B Teoria i praktyka reklamy

Rok studiow, semestr
Poziom studiow: | ok lll, semestr 5

licencjat Status przedmiotu Jezyk wyktadowy

do wyboru polski
Profil studiéw Imie, nazwisko, tytut/stopien naukowy osoby/oséb prowadzacej/prowadzacych zajecia
PRAKTYCZNY

Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych
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Formy zajec i liczba godzin Liczba punktow
ECTS
Wyktad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztatcen
ksztattujace ie/
umiejetnosci praca wiasna 4
praktyczne
45

Cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z funkcjonowaniem rynku reklamy internetowej oraz wspotczesnymi

metodami projektowania i realizacji kampanii reklamowych w mediach cyfrowych. Przedmiot rozwija umiejetnosci

tworzenia strategii komunikacyjnych, projektowania tresci (contentu), analizy grup docelowych, budowania

zaangazowanej spofecznosci oraz oceny skutecznosci dziatan reklamowych z wykorzystaniem dostepnych narzedzi

cyfrowych.

Zakladane efekty uczenia si¢ Odniesienie do
kierunkowych
efektéw uczenia sie

Wiedza Student zna i rozumie: K_W06
P_WO01 K_W13
podstawowe mechanizmy funkcjonowania rynku mediéw internetowych
oraz ich znaczenie dla dziatan reklamowych i promocyjnych.

P_W02
zasady tworzenia tresci reklamowych, budowania zaangazowania
odbiorcéw oraz planowania komunikacji w mediach cyfrowych.

Umiejetnosci Student potrafi: K_UO01
P_UO01 K_U02
samodzielnie opracowac i zrealizowac¢ projekt kampanii reklamowej w K_U17
Internecie z wykorzystaniem odpowiednich narzedzi cyfrowych oraz K_U18
zasad komunikacji marketingowe;.

P_U02

analizowac i krytycznie ocenia¢ tresci reklamowe oraz kampanie
internetowe, wykorzystujgc odpowiednie metody analizy przekazu
wizualnego i tekstowego.

Kompetencje Student jest gotow do: K_KO01
spoteczne P_KO01 K_K08
samodzielnego oraz zespotowego rozwigzywania probleméw
zwigzanych z planowaniem i realizacjg dziatan reklamowych.

P_KO02
tworczego wykorzystywania nowych idei oraz prezentowania i
uzasadniania wtasnych koncepcji projektowych w formie ustnej i

pisemne;j.

Tresci programowe Przedmiotowe
efekty uczenia sie

WYKLADY

CWICZENIA lub inna forma P_WO01
P_W02

1. Reklama online: media online, blogosfera, przysztos¢ reklamy, trendy w reklamie on-line. P_UO1

2. Webwriting: percepcja tekstu z ekranu, zasady webwritingu, googlewriting. P_U02

3. Skuteczne tresci w internecie: wykorzystanie technik wptywu spotecznego w konstrukgiji P_KO01

tresci, neuromarketing a tresci w internecie, tresci dostosowane do wyszukiwarek P_KO02

internetowych.

4. Content marketing: narzedzia content marketing, engagement rate, dwell time a CTR,
content w reklamie display, budowa content marketing strategy,

5. Inbound marketing: narzedzia inbound marketing, dystrybucja tresci w internecie.
Metody dydaktyczne

Wykfad:

Cwiczenia lub inna forma:

- Metaplan

- Dyskusja

Zalecana literatura

Podstawowa

1. Godzic W. (red.), Media audiowizualne. Podrecznik akademicki, WAIP; Academica, Warszawa 2010.

2. Grzenia J., Komunikacja jezykowa w Internecie, Wydaw. Nauk. PWN, Warszawa 2012.

3. Marzec K., Narzedzia Google dla e-commerce, Helion, Gliwice 2018.

4. Podlaski A., Marketing spotecznosciowy. Tajniki skutecznej promocji w social media. Helion, Gliwice 2011.
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5. Sala P., Krolewski J., E-marketing, Wydaw. Nauk. PWN, Warszawa 2016.

6. Satkowski D., Twoja firma w Google czyli jak przeprowadzi¢ skuteczng reklame AdWords, Poltext, Warszawa 2016.
7. Wrycza-Bekier J., Webwriting. Profesjonalne tworzenie tekstow dla Internetu, wyd. 2, Helion, Warszawa 2013.

Uzupetniajgca

1. Burtenshaw K., Mahon N., Barfoot C., Kreatywna reklama, Wydaw. Nauk. PWN, Warszawa 2008.

2. Lutze H., Daj sie znalez¢ w sieci, Wolters Kluwer Polska, Warszawa 2011.

3. McGovern G., Zabdjczo skuteczne tresci internetowe. Jak przyku¢ uwag internauty?, Helion, Gliwice 2009.

Formy zaliczenia/sposoby weryfikaciji

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Forma zaliczenia

P_WO1

80% ocena projektu wykonanego w ramach warsztatow.

P_W02

P_UO1 80% ocena projektu wykonanego w ramach warsztatow.

P_U02

P_KO01 20% aktywny udziat w dyskusji na zajeciach.

P_KO02

Naktad pracy studenta Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne 45

Przygotowanie do zaje¢ 20

Studiowanie literatury 15

Przygotowanie projektu / eseju itp. 15

Przygotowanie sie do egzaminu / zaliczenia 5

taczny naktad pracy studenta w godz. 100

Liczba punktéw ECTS 4

Kontakt wspnh@ans.edu.pl
Karta przedmiotu

Wydziat: Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim Kod przedmiotu

WSPINH

Design marketingu i reklamy
Design of Marketing and Advertising

GUR-L-B19DMR

Kierunek:

Nazwa modutu w jezyku polskim

Grafika Uzytkowa

Modut B Teoria i praktyka reklamy

z Reklamag

Rok studiow, semestr

Poziom studiow:

rok Ill, semestr 5

licencjat Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
do wyboru polski
Profil studiéw Imie, nazwisko, tytut/stopien naukowy osoby/oséb prowadzacej/prowadzacych zajecia
PRAKTYCZNY
Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych
Formy zajec i liczba godzin Liczba punktow
ECTS
Wyktad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztalceni
ksztaltujace el
umiejetnosci praca wlasna 4
praktyczne
45

Cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z zasadami projektowania graficznego na potrzeby marketingu i
reklamy oraz rozwijanie umiejetnosci tworzenia skutecznych przekazow wizualnych. Przedmiot obejmuje zagadnienia
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zwigzane z projektowaniem identyfikacji wizualnej, materiatéw promocyjnych oraz komunikacjg z odbiorcg i klientem

biznesowym.

Zakladane efekty uczenia si¢ Odniesienie do
kierunkowych
efektéw uczenia sie

Wiedza Student zna i rozumie: K_WO06
P_WO01 K_W13
techniki i metody projektowania graficznego wykorzystywane w
dziataniach marketingowych i reklamowych.
P_W02
funkcje znaku graficznego, plakatu oraz innych form grafiki uzytkowej w
komunikacji marketingowej i kulturze wspotczesne;.

Umiejetnosci Student potrafi: K_U01
P_UO01 K_U02
dokonac krytycznej analizy i oceny projektéw graficznych, w K_U17
szczegolnosci znakdéw graficznych, logotypdw, plakatow, reklam i K_U18
materiatdw promocyjnych.

P_U02

analizowac i interpretowac przekazy reklamowe, wykorzystujgc
odpowiednie metody i techniki analizy tekstu oraz obrazu.
Kompetencje Student jest gotow do: K_KO01
spoteczne P_KO01 K_KO08
samodzielnego planowania i organizowania pracy nad projektami z
zakresu marketingu i reklamy.
P_KO02
systematycznego rozwijania wiedzy oraz doskonalenia umiejetnosci
projektowych i warsztatu z zakresu grafiki uzytkowe;.
Tresci programowe Przedmiotowe
efekty uczenia sie

WYKLADY

CWICZENIA lub inna forma P_WO01
P_W02

Zagadnienia poruszane na zajeciach bedg obejmowac szeroki zakres z dziedziny P_UO01

projektowania graficznego i komercyjnego, w gitéwnym stopniu na: P_U02

- ksztattowaniu praktycznych umiejetnosci budowania skutecznego przekazu w oparciu o P_KO01

wstepne zatozenia P_K02

- znaku jako nos$nika informacji

- budowaniu spojnych elementéw znaku / rodziny znakéw pod wzgledem formy i tresci
- budowaniu zatozenh do skutecznej identyfikacji wizualnej

- projektowanie plakatu

- praktycznych umiejetnosci projektowania

- zdobywaniu praktycznej wiedzy na temat obstugi programoéw graficznych

- kompozycji i typografii

- dziedzinach z zakresu reklamy i marketingu w Zzyciu codziennym

- zagadnieniach ksztattujgcych prawidtowe podejscie do interpretaciji obrazu / grafiki /
reklamy

- umiejetnosci pracy w zespole

- krytycznej oceny realizowanych prac.

Metody dydaktyczne

Wykfad:

Cwiczenia lub inna forma:

- Prezentacja

- Dyskusja

Zalecana literatura

Podstawowa

1. Airey D., Logo design love. Zaprojektuj genialny logotyp, Helion, Gliwice 2010.

2. Bralczyk J., Jezyk na sprzedaz, wyd. 2, GWP, Gdansk 2004.

3. Dabner B., Stewart S., Zempol E., Vickress A., Szkota projektowania graficznego. Zasady i praktyka, nowe
programy i technologie. Podrecznik dla grafikow, wyd. 6, Arkady, Warszawa 2019.

4. French N., InDesign i tekst. Profesjonalna typografia w Adobe InDesign, APN Promise, Warszawa 2017.

5. Frutiger A., Cztowiek i jego znaki, wyd. 4, d2d.pl, Krakéw 2015.

6. Gernsheimer J., Ponadczasowe logo — projektowanie znakdw odpornych na dziatanie czasu, Helion, Gliwice 2013.
Uzupetniajgca

1. Dolinski D., Psychologiczne mechanizmy reklamy, wyd. 2, GWP, Gdarsk 2010.

Program studiow 2026/2029



Zatacznik 7 do formularza

Uchwata 35/2026 z dnia 06.07.2026 .

2. Francisco M., Atlas of graphic designers, Rockport Publishers, Beverly, Massachusetts 2009.

3. Hardy G., Podrecznik projektantow logo. Smashing Magazine, Helion, Gliwice 2012.

Formy zaliczenia/sposoby weryfikaciji

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Forma zaliczenia

P_WO01 zaliczenie na ocene

P_W02 80% ocena projektu wykonanego w ramach warsztatow.
P_UO01 zaliczenie na ocene

P_UO02 80% ocena projektu wykonanego w ramach warsztatow.
P_KO01 20% aktywny udziat w dyskusji na zajeciach

P_K02 umiejetnosé pracy w zespole

krytyczna ocena realizowanych prac.

Naktad pracy studenta

Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne 45
Przygotowanie do zaje¢ 20
Studiowanie literatury 15
Przygotowanie projektu / eseju itp. 15
Przygotowanie sie do egzaminu / zaliczenia 5

taczny naktad pracy studenta w godz. 100
Liczba punktow ECTS 4

Kontakt wspnh@ans.edu.pl
Karta przedmiotu
Wydziat: Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim Kod przedmiotu
WSPiNH Branding i rebranding GUR-L-B20BR
. Branding and Rebranding

Kierunek: Nazwa modutu w jezyku polskim
Skaélll((lzg;ytkowa Modut B Teoria i praktyka reklamy

Rok studidéw, semestr
Poziom studiéw: | ok Ill, semestr 5
licencjat Status przedmiotu Jezyk wyktadowy

do wyboru polski
Profil studiéw Imie, nazwisko, tytut/stopien naukowy osoby/oséb prowadzacej/prowadzacych zajecia
PRAKTYCZNY

Wymagania wstepne

Brak wymagan wstepnych

Formy zajec i liczba godzin Liczba punktow
ECTS
Wykiad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztatcenie
ksztaltujace /
umiejetnosci praca wiasna 3
praktyczne
15 15

Cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z tematykg zwigzang z brandingiem marki korporacyjnej, marki
produktywnej,~ osobistej, itd. Studenci zdobywajg wiedze zaréwno teoretyczng, jak i praktyczng dotyczacag sposobow
kreowania marki oraz aktywnego zarzgdzania markg na rynku, w tym réwniez technik rebrandingu.

Zaktadane efekty uczenia sie

Odniesienie do
kierunkowych
efektéw uczenia sie

Wiedza

Student zna i rozumie:

P_WO1

potrzebe tworzenia marki firmy/instytucji, ktéra odréznia sig od

konkurenciji.
P_W02

potrzebe zmiany postrzegania danej marki przez konsumenta, nadanie

K_WO06
K_W13
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jej w oczach konsumenta innych niz do tej pory cech.
P_WO03
metody i techniki badan marketingowych, zwigzane z wymysleniem
nazwy, zaprojektowaniem logo, stworzeniem zestawu cech marki.
P_W04
podstawy tworzenia strategii komunikacji identyfikowania marki.
Umiejetnosci Student potrafi:
P_UO01
zaprojektowac prostg kampanie brandingowg lub rebrandingowg marki
korporacyjnej, marki produktywnej, rowniez z wykorzystanie
crowdsourcingu.
P_U02
zaplanowac dziatania zwigzane z od$wiezeniem marki i
dostosowaniem jej do zmieniajgcych sie warunkéw rynkowych.
P_UO03
opracowac strategie wprowadzenia nowej marki na rynek i/lub jej
odéwiezenia.
P_U04
wymieni¢ i scharakteryzowa¢ podstawowe etapy budowy marki,
narzedzi oraz technik brandingu i rebrangingu.
Kompetencje Student jest gotow do:
spoteczne P_KO01
pracy indywidualnej i grupowej, przyjmujac rézne role spoteczne, biorgc
odpowiedzialno$¢ za swoje dziatania.
P_KO02
oceny przez inne osoby, jest otwarty i kreatywny w swoim dziataniu.
Tresci programowe

WYKLADY

Branding i rebranding — geneza, zastosowanie w $wiecie i w Polsce. Budowanie wiasnej
marki — pojecia, tozsamos¢, sita marki, wartosci marki, etapy budowania marki. Atrakcyjno$c
i wyrozniki na rynku. Branding osobisty a branding firmowy. Proces zarzadzania marka,
strategia marki, wprowadzenie nowej marki na rynek, nazwa marki, znak graficzny marki,
architektura marki, przyktady marek i procesoéw ksztattowania marek, zarzgdzanie markg
poprzez CMC.

CWICZENIA lub inna forma

Zajecia ksztattujgce umiejetnoéci praktyczne: Trendy i wyzwania rynku. Planowanie strategii
brandingowej i rebrandingowej marki korporacyjnej i marki produktowej. Przeprowadzenie
strategii brandingowej lub rebrandingowej dla fikcyjnej firmy lub fikcyjnego produktu —
projekt. Omowienie etapow, zmian, wykonania strategii i zaprezentowanie marki.

Metody dydaktyczne
Wyktad:

- Prezentacja
- Dyskusja
Cwiczenia lub inna forma:

- Prezentacja

- Projekt

- Praca indywidualna i w grupach
Zalecana literatura

Podstawowa
1. Healey M., Czym jest Branding?, ABE Dom Wydawniczy, Warszawa 2008.
2. Jones R., Branding. Krétkie wprowadzenie, Wyd. Uniwersytetu t6dzkiego, £ 6dz 2021.

Uzupetniajgca

K_U01
K_U12

K_KO1
K_K02
K_K07
K_KO08

Przedmiotowe
efekty uczenia sie
P_WO01
P_Wo02
P_W03
P_Wo04
P_UO01
P_U02
P_U03
P_U04
P_KO01
P_K02
P_WO01
P_W02
P_W03
P_Wo04
P_UO1
P_U02
P_U03
P_U04
P_KO01
P_KO02

1. Kowal-Orczykowska M. Personal branding : Swiadome ksztattowanie wizerunku, CeDeWu, Warszawa 2025.

Formy zaliczenia/sposoby weryfikacji
Przedmiotowe efekty uczenia sie | Forma zaliczenia
P_WO01 Kolokwium lub ese;j.
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P_Wo02
P_WO03
P_W04
P_UO1 Projekt/prezentacja.
P_U02
P_UO03
P_U04
P_KO01 Prezentacja.
P_KO02
Naktad pracy studenta Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 30
Przygotowanie do zaje¢ 15
Studiowanie literatury 10
Przygotowanie sie do egzaminu / zaliczenia 10
Przygotowanie prezentacji 10
taczny naktad pracy studenta w godz. 75
Liczba punktéw ECTS 3
Kontakt wspnh@ans.edu.pl
Karta przedmiotu

Wydziat: Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim Kod przedmiotu
WSPINH Kampania reklamowa GUR-L-B20KR

) Advertising Campaign
Kierunek: Nazwa modutu w jezyku polskim

Grafika Uzytkowa

z Reklama Modut B Teoria i praktyka reklamy

Rok studidow, semestr
Poziom studiow: | ok Ill, semestr 5

licencjat Status przedmiotu Jezyk wyktadowy

do wyboru polski
Profil studiéw Imie, nazwisko, tytul/stopien naukowy osoby/oséb prowadzacej/prowadzacych zajecia
PRAKTYCZNY

Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych

Formy zajec i liczba godzin Liczba punktow
ECTS
Wyktad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztatceni
ksztaltujace el
umiejetnosci praca wiasna 3
praktyczne
15 15

Cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest zdobycie wiedzy na temat metod i narzedzi promocyjnych, opanowanie umiejetnosci
zastosowania podstawowych strategii kreacyjnych i medialnych dla potrzeb komunikacji marketingowe;j.

Zakladane efekty uczenia si¢ Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia sie

Wiedza Student zna i rozumie: K_WO06
P_WO01 K_W13
znaczenie komunikacji marketingowej oraz technik wykorzystywanych
w dziataniach promocyjnych.

P_W02

podstawowg terminologie z zakresu komunikacji marketingowej,
promociji oraz strategii kreacyjnych i medialnych.

P_W03

podstawowe metody badawcze wykorzystywane w planowaniu,
realizacji i ocenie skutecznosci kampanii reklamowych.

Umiejetnosci Student potrafi: K_U01
P_U01 K_U12
wykorzystac¢ wiedze teoretyczng i dobraé narzedzia, zaprojektowaé
etapy dziatan promocyjnych i oszacowac¢ ich efektywnosé.

P_U02

wilasciwie analizowac przyczyny i przebieg procesoéw i zjawisk
spotecznych (kulturowych, gospodarczych), formutowa wtasne opinie
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na ten temat oraz stawia¢ proste hipotezy badawcze i weryfikowac je.
P_UO03
zastosowac odpowiednie reguty w celu rozwigzania konkretnych
problemow.
Kompetencje Student jest gotow do: K_KO01
spoteczne P_KO01 K_K02
dostrzegania zalezno$ci przyczynowo-skutkowych pomiedzy K_KO07
podejmowanymi dziataniami a osigganiem zatoZzonych celéw kampanii K_K08
reklamowej.
P_K02
wspotpracy w zespotach interdyscyplinarnych oraz wykorzystywania
wiedzy z réznych obszaréw w celu rozwigzywania problemoéw
zwigzanych z projektowaniem i realizacjg kampanii reklamowych.

Tresci programowe Przedmiotowe
efekty uczenia sie

WYKLADY P_WO01

1. Promocja jako proces komunikacji rynkowej. Cele gtdwne oraz cele czastkowe kampanii P_W02
reklamowej. P_WO03

2. Charakterystyka grupy docelowe;j - opis docelowego odbiorcy przekazu. P_UO01

3. Ustalenie mieszanki promocyjnej w realizowanej kampanii - charakterystyka narzedzi P_U02
promocyjnych. P_U03

4. Budzet reklamowy - metody ustalania budzetu. Czynniki ksztattujgce wielko$¢ wydatkow P_KO01

na kampanie reklamowsa. P_KO02

5. Metody planowania mediéw, etapy planu mediow.

6. Strategia kreacyjna - obietnica przekazu - unikatowa oferta sprzedazy przekazu
reklamowego.

7. Parametry charakteryzujgce kampanie reklamowa - zasieg, czestotliwos¢ oraz wskaznik
penetracji reklamy. Koszty dotarcia do grupy docelowe;.

CWICZENIA lub inna forma P_WO01
P_W02

Zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne: Badanie efektywnosci i sposoby wzmacniania P_WO03

przekazu reklamowego (poréwnanie wartosci sprzedazy, badanie znajomosci marki, P_UO1

znajomo$¢ wspomagana i spontaniczna, modele ekonometryczne, projekt kwestionariusza). | P_U02

Uwarunkowania psychologiczne reklamy. Aspekty prawne i etyczne promoc;ji. Struktury P_U03

podmiotowe realizujgce dziatania reklamowe. P_KO01
P_KO02

Metody dydaktyczne

Wykfad:

- Prezentacja

- Dyskusja

Cwiczenia lub inna forma:

- Prezentacja

- Projekt

- Praca indywidualna i w grupach
Zalecana literatura
Podstawowa
. Dolinski D., Psychologiczne mechanizmy reklamy, wyd. 2, GWP, Gdansk 2010.
. Holdren A., Google AdWords. Skuteczna kampania reklamowa w internecie, Helion, Gliwice 2012.
. Kozlowska A., Reklama. Techniki perswazyjne, SGH, Warszawa 2011.
. Mruk H., Plarczyk B., Stawinska M., Marketing. Koncepcje, strategie, trendy, Wydaw. UE, Poznan 2015.
. Satkowski D., Twoja firma w Google czyli jak przeprowadzi skuteczng reklame AdWords, Poltext, Warszawa 2016.
. Wiktor J. W., Komunikacja marketingowa, wyd. 2, Wydaw. Nauk. PWN, 2013.
Uzupetniajgca
1. Dobek-Ostowska B. (red.), Kampania wyborcza. Marketingowe aspekty komunikowania politycznego, Wydaw. UW,
Wroctaw 2005.
2. Lesniewska A., Reklama internetowa, Helion, Gliwice 2006.
3. Nowacki R., Reklama, Difin, Warszawa 2015.
Formy zaliczenia/sposoby weryfikaciji
Przedmiotowe efekty uczenia sie | Forma zaliczenia

OO WN -

P_WO01, P_W02, P_W03 Kolokwium.

P_U01,P_U02, P_U03 Dyskusje w trakcie zajec.

P_KO01,P_KO02 Dyskusje w trakcie zajec.

Naktad pracy studenta Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 30
Przygotowanie do zaje¢ 15
Studiowanie literatury 10
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Przygotowanie si¢ do egzaminu / zaliczenia 10
Przygotowanie prezentacji 10
taczny naktad pracy studenta w godz. 75
Liczba punktow ECTS 3
Kontakt wspnh@ans.edu.pl
Karta przedmiotu

Wydziat: Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim Kod przedmiotu
WSPiNH Historia i wspétczesnosé grafiki GUR-L-B21HWG

) History and the Present Day of Graphics
Kierunek: Nazwa modutu w jezyku polskim
Grafika Uzytkowa Modut B Teoria i praktyka reklamy
z Reklamag

Poziom studiow:

Rok studiow, semestr

rok |, semestr 1

licencjat Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
obowigzkowy polski
Profil studiéw Imie, nazwisko, tytut/stopienn naukowy osoby/oséb prowadzacej/prowadzacych zajecia
PRAKTYCZNY
Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych
Formy zajec i liczba godzin Liczba punktow
ECTS
Wykitad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztatceni
ksztaltujace el
umiejetnosci praca wiasna 3
praktyczne
30

Cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentdw z historig oraz kierunkami rozwoju grafiki artystycznej i uzytkowej, z
uwzglednieniem historycznych i wspotczesnych obszardw jej zastosowania, technik wykonania oraz najwazniejszych

tworcow i zjawisk ksztattujgcych wspotczesna kulture wizualna.

Zakladane efekty uczenia sie

Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia sie

Wiedza Student zna i rozumie: K_W03
P_W01 K_W10
historie rozwoju technik graficznych oraz ich znaczenie dla rozwoju K_W11
sztuki i projektowania. K W12
P_W02 K_W15
obszary zastosowania poszczegolnych technik graficznych w grafice K W17
artystycznej i uzytkowe;j.

P_W03
dorobek najwybitniejszych polskich i Swiatowych twércow grafiki oraz ich
wptyw na rozwoj dyscypliny.

Umiejetnosci Student potrafi: K_U08
P_UO1 K_U19
rozpoznawac, klasyfikowac i interpretowac dzieta grafiki artystycznej i K_U23
uzytkowej.

P_U02
analizowac i syntetyzowac zjawiska zwigzane z rozwojem grafiki w
ujeciu historycznym i wspotczesnym.

Kompetencje Student jest gotow do: K_K08

spoteczne P_KO01 K_K10

doceniania znaczenia grafiki jako elementu dziedzictwa kulturowego
oraz srodka wyrazu artystycznego.

P_K02

Swiadomego wykorzystywania wiedzy o historii i wspotczesnosci grafiki
W rozwoju wtasnego warsztatu projektowego i artystycznego.

Tresci programowe

Przedmiotowe
efekty uczenia sie

Program studiow 2026/2029



Zatacznik 7 do formularza
Uchwata 35/2026 z dnia 06.07.2026 r.

WYKLADY P_WO01
P_Wo02
Wyktady autorskie obejmuja historie grafiki europejskiej i Swiatowej z uwzglednieniem P_W03
najwazniejszych zjawisk graficznych w sztuce polskiej oraz zagadnienia technologiczne, P_UO01
zarowno historyczne jak i wspotczesne. W ramach przedmiotu studenci zapoznajg sie z P_U02
materiatem obejmujgcym przyktady grafiki dawnej réznych szkot graficznych od XVI do P_KO01
wspotczesnosci. Oprocz wykiadu z wiedzy ogdlnej przedstawiane sg tez szczegotowe P_K02

monografie najwybitniejszych przedstawicieli sztuki graficznej ( A. Direr, L. Cranach, J.J.
Callot, Graficzna szkota P.P. Rubensa, Rembrandt van Rijn, F. Goya). Studenci poznajg takze
rozwoj pol zastosowania grafiki, z uwzglednieniem wyodrebnienia sie grafiki uzytkowej i jej
rozwoju.

CWICZENIA lub inna forma

Metody dydaktyczne

Wyktad:

- Prezentacja
- Dyskusja

Cwiczenia lub inna forma:

Zalecana literatura

Podstawowa

1. M. Bobr, Mistrzowie grafiki europejskiej, Warszawa 2000

2. M. Gronska, Grafika w ksigzce, tece i albumie, Wroctaw 1994
3. A. Jurkiewicz, Podrecznik metod grafiki artystycznej, br.

Uzupetniajgca

1. A.Krej¢a, Techniki sztuk graficznych, Warszawa 1984

2. J. Werner, Technika i technologia sztuk graficznych, Krakéw 1972

3. H. Wilder, Grafika, Lwéw 1922

4. Krzysztof Kruzel, Wsréd starych rycin, Krakow 1999.

5. J. Werner, Technika i technologia sztuk graficznych, Warszawa-Krakéw 1971.

Formy zaliczenia/sposoby weryfikacji

Przedmiotowe efekty uczenia sie | Forma zaliczenia
P_WO01 kolokwium zaliczeniowe.
P_W02
P_WO03
P_UO01 kolokwium zaliczeniowe.
P_U02
P_KO01 kolokwium zaliczeniowe.
P_K02 aktywnos$c¢ na zajeciach.
Naktad pracy studenta Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 30
Przygotowanie do zaje¢ 20
Studiowanie literatury 20
Przygotowanie projektu / eseju itp. 5
taczny naktad pracy studenta w godz. 75
Liczba punktow ECTS 3
Kontakt wspnh@ans.edu.pl
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Karta przedmiotu

Wydziat:

Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim Kod przedmiotu

WSPiNH

Creative writing i copywriting GUR-L-B22CWC
Creative Writing i Copywriting

Kierunek:

Nazwa modutu w jezyku polskim

Grafika Uzytkowa

Modut B Teoria i praktyka reklamy

z Reklamg

Rok studiow, semestr

Poziom studiow:

rok Ill, semestr 5

licencjat Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
do wyboru polski
Profil studiow Imie, nazwisko, tytut/stopien naukowy osoby/oséb prowadzacej/prowadzacych zajecia
PRAKTYCZNY
Wymagania wstepne
Student zna jezyk angielski na poziomie intermediate, swobodnie czyta teksty na
$rednim poziomie trudnosci, potrafi redagowac wtasne wypowiedzi pisemne.
Formy zajec i liczba godzin Liczba punktow
ECTS
Wyktad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztatceni
ksztaltujace el
umiejetnosci praca wiasna 3
praktyczne
15 15

Cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest rozwijanie umiejetnosci tworzenia poprawnych, kreatywnych i perswazyjnych tekstéw w jezyku
angielskim. Przedmiot obejmuje zasady creative writing i copywritingu, redagowania tekstow uzytkowych,
reklamowych oraz promocyjnych, z uwzglednieniem poprawnosci jezykowej, stylistycznej i komunikacyjnej.

Zakladane efekty uczenia sie Odniesienie do

kierunkowych
efektow uczenia sie

Wiedza

Student zna i rozumie: K_W13
P_WO01

zasady budowania poprawnych wypowiedzi pisemnych w jezyku
angielskim.

P_W02

zasady poprawnego konstruowania zdan oraz tworzenia spojnych i
logicznych tekstow.

P_WO03
najwazniejsze rodzaje tekstéw pisanych oraz ich cechy
charakterystyczne.
Umiejetnosci Student potrafi: K_U14
P_UO01 K_U23

stosowac zasady ortografii, interpunkcji oraz poprawnej redakciji
tekstéw w jezyku angielskim.

P_U02

identyfikowac i korygowac btedy we wtasnych wypowiedziach
pisemnych.

P_U03

redagowac krotkie teksty uzytkowe i kreatywne, dobierajgc
odpowiednie srodki jezykowe i stylistyczne.

Kompetencje
spoteczne

Student jest gotow do: K_KO03
P_KO01

systematycznego rozwijania kompetencji w zakresie pisemnego
komunikowania sie w jezyku angielskim.

P_KO02

kreatywnego formutowania wiasnych wypowiedzi oraz wykorzystywania
ich w dziataniach projektowych i komunikacyjnych.

Tresci programowe

Przedmiotowe
efekty uczenia sie

WYKLADY P_WO01
P_Wo02
1. Definicja tworczego pisania. P_WO03
2. Pisanie tworcze a pisanie naukowe. P_UO01
3. Podstawowe elementy tworczego pisania. P_U02
4. Szkota RzemiesInikow i Szkota Artystow. P_U03
P_K01
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5. Inspiracja, kreatywnos$¢, warsztat pracy pisarza. P_K02

6. Konstruowanie bohateréw, fabuty, etapy pisania, pisanie tekstow reklamowych.

CWICZENIA lub inna forma P_WO01
P_Wo02

Pisanie krotkich tekstow kreatywnych: pierwsze zdania utworu, dialogi, alternatywne P_W03

zakonczenia wybranych tekstow, krotkie opowiadania, miniatury, slogany reklamowe, itp. P_UO01
P_U02
P_UO03
P_KO01
P_K02

Metody dydaktyczne

Wykfad:

- Prezentacja

- Dyskusja

Cwiczenia lub inna forma:

- Cwiczenia

Zalecana literatura

Podstawowa

1. Zawada A., Jak zosta¢ pisarzem. Podrecznik dla przysziych autorow, Wydawnictwo Bukowy Las, (2011).

2. Umberto Eco, Wyznania miodego pisarza, Swiat Ksigzki, (2011).

3. Pefczynska, A., Creative writing w nauczaniu jezykoéw obcych, Wydawnictwo Uczelniane Panstwowej Wyzszej
Szkoty Zawodowej im. Angelusa Silesiusa, (2017).

4. Dgbata J., Mystery adn suspense in creative writing, Lit, Berlin 2012.

Uzupetniajgca
1. Anna Mazer, Ellen Potter, Chlapanie atramentem. Poradnik dla miodych pisarzy, (2015)
2. Gilber, Elizabeth, Wielka Magia. Odwaz sig zy¢ kreatywnie, Wydawnictwo Rebis

Formy zaliczenia/sposoby weryfikaciji

Przedmiotowe efekty uczenia sie | Forma zaliczenia
P_Wo01 Cwiczenia: Zadania ustne.
P_W02
P_WO03
P_UO1 Cwiczenia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne.
P_U02 Prace pisemne.
P_UO03
P_KO1 Cwiczenia: Zadania ustne.
P_KO02
Naktad pracy studenta Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 30
Przygotowanie do zaje¢ 15
Studiowanie literatury 10
Przygotowanie projektu / eseju itp. 5
Przygotowanie si¢ do egzaminu / zaliczenia 15
taczny naktad pracy studenta w godz. 75
Liczba punktow ECTS 3
Kontakt wspnh@ans.edu.pl

Karta przedmiotu

Wydziat: Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim Kod przedmiotu
WSPiNH Warsztaty jezykowe GUR-L-B22WJ

) Language Workshops
Kierunek: Nazwa modutu w jezyku polskim

Grafika Uzytkowa

z Reklama Modut B Teoria i praktyka reklamy

Rok studidow, semestr
rok Ill, semestr 5
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Poziom studiéw: | Status przedmiotu Jezyk wyktadowy

licencjat do wyboru polski

Imie, nazwisko, tytut/stopien naukowy osoby/os6b prowadzacej/prowadzacych zajecia

Profil studiow

PRAKTYCZNY -
Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych.
Formy zajec i liczba godzin
Wyktad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztatceni
ksztattujace el
umiejetnosci praca wtasna
praktyczne
15 15

Cele przedmiotu

Liczba punktow
ECTS

Celem przedmiotu jest wyrobienie sprawnosci stylistyczno-jezykowej oraz umiejetnosci analitycznych zapewniajgcych

wiasciwe utworzenie i odbidr tekstu (literackiego, uzytkowego; w odmianie pisanej i mowione;j).
Zakladane efekty uczenia si¢

Wiedza Student zna i rozumie:
P_WO01
odmiany i style funkcjonalne jezyka polskiego oraz znaczenie kultury
jezyka w komunikac;ji.
P_W02
podstawowe strategie komunikacyjne oraz ich znaczenie w
wystgpieniach publicznych i komunikacji interpersonalne;j.
P_W03
role jezyka jako narzedzia komunikacji spotecznej, przekazu wartos$ci
kulturowych oraz tworzywa artystycznego.

Umiejetnosci Student potrafi:
P_UO1
oceni¢ poprawnosé jezykowg tekstéw pisanych i méwionych oraz
okresli¢ wartos¢ i funkcje stylistyczng zastosowanych srodkow
jezykowych.
P_U02
interpretowac tekst, sporzgdzac jego streszczenie, identyfikowac i
korygowac btedy jezykowe oraz redagowac krotkie teksty zgodnie z
wybranym stylem funkcjonalnym.
P_U03
$wiadomie wykorzystywac¢ formy i konstrukcje jezykowe, uwzgledniajac
ich funkcje stylistyczng i skuteczno$¢ komunikacyjna.

Kompetencje Student jest gotow do:

spoteczne P_KO01
systematycznego rozwijania kompetencji jezykowych, stylistycznych i
kulturowych.
P_KO02
twoérczego i odpowiedzialnego formutowania wiasnych wypowiedzi
ustnych i pisemnych.

Tresci programowe

WYKLADY

1. Stylistyczna warto$¢ srodkow jezykowych (wyrazowe $rodki stylistyczne, sktadniowe srodki
stylistyczne).

2. Stylistyczna wartos¢ srodkow jezykowych (figury mysli, fonetyczne srodki stylistyczne).

3. Znaczenie terminu tekst. Funkcje tekstow, spojnosc¢ tekstu, struktura i delimitacja tekstu.

4. Gatunki wypowiedzi i jezyk w Internecie.

5. Potocznosc¢ jako cecha stylowa; potocyzmy, wulgaryzmy i kolokwializmy.

6. Pisanie naukowe, pisanie twércze (creative writing).

CWICZENIA lub inna forma

Cwiczenia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne: tworzenie réznych form wypowiedzi,
tworzenie tekstow uzytkowych i kreatywnych, etapy pisania, réznorodnos¢ dyskursu, redakcja
tekstu.

Odniesienie do
kierunkowych
efektéw uczenia sie

K_W13

K_U14
K_U23

K_KO03

Przedmiotowe
efekty uczenia sie
P_WO01

P_Wo02

P_WO03

P_UO01

P_U02

P_UO03

P_KO01

P_K02

P_WO01

P_W02

P_W03

P_UO01

P_U02

P_U03

P_KO01

P_K02
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Metody dydaktyczne

Wyktad:
- Prezentacja
- Dyskusja

Cwiczenia lub inna forma:
- Cwiczenia

Zalecana literatura

Podstawowa

1. Banko M. (red.), Polszczyzna na co dzien . ABC dobrego méwcy, jezykowy savoir-vivre, redagowanie tekstow,
komunikacja internetowa, wzory tekstéw uzytkowych, wyd. 2, Wydaw. Nauk. PWN, Warszawa 2020.

2. Karpowicz T., Kultura jezyka polskiego. Wymowa, ortografia, interpunkcja, wyd. 2, Wydaw. Nauk. PWN,
Warszawa 2020.

3. Markowski A., Kultura jezyka polskiego. Teoria, zagadnienia leksykalne, wyd. 2, Wydaw. Nauk. PWN, Warszawa
2020.

4. Wolanski A., Edycja tekstow. Praktyczny poradnik, Wydaw. Nauk. PWN, Warszawa 2008.

5. Zawada A. (2011) . Jak zosta¢ pisarzem. Podrecznik dla przysztych autorow. Wydawnictwo Bukowy Las

Uzupetniajaca

1. Jadacka H., Markowski A., Zdunkiewicz-Jedynak D., Poprawna polszczyzna. Hasta problemowe, Wydaw. Nauk.
PWN, Warszawa 2008.

2. Wierzbicka-Piotrowska E., Wolanski A., Zdunkiewicz-Jedynak D., Podstawy stylistyki i retoryki, Wydaw. Nauk.
PWN, Warszawa 2008

3. Pefczynska, A., Creative writing w nauczaniu jezykéw obcych. Wydawnictwo Uczelniane Panstwowej Wy szej
Szkoty Zawodowej im. Angelusa Silesiusa, (2017)

Formy zaliczenia/sposoby weryfikaciji

Przedmiotowe efekty uczenia sie | Forma zaliczenia
P_Wo01 Cwiczenia: Zadania ustne.
P_W02
P_WO03
P_UO01 Cwiczenia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne.
P_U02 Prace pisemne.
P_U03
P_KO1 Cwiczenia: Zadania ustne.
P_KO02
Naktad pracy studenta Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 30
Przygotowanie do zaje¢ 15
Studiowanie literatury 10
Przygotowanie projektu / eseju itp. 5
Przygotowanie sie do egzaminu / zaliczenia 15
taczny naktad pracy studenta w godz. 75
Liczba punktéw ECTS 3
Kontakt wspnh@ans.edu.pl

Karta przedmiotu

Wydziat: Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim Kod przedmiotu
WSPiINH Rysunek 1 GUR-L-C23R
) Drawing 1

Kierunek: Nazwa modutu w jezyku polskim

ZG:\élilzlaar;J;ytkowa Modut C Grafika uzytkowa
Rok studidow, semestr

Poziom studiow: | ok |, semesir 1

licencjat Status przedmiotu Jezyk wykitadowy
obowigzkowy polski

Profil studiéw Imie, nazwisko, tytut/stopien naukowy osoby/oséb prowadzacej/prowadzacych zajecia

PRAKTYCZNY

Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych.

Formy zajec i liczba godzin Liczba punktéw
ECTS
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Wyktad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztatceni
ksztaltujace el
umiejetnosci praca wtasna
praktyczne
30

Cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest opanowanie przez studenta podstaw rysunku odrecznego, obserwowanie rzeczywistosci i
sprawnego jej wyrazania za pomocg adekwatnych srodkéw (perspektywa, sSwiattocien, linia), nauka réznych technik
rysunkowych, pobudzanie kreatywnosci i umiejetnosci zapisu wtasnych pomystéw za pomoca réznych srodkéw

wizualnych.

Zakladane efekty uczenia si¢

Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia sie

Wiedza Student zna i rozumie:

P_WO01

zaleznos$ci pomiedzy sztukami plastycznymi oraz ich znaczenie w
procesie projektowania.

P_WO02

ich zastosowania.
P_W03

wyrazu plastycznego.

podstawowe narzedzia, materiaty i techniki rysunkowe oraz mozliwosci

zasady przedstawiania otaczajgcej rzeczywistosci za pomocg srodkow

K_W02
K_W13

Umiejetnosci Student potrafi:

P_UO01

stosowac¢ adekwatne srodki z katalogu technik rysunkowych do
realizacji tematow plastycznych.

P_U02

analizowac, oceniac i prezentowac wiasne koncepcje rysunkowe pod
wzgledem formalnym i estetycznym oraz przedstawia¢ otaczajgcg
rzeczywisto$¢ z wykorzystaniem réznych technik rysunkowych.
P_U03

rozpoznawac i stosowac w rysunku zasady kompozycji, perspektywy,
przestrzeni, proporcji, Swiatta i formy.

K_U07
K_U09
K_U27

Kompetencje Student jest gotow do:

spoteczne P_KO01

organizowania wtasnego warsztatu pracy oraz przygotowywania i
prezentowania prac z dbatoscig o estetyke i wspdiprace w grupie.
P_K02

innych 0sdb z poszanowaniem zasad konstruktywnej krytyki.

formutowania i uzasadniania opinii dotyczacych wtasnych prac oraz prac

K_K03
K_K07

Tresci programowe

Przedmiotowe
efekty uczenia sie

WYKLADY

CWICZENIA lub inna forma P_WO01
P_Wo02
1. Cwiczenia rysunkowe, studyjne, oparte na obserwacji martwych natur, pejzazu. P_W03
2. Szybkie szkice jako notacja wtasnych pomystow na zadane hasto zwigzane z réznymi P_UO1
problemami rysunkowymi (linia, forma, kompozycja, walor, Swiattocien, proporcje, P_U02
perspektywa). P_U03
3. Techniki i narzedzia rysunkowe (otéwek, wegiel). P_KO01
P_KO02
Metody dydaktyczne
Wykfad:

Cwiczenia lub inna forma:

- Cwiczenia studyjne
- Cwiczenia plenerowe

Zalecana literatura

Podstawowa
1. Simblet S., Anatomia Dla Artystéw, Wyd. Arkady, 2003

Uzupetniajgca

1. Armheim R., Sztuka | Percepcja Wzrokowa, Psychologia twérczego oka, Wydawnictwo Officyna

Formy zaliczenia/sposoby weryfikaciji
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Przedmiotowe efekty uczenia sie | Forma zaliczenia

P_WO01 Indywidualne korekty i rozmowy ze studentami,
P_W02 prezentacja prac w trakcie przegladow.
P_WO03

P_UO1 Wykonanie wszystkich éwiczen praktycznych
P_U02 i prezentacja ich na przeglgdach wewnetrznych i semestralnym.
P_UO03

P_KO01 Przygotowanie prezentacji prac.
P_K02

Naktad pracy studenta Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne 30

Przygotowanie do zaje¢ 15

Studiowanie literatury 5

taczny naktad pracy studenta w godz. 50

Liczba punktéw ECTS 2

Kontakt wspnh@ans.edu.pl

Karta przedmiotu

Wydziat: Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim Kod przedmiotu
WSPiINH Rysunek 2 GUR-L-C24R

) Drawing 2
Kierunek: Nazwa modutu w jezyku polskim

Grafika Uzytkowa ["\104ut C Grafika uzytkowa
z Reklama s
Rok studiow, semestr

Poziom studiéw: | oK |, semestr 2

licencjat Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
obowigzkowy polski

Profil studiéw Imie, nazwisko, tytut/stopierh naukowy osoby/os6b prowadzacej/prowadzacych zajecia

PRAKTYCZNY

Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych.

Formy zaje¢ i liczba godzin Liczba punktéw
ECTS
Wyktad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztatceni
ksztattujace el
umiejetnosci praca wiasna 2
praktyczne
30

Cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest doskonalenie warsztatu rysunkowego poprzez rozwijanie swobody w postugiwaniu sie
réznorodnymi technikami, Srodkami wyrazu i formatami. Przedmiot ksztattuje umiejetno$¢ Swiadomego budowania
autorskiej wypowiedzi plastycznej, krytycznej oceny wiasnych realizacji oraz poszukiwania nowych rozwigzan
formalnych i kompozycyjnych, rozwijajgc kreatywno$¢ i umiejetno$¢ wizualizaciji wtasnych koncepcji projektowych.
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Zakladane efekty uczenia si¢

Odniesienie do
kierunkowych
efektéw uczenia sie

Wiedza Student zna i rozumie:

P_WO01

mozliwosci zastosowania réznorodnych narzedzi, materiatéw i technik
rysunkowych.

P_W02

zasady przedstawiania rzeczywistosci oraz budowania autorskiej
wypowiedzi plastycznej z wykorzystaniem srodkéw wyrazu
rysunkowego.

P_WO03

zasady kompozycji, perspektywy, proporcji, przestrzeni, swiatta i formy
w rysunku.

K_W02
K_W18

Umiejetnosci Student potrafi:

P_U01

dobiera¢ odpowiednie techniki i Srodki rysunkowe do realizacji
okreslonych tematoéw plastycznych.

P_U02

przedstawiac otaczajgcg rzeczywistos¢ z wykorzystaniem réznych
technik rysunkowych.

P_U03

Swiadomie stosowac w rysunku zasady kompozycji, perspektywy,
przestrzeni, proporcji, Swiatta i formy.

P_U04

tworzy¢ autorskie kompozycje z wykorzystaniem poznanych technik i
Srodkéw wyrazu.

P_U05

wykonywac szkice studyjne i plenerowe jako element procesu
projektowego i twoérczego.

K_U02
K_U07
K_U09
K_U27

Kompetencje Student jest gotow do:

spoteczne P_KO01

samodzielnego organizowania wtasnego warsztatu pracy oraz
przygotowywania i prezentowania prac z dbatoscig o estetyke i
wspoiprace w grupie

P_KO02

publicznej rozmowy na temat wtasnych dokonan i Swiadomego
poréwnywania z pracami innych tworcow z poszanowaniem zasad
konstruktywnej krytyki.

K_K03
K_K07

Tresci programowe

Przedmiotowe
efekty uczenia sie

WYKLADY

CWICZENIA lub inna forma P_WO01
P_Wo02
1. Cwiczenia rysunkowe, studyjne, oparte na obserwacji martwych natur, pejzazu. P_W03
2. Szybkie szkice jako notacja wtasnych pomystdw na zadane hasto zwigzane z réznymi P_UO01
problemami rysunkowymi (linia, forma, kompozycja, walor, Swiattocien, proporcje, P_U02
perspektywa). P_UO03
3. Techniki i narzedzia rysunkowe (otéwek, wegiel). P_U04
4. Swiadome dobieranie formatéw do podkeslenia kompozycji plastycznej. P_U05
P_KO01
P_KO02
Metody dydaktyczne
Wyktad:

Cwiczenia lub inna forma:

- Cwiczenia studyjne
- Cwiczenia plenerowe

Zalecana literatura

Podstawowa
1. Simblet S., Anatomia Dla Artystéw, Wyd. Arkady, 2003

Uzupetniajaca

1. Armheim R., Sztuka | Percepcja Wzrokowa, Psychologia twérczego oka, Wydawnictwo Officyna

Formy zaliczenia/sposoby weryfikacji
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Przedmiotowe efekty uczenia sie

Forma zaliczenia

P_WO1
P_WO02
P W03

Indywidualne korekty i rozmowy ze studentami,
prezentacja prac w trakcie przegladow.

P_UO1
P_UO02
P_UO03
P_UO04
P_U05

Wykonanie wszystkich éwiczen praktycznych
i prezentacja ich na przeglgdach wewnetrznych i semestralnym.

P_KO1
P_K02

Przygotowanie prezentacji prac.

Naktad pracy studenta

Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne

30

Przygotowanie do zaje¢

15

Studiowanie literatury

5

taczny naktad pracy studenta w godz.

50

Liczba punktéw ECTS

2

Kontakt wspnh@ans.edu.pl
Karta przedmiotu
Wydziat: Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim Kod przedmiotu
WSPINH Malarstwo 1 GUR-L-C25M
. Panting 1

Kierunek: Nazwa modutu w jezyku polskim
S’F';‘;'I'(‘I";#]’;Y““""a Modut IC Grafika uzytkowa

Rok studiow, semestr
Poziom studiéw: | 0K |, semestr 2
licencjat Status przedmiotu Jezyk wyktadowy

obowigzkowy polski
Profil studiéw Imie, nazwisko, tytul/stopien naukowy osoby/oséb prowadzacej/prowadzacych zajecia
PRAKTYCZNY

Wymagania wstepne

Brak wymagan wstepnych.

Formy zajec i liczba godzin Liczba punktow
ECTS
Wykitad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztatceni
ksztattujace el
umiejetnosci praca wtasna 2
praktyczne
30

Cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest opanowanie przez studenta podstaw malarstwa, nauka $wiadomej obserwaciji, analizy i

transformacji zjawisk wizualnych i dobér odpowiednich $rodkéw do ich wizualizowania.

Zaktadane efekty uczenia sie

Odniesienie do
kierunkowych
efektéw uczenia sie

Wiedza

Student zna i rozumie:
P_WO01

zaleznos$ci pomiedzy sztukami plastycznymi oraz ich znaczenie w

procesie projektowania.
P_W02

podstawowe techniki, materiaty i Srodki wyrazu stosowane w malarstwie
oraz mozliwosci ich wykorzystania.

P_WO03

K_W02
K_W18
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zasady budowania kompozycji malarskiej z uwzglednieniem koloru,
Swiatla, przestrzeni, proporcji i perspektywy malarskie;j.

Umiejetnosci Student potrafi:

P_UO01

stosowac¢ odpowiednie techniki i Srodki malarskie do realizacji
okreslonych tematéw plastycznych.

P_U02

przedstawia¢ otaczajgca rzeczywisto$¢ z wykorzystaniem réznych
technik malarskich.

P_U03

stosowa¢ w malarstwie zasady kompozycji, perspektywy (w tym
perspektywy malarskiej), przestrzeni, proporcji i Swiatta.

P_U04

tworzy¢ autorskie kompozycje malarskie z wykorzystaniem poznanych
technik i Srodkéw wyrazu.

P_U05

wykonywacé studyjne i plenerowe prace malarskie.

K_U02
K_U07
K_U09
K_U27

Kompetencje Student jest gotow do:

spoteczne P_KO01

samodzielnego organizowania wtasnego warsztatu pracy oraz
przygotowywania i prezentowania prac z dbatoscig o estetyke i
wspotprace w grupie.

P_K02

formutowania i uzasadniania opinii dotyczacych wtasnych realizaciji
malarskich oraz prac innych oséb z poszanowaniem zasad
konstruktywnej krytyki.

K_K03
K_K07

Tresci programowe

Przedmiotowe
efekty uczenia sie

WYKLADY

CWICZENIA lub inna forma P_WO01
P_W02
1. Cwiczenia malarskie, studyjne, oparte na obserwacji martwych natur, pejzazu. P_W03
2. Szybkie szkice malarskie jako notacja wlasnych pomystéw na zadane hasto zwigzane z P_UO1
réznymi problemami plastycznymi, w tym: harmonia barwna, optyczne dziatanie koloru, P_U02
relatywizm kolorystyczny, kontrast i inne realizowane w réznych technikach plastycznych (np. | P_U03
akryl, tempera, pastel, akwarela, techniki mieszane). P_U04
P_U05
P_KO01
P_KO02
Metody dydaktyczne
Wyktad:

Cwiczenia lub inna forma:

- Warsztat

Zalecana literatura

Podstawowa

1. Hornung D., Kolor. Kurs dla artystow i projektantow, wyd. Universitas, 2009.

2. Rzepinska M., Historia Koloru, wyd. Literackie, Krakow, 1983.

3. Kandinsky W., O pierwiastku duchowym w sztuce, wyd. Panstwowa Galeria Sztuki, 1996.

Uzupetniajaca
1. Berger J., O Patrzeniu, Wyd. Aletheia, 1999.
2. Armheim R., Sztuka | Percepcja Wzrokowa, wyd. Officyna, dodruk 2022.

3. Gorska E., Rysunek | Malarstwo: Problemy Podstawowe, Oficyna Wydawnicza Politechniki Wroctawskiej, Wroctaw,

2001
4. Friend T., Rysunek | Malarstwo, Najwazniejsze Techniki, Wyd. Pwn, 2013

Formy zaliczenia/sposoby weryfikaciji

Przedmiotowe efekty uczenia sie | Forma zaliczenia
P_WO01 Indywidualne korekty i rozmowy ze studentami,
P_Wo02 prezentacja prac w trakcie przegladdw.
P_WO03
P_UO01 Wykonanie wszystkich ¢wiczen praktycznych
P_U02 i prezentacja ich na przeglgdach wewnetrznych i semestralnym.
P_UO03
P_U04
P_U05
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P_KO01 Przygotowanie prezentacji prac.

P_KO02

Naktad pracy studenta Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 30
Przygotowanie do zaje¢ 15
Studiowanie literatury 5
taczny naktad pracy studenta w godz. 50
Liczba punktow ECTS 2

Kontakt wspnh@ans.edu.pl
Karta przedmiotu
Wydziat: Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim Kod przedmiotu
WSPiNH Malarstwo 2 GUR-L-C26M
. Painting 2

Kierunek: Nazwa modutu w jezyku polskim
S;‘;"'(‘Izrggytkm"’a Modut C Grafika uzytkowa

Rok studidow, semestr
Poziom studiéw: | MoK Il, semestr 3
licencjat Status przedmiotu Jezyk wyktadowy

obowigzkowy polski
Profil studiow Imie, nazwisko, tytut/stopien naukowy osoby/oséb prowadzacej/prowadzacych zajecia
PRAKTYCZNY

Wymagania wstepne

Brak wymagan wstepnych.

Formy zajec i liczba godzin Liczba punktow
ECTS
Wyktad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztatcenie
ksztattujace /
umiejetnosci praca wtasna 2
praktyczne
30

Cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest doskonalenie warsztatu malarskiego poprzez rozwijanie umiejetnosci $wiadomej obserwaciji,
analizy i twérczej interpretacji zjawisk wizualnych oraz $wiadomego doboru srodkéw wyrazu malarskiego. Przedmiot
rozwija umiejetno$¢ przektadania wiasnych koncepcji i idei na jezyk obrazu, ksztattuje indywidualny sposéb
wypowiedzi plastycznej oraz pogtebia $wiadomos¢ roli koloru, kompozycji, Swiatta i faktury w budowaniu przekazu
wizualnego. Istotnym elementem zaje¢ jest rozwijanie samodzielnosci tworczej i umiejetnosci eksperymentowania z

technikami malarskimi.

Zaktadane efekty uczenia sie

Odniesienie do
kierunkowych
efektéw uczenia

sie
Wiedza Student zna i rozumie: K_W02
P_WO01 K_W18
zaleznos$ci pomiedzy sztukami plastycznymi oraz ich znaczenie w
procesie projektowania i budowania wypowiedzi artystyczne;j.
P_W02
zaawansowane mozliwosci wykorzystania technik, materiatéw i Srodkéw
wyrazu malarskiego.
P_W03
role koloru, $wiatta, kompozyciji i ekspresji w ksztattowaniu autorskiej
wypowiedzi malarskiej.
Umiejetnosci Student potrafi: K_U02
P_U01 K_Uo07
Swiadomie dobiera¢ techniki i srodki malarskie do realizac;ji K_U09
zamierzonych celéw artystycznych i projektowych. K _U27
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P_U02

interpretowac i twérczo przeksztatca¢ obserwowang rzeczywistosc z
wykorzystaniem réznych technik malarskich.

P_U03

Swiadomie wykorzystywac zasady kompozycji, perspektywy, przestrzeni,
proporcji, $wiatta i koloru do budowania wtasnej wypowiedzi plastyczne;j.
P_U04

tworzy¢ autorskie kompozycje malarskie o indywidualnym charakterze z
wykorzystaniem poznanych technik i Srodkoéw wyrazu.

P_U05

realizowac studyjne i plenerowe prace malarskie, rozwijajgc wtasny
warsztat oraz indywidualny jezyk artystyczny.

Kompetencje Student jest gotow do: K_KO03
spoteczne P_KO01 K_KO07
samodzielnego organizowania warsztatu pracy oraz odpowiedzialnego
planowania procesu tworczego i prezentowania wiasnych realizacji.
P_K02

prowadzenia merytorycznej dyskusji na temat wtasnych prac oraz prac
innych osdb, przyjmowania konstruktywnej krytyki i wykorzystywania jej
w dalszym rozwoju artystycznym.

Tresci programowe Przedmiotowe
efekty uczenia sie

WYKLADY

CWICZENIA lub inna forma P_WO01
P_W02

1. Cwiczenia malarskie, studyjne, oparte na obserwacji martwych natur, pejzazu. P_W03

2. Szybkie szkice malarskie jako notacja wlasnych pomystéw na zadane hasto zwigzane z P_U01

réznymi problemami plastycznymi, w tym: harmonia barwna, optyczne dziatanie koloru, P_U02

relatywizm kolorystyczny, kontrast i inne, realizowane w réznych technikach plastycznych (np. | P_UOQ3

akryl, tempera, pastel, akwarela, techniki mieszane). P_U04
P_U05
P_KO01
P_KO02

Metody dydaktyczne

Wyktad:

Cwiczenia lub inna forma:

- Warsztat

Zalecana literatura

Podstawowa

1. Hornung D., Kolor. Kurs dla artystow i projektantow, wyd. Universitas, 2009.

2. Rzepinska M., Historia Koloru, wyd. Literackie, Krakow, 1983.

3. Kandinsky W., O pierwiastku duchowym w sztuce, wyd. Panstwowa Galeria Sztuki, 1996.

Uzupetniajgca

1. Berger J., O Patrzeniu, Wyd. Aletheia, 1999.

2. Armheim R., Sztuka | Percepcja Wzrokowa, wyd. Officyna, dodruk 2022.

3. Gérska E., Rysunek | Malarstwo: Problemy Podstawowe, Oficyna Wydawnicza Politechniki Wroctawskiej, Wroctaw,
2001

4. Friend T., Rysunek | Malarstwo, Najwazniejsze Techniki, Wyd. Pwn, 2013

Formy zaliczenia/sposoby weryfikaciji

Przedmiotowe efekty uczenia sie | Forma zaliczenia

P_WO01 Indywidualne korekty i rozmowy ze studentami,
P_Wo02 prezentacja prac w trakcie przegladéw.
P_WO03

P_UO01 Wykonanie wszystkich ¢wiczen praktycznych

P_U02 i prezentacja ich na przeglgdach wewnetrznych i semestralnym.
P_U03
P_U04
P_U05

P_KO01 Przygotowanie prezentacji prac.
P_KO02

Naktad pracy studenta Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne 30

Przygotowanie do zaje¢ 15

Studiowanie literatury 5
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taczny naktad pracy studenta w godz.

50

Liczba punktéw ECTS

2

Kontakt wspnh@ans.edu.pl
Karta przedmiotu
Wydziat: Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim Kod przedmiotu
WSPINH Plener malarski GUR-L-C27PM
Art Retreat
Kierunek: Nazwa modutu w jezyku polskim
zGrs;lll:Ie;rl;]J;ytkowa Modut C Grafika uzytkowa
Rok studiow, semestr
Poziom studiow: | ok Il, semestr 3
licencjat Status przedmiotu Jezyk wykltadowy
obowigzkowy polski
Profil studiéw Imie, nazwisko, tytut/stopienn naukowy osoby/oséb prowadzacej/prowadzacych zajecia
PRAKTYCZNY
Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych.
Formy zajec i liczba godzin Liczba punktow
ECTS
Wyktad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztatceni
ksztaltujace el
umiejetnosci praca wiasna 4
praktyczne
15 15

Cele przedmiotu

Celem pleneru malarskiego jest doskonalenie umiejetnosci obserwacji, analizy i tworczej interpretacji rzeczywistosci
poprzez bezposredni kontakt z krajobrazem, architekturg i przestrzenia. Zajecia rozwijajg warsztat malarski i
rysunkowy, uczg s$wiadomego operowania kompozycja, kolorem, swiattem oraz perspektywg w zmiennych warunkach
plenerowych. Istotnym elementem przedmiotu jest rozwijanie umiejetnosci szybkiej analizy motywu, samodzielnej
organizacji procesu tworczego, wrazliwosci na otaczajgcg przestrzen oraz budowania indywidualnej wypowiedzi

artystycznej inspirowanej naturg i Srodowiskiem zurbanizowanym.

Zakladane efekty uczenia sie

Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia sie

Wiedza Student zna i rozumie: K_W02
P_WO01 K_W03
zaleznosci pomiedzy zjawiskami przyrodniczymi, architekturg i P_wWo04
krajobrazem a ich interpretacjg w malarstwie i rysunku.

P_W02

mozliwosci wykorzystania technik, materiatow i narzedzi malarskich oraz
rysunkowych w pracy plenerowe;.

P_WO03

role swiatta, koloru, atmosfery oraz zmiennych warunkéw otoczenia w
ksztattowaniu kompozycji i wypowiedzi malarskiej.

P_Wo04

zasady obserwacji i analizy przestrzeni naturalnej oraz zurbanizowanej
jako zrodta inspiracji tworcze;j.

Umiejetnosci Student potrafi: K_U03
P_U01 K_U10
Swiadomie dobieraé techniki, materiaty i Srodki wyrazu do realizacji prac | K_U11
malarskich i rysunkowych w warunkach plenerowych. K_U12

P_U02

analizowac¢ i tworczo interpretowac krajobraz, architekture oraz zjawiska
przyrodnicze z wykorzystaniem $rodkéw wyrazu plastycznego.

P_U03

stosowac zasady kompozycji, perspektywy, przestrzeni, $wiatta i koloru
podczas realizacji prac wykonywanych w plenerze.

P_U04

tworzy¢ autorskie kompozycje inspirowane obserwacjg otaczajgce;j
rzeczywisto$ci z zachowaniem indywidualnego charakteru wypowiedzi.
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P_U05
realizowac szkice, studia i prace malarskie w plenerze, dostosowujgc
proces tworczy do zmieniajacych sie warunkéw otoczenia.

Kompetencje Student jest gotow do: K_KO03
spoteczne P_KO01 K_KO07
samodzielnego organizowania warsztatu pracy w warunkach

plenerowych oraz odpowiedzialnego planowania procesu tworczego.
P_KO02
otwartego prezentowania wtasnych realizacji, uczestniczenia w dyskusiji
artystycznej oraz wykorzystywania konstruktywnej krytyki do rozwoju
wlasnego warsztatu.
Tresci programowe Przedmiotowe
efekty uczenia sie
WYKLADY P_WO01
P_W02
Problemy plastyczne: barwa, forma, kompozycja, walor, $wiattocien, proporcja, perspektywa. | P_WO03
Techniki i narzedzia malarskie/rysunkowe: akwarela, gwasz, tempera, akryl, olej, pastele, P_Wo04
wegiel, piorko. P_UO01
P_U02
P_UO03
P_U04
P_U05
P_KO01
P_KO02
CWICZENIA lub inna forma P_WO01
P_W02
Odtwarzanie i interpretacja plastyczna rzeczywistosci w srodowisku naturalnym i P_W03
zurbanizowanym. P_Wo04
P_UO1
P_U02
P_UO03
P_U04
P_U05
P_KO01
P_KO02
Metody dydaktyczne
Wykfad:

- Wyktad informacyjny

Cwiczenia lub inna forma:

- Warsztat
- Cwiczenia

Zalecana literatura

Podstawowa

Uzupetniajgca

Formy zaliczenia/sposoby weryfikaciji

Przedmiotowe efekty uczenia sie | Forma zaliczenia

P_WO01 Warunkiem zaliczenia jest realizacja wymaganych prac malarskich i
P_W02 rysunkowych:

P_W03 - studium natury, szkice natury, rysunek/malarstwo

P_W04 - panorama malarska.

P_UO1 Przeglad koncowy

P_U02 Zaliczenie na ocene.

P_U03 Warunkiem zaliczenia jest realizacja wymaganych prac malarskich i
P_U04 rysunkowych:

P_U05 - studium natury,

- szkice natury,
- rysunek/malarstwo,
- panorama malarska.

P_KO01 Obecnos¢ i uczestnictwo w zajeciach, oprawa prac malarskich.

P_KO02

Naktad pracy studenta Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 30
Przygotowanie do zaje¢ 30
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Studiowanie literatury 10
Przygotowanie projektu / eseju itp. 30
taczny naktad pracy studenta w godz. 100

Liczba punktéw ECTS 4
Kontakt wspnh@ans.edu.pl

Karta przedmiotu

Wydziat: Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim Kod przedmiotu
WSPINH Plakat GUR-L-C28P
) Poster

Kierunek: Nazwa modutu w jezyku polskim
S:‘;"'(‘Izr;’;ytk°wa Modut C Grafika uzytkowa

Rok studidow, semestr
Poziom studiéw: | ok Il, semestr 3
licencjat Status przedmiotu Jezyk wyktadowy

obowigzkowy polski
Profil studiow Imie, nazwisko, tytul/stopien naukowy osoby/oséb prowadzacej/prowadzacych zajecia
PRAKTYCZNY

Wymagania wstepne

Podstawowa wiedza z zakresu grafiki.

Kreatywnos¢, samodzielnos¢ w podejmowaniu decyz;ji.

Formy zajec i liczba godzin Liczba punktow
ECTS
Wyktad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztatceni
ksztattujace el
umiejetnosci praca wtasna 3
praktyczne
15 30

Cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest rozwijanie umiejetnosci projektowania plakatu jako srodka komunikacji wizualnej poprzez
realizacje tematéw o charakterze spoteczno-kulturalnym. Kazde zadanie poprzedzone jest wprowadzeniem
obejmujgcym zagadnienia zwigzane z kreatywnym mysleniem, analizg i interpretacjg obrazu oraz budowaniem skrétu

myslowego i metafory wizualnej.

Podczas zaje¢ student rozwija umiejetnosé tworzenia narracji wizualnej opartej na Swiadomie dobranej formie
graficznej i stylistycznej, formutowania zatozen projektowych oraz konsekwentnego prowadzenia procesu
projektowego az do uzyskania spojnego rozwigzania, w ktérym tres¢ i forma stanowig integralng catosé.

Istotnym elementem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z réznorodnymi technologiami i nosnikami
wykorzystywanymi w projektowaniu plakatu, zaréwno w ujeciu teoretycznym, jak i praktycznym. Efekty pracy
prezentowane sg podczas semestralnych przeglagdéw.

Waznym aspektem zajeé jest wspotpraca z instytucjami i podmiotami zewnetrznymi, umozliwiajgca studentom udziat
w wystawach, konkursach i projektach realizowanych w rzeczywistym kontekscie spotecznym i kulturalnym,

wspierajgc rozwoj doswiadczenia zawodowego oraz promocje ich twdrczosci.

Zaktadane efekty uczenia sie

Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia sie

Wiedza

Student zna i rozumie:
P_WO01

projektowanie plakatu w kontekscie historycznym, spotecznym i

kulturowym.
P_W02

role procesu projektowego w budowaniu skutecznej komunikacji z

odbiorca.
P_WO03

zasady tworzenia komunikatéw graficznych oraz ich funkcjonowania w

K_W02
K_WO03
P_W04
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przestrzeni publiczne;j.
P_W04
funkcje znaku, plakatu i grafiki uzytkowej jako narzedzi komunikaciji
wizualne;j.

Umiejetnosci Student potrafi:
P_UO01
dokonywac krytycznej analizy i oceny projektow plakatow oraz innych
form komunikacji wizualnej.
P_U02
dobiera¢ odpowiednie narzedzia i Srodki formalne do projektowania
komunikatéw wizualnych.
P_UO03
analizowac role plakatu i reklamy w przestrzeni publicznej oraz
Swiadomie uwzglednia¢ kontekst odbioru projektowanych komunikatow.
P_U04
wykorzystywaé skrot graficzny i metafore wizualng podczas budowania
narracji projektowej.
P_U05
przygotowywac poprawne technicznie projekty do prezentac;ji i
przegladu semestralnego.

Kompetencje Student jest gotow do:

spoteczne P_KO01
samodzielnego rozwigzywania problemoéw projektowych z
wykorzystaniem kompetencji organizacyjnych, komunikacyjnych i
koncepcyjnych.
P_KO02
prowadzenia dziatalnosci projektowej zgodnie z zasadami etyki
zawodowej oraz odpowiedzialnosci spoteczne;.

Tresci programowe

WYKLADY

1.Zajecia obejmujg szeroki zakres z dziedziny projektowania komunikatu wizualnego, w tym
plakatu, w kontekscie historycznym, spotecznym i kulturowym. W gtéwnym stopniu opierajg
sie na ksztattowaniu praktycznych umiejetno$ci budowania skutecznego przekazu w oparciu
o wstepne zatozenia. W swojej puli tematycznej obejmujg problemy skrétu myslowego i
metafory oraz mozliwosci interpretacyjne tych zagadnien w jezyku graficznym.

2. Studenci dowiaduja sie jak zbudowac informacje bazujgcg na konkretnych elementach,
spojng pod wzgledem formy i tresci, a takze jak rozbudowaé komunikat tworzgc zestawy
nalezgce do rodzin graficznych.

CWICZENIA lub inna forma

1. Zajecia wdrazajgce zasady budowania narracji wizualnej, ksztattujgce umiejetnosci
praktyczne. Celem ¢wiczen jest przeprowadzenie studenta przez caty etap projektowy,
zaczynajgc od poczagtku, czyli od mapy mysli i sformufowania konceptu skutecznego
przekazu wizualnego.

2. Istotnym elementem programu jest praca z metaforg i skrétem graficznym, uwzgledniajgca
réwniez miejsce na eksperyment graficzny i poszukiwanie nieszablonowych rozwigzan.
Semestr zwieAczajg dziatania interdyscyplinarne, celem stworzenia wspolnej ekspozycji w
wybranym miejscu publicznym.

Metody dydaktyczne
Wykfad:

- Prezentacja,

- Wyktad Problemowy,

- Case Study,

- Metoda Projektéw (PBL).

Cwiczenia lub inna forma:

- Cwiczenia,

- Studium Przypadku,
- Eksperyment,

- Praca z tekstem.
Zalecana literatura
Podstawowa

1. Bernstein D., Billboard! Reklama otwartej przestrzeni, Wydaw. Nauk. PWN, Warszawa 2005

K_U03
K_U10
K_U11
K_U12

K_K03
K_K07

Przedmiotowe
efekty uczenia sie
P_WO01
P_W02
P_W03
P_Wo04
P_UO01
P_U02
P_U03
P_U04
P_U05
P_KO01
P_KO02
P_WO01
P_Wo02
P_W03
P_Wo04
P_UO01
P_U02
P_U03
P_U04
P_U05
P_KO01
P_K02
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2. Schubert Z., Polska szkofa plakatu, Bosh, 2024

3. Folga-Januszewska D., Majewski L. (oprac.), Oto sztuka polskiego plakatu, Bosz, Olszanica 2021
4. Kulpinska K., Mtody Plakat Polski, Wydawnictwo Naukowe UMK, Torun 2010

5. Szubert Z., Plakat Musi Spiewaé, Muzeum Narodowe w Poznaniu, Poznan 2012

Uzupetniajgca

1. Bralczyk J., Jezyk na sprzedaz, GWP, Gdansk 2004

2. Folga-Januszewska D. (oprac.), Ach! Plakat filmowy w Polsce, wyd. 2, Bosz, Olszanica 2015

3. Francisco M., Atlas of graphic designers, Rockport Publishers, Beverly, Massachusetts 2009

4. Victionary, POSUTA POSTER: Contemporary Poster Designs from Japan/anglais, Viction Workshop Ltd,2023

Formy zaliczenia/sposoby weryfikaciji

Przedmiotowe efekty uczenia sie | Forma zaliczenia
P_WO01 Praca pisemna.
P_W02
P_W03
P_W04
P_UO01 Pozytywna ocena prac projektowych, potwierdzona zaliczeniem ze stopniem.
P_U02
P_UO03
P_U04
P_UO5
P_KO1 Pozytywna ocena prac projektowych, potwierdzona zaliczeniem ze stopniem.
P_KO02
Naktad pracy studenta Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 45
Przygotowanie do zaje¢ 10
Studiowanie literatury 5
Przygotowanie si¢ do egzaminu/ zaliczenia 15
taczny naktad pracy studenta w godz. 75
Liczba punktow ECTS 3
Kontakt wspnh@ans.edu.pl
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WSPiINH

Kierunek:
Grafika Uzytkowa
z Reklamg

Poziom studiow:

licencjat

Profil studiow
PRAKTYCZNY

Wyktad

15
Cele przedmiotu
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Karta przedmiotu

Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim
Fotografia 1

Photography 1

Nazwa modutu w jezyku polskim

Modut C Grafika uzytkowa

Rok studiow, semestr

rok I, semestr 4

Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
obowigzkowy polski

Imie, nazwisko, tytul/stopien naukowy osoby/os6b prowadzacej/prowadzacych zajecia

Kod przedmiotu
GUR-L-C29F

Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych

Formy zajec i liczba godzin Liczba punktow

ECTS
Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztatceni
ksztattujace el
umiejetnosci praca wiasna 2
praktyczne
30

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z historig fotografii, podstawowymi technikami fotografii cyfrowej oraz
zasadami rzgdzacymi obrazem fotograficznym. Przedmiot rozwija umiejetno$¢ $wiadomego postugiwania sie
sprzetem fotograficznym i akcesoriami, a takze wprowadza w zagadnienia fotografii studyjnej i plenerowej. Istotnym
celem zajec¢ jest ksztaltowanie umiejetnosci wykorzystywania fotografii jako srodka komunikacji wizualnej i narzedzia

projektowego.

Zakladane efekty uczenia sie

Wiedza

Umiejetnosci

Kompetencje
spoteczne

Tresci programowe

Odniesienie do
kierunkowych
efektéw uczenia sie

Student zna i rozumie: K_Wo01
P_WO01 K_W05
historie fotografii oraz najwazniejsze kierunki jej rozwoju. K_W10
P_W02 K_W11
podstawowe techniki fotograficzne oraz zasady dziatania sprzetu i K_W12
akcesoriéw fotograficznych. K_W15
P_WO03 K_W16
dorobek najwazniejszych polskich i $wiatowych twércow fotografii oraz

ich wptyw na rozwdj fotografii artystycznej i uzytkowej.

Student potrafi: K_UO01

P_U01 K_U02
dokumentowacé otaczajaca rzeczywistos¢ z wykorzystaniem technik K_U03
fotografii cyfrowe;. K_U06
P_U02 K_U08
stosowac¢ w praktyce techniki i technologie wykorzystywane w fotografii | K_U22
uzytkowej i artystyczne;.

P_U03

$wiadomie kreowac obraz fotograficzny jako narzedzie komunikac;ji

wizualnej.

Student jest gotoéw do: K_KO01

P_KO01 K_K02

organizowania i prezentowania wtasnych realizacji fotograficznych z K_K04

dbatoscig o estetyke oraz wspotprace w grupie. K_KO06

P_KO02 K_KO07

okreslania priorytetéw podczas realizacji zadan fotograficznych oraz

wykorzystywania zdobytej wiedzy w praktyce projektowe;.
Przedmiotowe
efekty uczenia sie

WYKLADY P_WO01
P_Wo02
Autorskie wyktady obejmujgce tematyke zwigzang z historig powstawania fotografii, P_W03
historycznymi technikami fotograficznymi. Pod wzgledem teoretycznym studenci zapoznajg P_UO1
sie z gldwnymi zagadnieniami dotyczacymi: percepcji patrzenia, kompozycji, budowy P_U02
aparatu, trojkata ekspozycji oraz innych parametréw wptywajgcych na uzyskanie P_U03
P_KO1
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konkretnych efektow fotograficznych. Zdobywa informacje na temat fotografii plenerowej i P_KO02

studyjnej. Zna gtéwnych fotograféw swiatowe;j i polskiej stawy.

CWICZENIA lub inna forma P_WO01
P_W02

Studenci w trakcie trwania ¢wiczen potrafig w sposéb praktyczny wykorzysta¢ wiedze P_WO03

zdobytg podczas wyktadow (w zakresie postugiwania sie sprzetem fotograficznym oraz P_UO01

gtéwnych zagadnien fotograficznych). Potrafig wykonywac zdjecia w plenerze oraz w studio. | P_U02

Potrafig za pomocg oswietlenia wptyng¢ na odbidr / przekaz stwarzanego dzieta. P_UO03
P_KO01
P_KO02

Metody dydaktyczne

Wykfad:

- Prezentacja.

Cwiczenia lub inna forma:

- Cwiczenia.

Zalecana literatura

Podstawowa

1. Lechowicz L., Historia fotografii od 1839 do 1939. PWSFTviT, Gdansk 2012.

2. Kemp W., Historia fotografii : od Daguerre'a do Gursky'ego, Towarzystwo Autoréw i Wydawcéw Prac Naukowych
Universitas, Krakow 2014.

3. Kelby S., Sekrety mistrza fotogfii cyfrowej: nowe ujecia Scottg Kelby'ego, Helion, Gliwice 2014.
Uzupetniajgca

1. Freeman M., Fotografia cyfrowa: 101 praktycznych wskazéwek, Wydawnictwo G+J RBA, Warszawa 2009

2. Sontag S., O fotografii, Wydawnictwa Artystyczne i Filmowe, Warszawa 1986.

3. Hunter F., Biver S., Fuqua P., Swigt’ro w fotografii : magia i nauka, Galaktyka, £6dz 2020.

Formy zaliczenia/sposoby weryfikaciji

Przedmiotowe efekty uczenia sie | Forma zaliczenia
P_Wo01 Praca pisemna.
P_Wo02
P_WO03
P_UO01 Wykonanie zdje¢ wg zadanej przez Prowadzacego tematyki.
P_U02
P_UO03
P_KO1 Pozytywna ocena prac projektowych, potwierdzona zaliczeniem ze stopniem.
P_KO02
Naktad pracy studenta Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 45
Przygotowanie do zaje¢ 5
taczny naktad pracy studenta w godz. 50
Liczba punktéw ECTS 2
Kontakt wspnh@ans.edu.pl

Karta przedmiotu

Wydziat: Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim Kod przedmiotu
WSPINH Fotografia 2 GUR-L-C30F

] Photography 2
Kierunek: Nazwa modutu w jezyku polskim

Grafika Uzytkowa

- Fetler Modut C Grafika uzytkowa

Rok studidow, semestr

Poziom studiow: | ok Ill, semestr 5
Status przedmiotu | Jezyk wyktadowy
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Profil studiéw
PRAKTYCZNY

Wyktad

15
Cele przedmiotu
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obowigzkowy polski

Imie, nazwisko, tytut/stopien naukowy osoby/oséb prowadzacej/prowadzacych zajecia

Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych
Formy zajec i liczba godzin

Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztatceni
ksztattujace el
umiejetnosci praca wtasna
praktyczne
30

Liczba punktow
ECTS

Celem przedmiotu jest zaawansowane postugiwanie sie sprzetem fotograficznym w studio przy fotografii portretowej.
Zaznajomienie sie z potrzebnymi do tego celu akcesoriami. Poznanie oséb Swiatowej stawy w tej dziedzinie.
Umiejetnos¢ nawigzania kontaktu z modelem.

Zakladane efekty uczenia si¢

Wiedza

Umiejetnosci

Kompetencje
spoteczne

Tresci programowe

WYKLADY

Student zna i rozumie:

P_WO01

zaawansowane zagadnienia z zakresu fotografii studyjnej oraz
mozliwosci wykorzystania sprzetu i akcesoriow fotograficznych w
kreowaniu obrazu.

P_W02

dorobek najwazniejszych polskich i Swiatowych tworcow fotografii
portretowej oraz ich wptyw na rozwoj wspdtczesnej fotografii.

Student potrafi:

P_U01

Swiadomie dobiera¢ srodki techniczne i artystyczne do realizacji
fotografii studyjnej i portretowej.

P_U02

twoérczo wykorzystywaé fotografie do interpretowania i kreowania obrazu
rzeczywistosci.

P_U03

stosowac¢ w praktyce techniki i technologie wykorzystywane w fotografii
studyjnej oraz odpowiednio wykorzystywac¢ swiatto i akcesoria
fotograficzne.

P_U04

kreowac obraz fotograficzny jako Swiadomy i spojny komunikat wizualny.
Student jest gotow do:

P_KO01

organizowania i prezentowania wtasnych realizacji fotograficznych z
dbatosciag o estetyke oraz wspotprace w grupie.

P_KO02

formutowania i uzasadniania opinii dotyczacych wtasnych prac oraz prac
innych 0séb z poszanowaniem zasad konstruktywnej krytyki.

P_KO03

odpowiedzialnego planowania procesu realizacji sesji fotograficznej oraz
wykorzystywania zdobytej wiedzy i umiejetnosci w praktyce projektowe;j.

Autorskie wyktady obejmujgce tematyke zwigzang z fotografig portretowg m.in.: potrzebny
sprzet i akcesoria, dobor oswietlenia, rozroznienie fotografowanych materiatéw i ich wptyw na
dobdr sprzetu. Umiejetnos¢ zapisu setéw. Prawo autorskie w fotografii. Przedstawienie
gtéwnych fotografikow zajmujgcych sie tg dziedzing.

CWICZENIA lub inna forma

Studenci poznaja tajniki fotografii portretowej w zaleznosci od przyjetej koncepcji oraz
dobranych materiatéw. Zdobywajg umiejetnos¢ budowania setéw oswietleniowych i
wptywania oswietleniem na odbiér ostatecznej pracy.

Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia sie

K_WO05
K_W11
K_W12
K_W14
K_W15
K_W16

K_U01
K_U02
K_U03
K_U06
K_U08
K_U22

K_K01
K_K02
K_K04
K_K06
K_K07

Przedmiotowe
efekty uczenia sie
P_WO01

P_Wo02

P_UO01

P_U02

P_UO03

P_U04

P_KO01

P_KO02

P_KO03

P_WO01

P_W02

P_UO01

P_U02

P_UO03

P_U04

Program studiow 2026/2029
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P_KO01
P_KO02
P_KO03

Metody dydaktyczne

Wykfad:

- Prezentacja.

Cwiczenia lub inna forma:

- Cwiczenia.
Zalecana literatura
Podstawowa
1. Lechowicz L., Historia fotografii od 1839 do 1939. PWSFTviT, Gdansk 2012.
2. Kemp W., Historia fotografii : od Daguerre'a do Gursky'ego, Towarzystwo Autoréw i Wydawcéw Prac Naukowych
Universitas, Krakow 2014.
3. Kelby S., Sekrety mistrza fotografii cyfrowej: nowe ujecia Scotta Kelby'ego, Helion, Gliwice 2014.
Uzupetniajgca
1. Freeman M., Fotografia cyfrowa: 101 praktycznych wskazéwek, Wydawnictwo G+J RBA, Warszawa 2009
2. Sontag S., O fotografii, Wydawnictwa Artystyczne i Filmowe, Warszawa 1986.
3. Hunter F., Biver S., Fuqua P., Swigt’ro w fotografii : magia i nauka, Galaktyka, £6dz 2020.
Formy zaliczenia/sposoby weryfikaciji

Przedmiotowe efekty uczenia sie | Forma zaliczenia
P_Wo01 Praca pisemna.
P_Wo02
P_WO03
P_UO01 Wykonanie zdje¢ wg zadanej przez Prowadzacego tematyki.
P_U02
P_UO3
P_KO1 Pozytywna ocena prac projektowych, potwierdzona zaliczeniem ze stopniem.
P_K02
Naktad pracy studenta Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 45
Przygotowanie do zaje¢ 10
Studiowanie literatury 10
Przygotowanie do zaliczenia 10
taczny naktad pracy studenta w godz. 75
Liczba punktéw ECTS 3
Kontakt wspnh@ans.edu.pl

Karta przedmiotu

Wydziat: Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim Kod przedmiotu
WSPINH Laboratorium Wizualne 1 GUR-L-C31LW

) The Visual Laboratory 1
Kierunek: Nazwa modutu w jezyku polskim

Grafika Uzytkowa ["\1oqut C Grafika uzytkowa
z Reklama T
Rok studiow, semestr

Poziom studiéw: | ok |, semestr 1

licencjat Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
obowigzkowy polski

Profil studiéw Imie, nazwisko, tytut/stopier naukowy osoby/os6b prowadzacej/prowadzacych zajecia

PRAKTYCZNY

Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych

Formy zajec i liczba godzin Liczba punktéw
ECTS
Wyktad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztatceni
ksztattujace el 4
praca witasna

Program studiow 2026/2029


https://katalog.ans.edu.pl/cgi-bin/koha/opac-detail.pl?biblionumber=17305&query_desc=kw%2Cwrdl%3A%20historia%20fotografii
https://katalog.ans.edu.pl/cgi-bin/koha/opac-detail.pl?biblionumber=17319&query_desc=kw%2Cwrdl%3A%20fotografia
https://katalog.ans.edu.pl/cgi-bin/koha/opac-detail.pl?biblionumber=17429&query_desc=kw%2Cwrdl%3A%20fotografia
https://katalog.ans.edu.pl/cgi-bin/koha/opac-search.pl?q=au:%22Wydawnictwo%20G%2BJ%20RBA%22
https://katalog.ans.edu.pl/cgi-bin/koha/opac-detail.pl?biblionumber=35802&query_desc=kw%2Cwrdl%3A%20fotografii
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umiejetnosci
praktyczne

30

Celem przedmiotu jest wprowadzenie w zakres i metodyke projektowania graficznego. Zapoznanie studentéw z
podstawami jezyka i komunikatu graficznego. Tworzenie podstawowego przekazu tgczgcego forme i tresc.
Doswiadczanie skrotu i przenosni w przedstawianiu poje¢ i w nadawaniu znaczeh. Poznanie srodkéw i wariantéw
jezyka graficznego - wtasnosci stowa i obrazu. Wprowadzenie podstawowych poje¢ z zakresu historii wspétistnienia
obrazu i stowa. Zapoznanie z wybranymi teoriami dotyczacymi koegzystencji obrazu i stowa oraz historig przemian w
ich wzajemnej relaciji.
Zakladane efekty uczenia si¢

Wiedza

Umiejetnosci

Kompetencje
spoteczne

Tresci programowe

WYKLADY

Student zna i rozumie:

P_WO01

wiasciwosci stowa i obrazu oraz ich znaczenie w tworzeniu przekazu
graficznego.

P_W02

linearnos¢ struktur zapisowych stowa oraz wtasciwosci obrazu
polegajgce na jednoczesnym ogladzie jego sktadnikow.

P_WO03

terminy z zakresu reklamy, komunikacji i grafiki oraz innych dziedzin z
nimi zwigzanych.

Student potrafi:

P_U01

stosowac warianty jezyka graficznego, tgczenia zapisow literowych i
przedstawien obrazowych, przenoszenia znaczen, czynienia skrotow.
P_U02

tworzy¢ ptaskie i przestrzenne uktady graficzne.

P_U03

przeksztatca¢ wizerunek w piktogram i znak, nadawaé symboliczne i
metaforyczne znaczenia.

P_U04

projektowaé zréznicowane struktury zapisowe i obrazowe stowa.

Student jest gotow do:

P_KO01

prezentowania i omawiania wtasnych realizacji projektowych z
wykorzystaniem podstawowej terminologii z zakresu grafiki.

P_KO02

efektywnej komunikacji i wspotpracy z prowadzgcym oraz zespotem
projektowym.

1. Studenci na wykladach zapoznaja sie z podstawami jezyka wizualnego.

CWICZENIA lub inna forma

1. Podczas ¢wiczen studenci przechodzg praktyczny kurs, wykonujgc prace graficzne
w technikach cyfrowych, tradycyjnych i mieszanych.

Metody dydaktyczne

Wyktad:

- Prezentacja

- Wyktad Problemowy

Odniesienie do
kierunkowych
efektéw uczenia sie

K_WO01
K_W02
K_WO05
K_W11
K_W12
K_W15

K_U01
K_U02
K_U03
K_U04
K_U07
K_U09
K_U10
K_U11
K_U12
K_U24
K_U25
K_U26
K_KO1
K_K02
K_K03
K_K04

Przedmiotowe
efekty uczenia sie
P_WO01

P_Wo02

P_WO03

P_UO01

P_U02

P_UO03

P_U04

P_KO01

P_KO02

P_WO01

P_Wo02

P_WO03

P_UO01

P_U02

P_UO03

P_U04

P_KO01

P_KO02

Program studiow 2026/2029
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- Case Study
- Dyskusja.

Cwiczenia lub inna forma:

- Cwiczenia

- Dos$wiadczenie
- Eksperyment

- Praca z tekstem.

Zalecana literatura

Podstawowa

1. Arnhem R., Sztuka i percepcja wzrokowa, psychologia twdrczego oka, Officyna S.C., £odz 2022

2. Frutiger A., Tomaszewska C., Czlowiek i jego znaki, d2d, 2022

3. Galvez Pizarro F., Stworz i ztéz. Wprowadzenie do typografii, wydawnictwo d2d.pl, 2019

4. Gonzalez-Miranda E., Quindés T., Projektowanie ikon i piktogramoéw, wydawnictwo d2d.pl, Krakow 2016
5. Itten J., Sztuka barwy, wydawnictwo d2d.pl, 2021

Uzupetniajgca

1. Bringhurst R., Elementarz stylu w typografii, wydawnictwo d2d.pl, 2018

2. Krause J., Lekcje typografii, Helion 2016

3. Lurker M., Przestanie symboli w mitach, kulturach i religiach, Aletheia, Warszawa 2023

Formy zaliczenia/sposoby weryfikacji

Przedmiotowe efekty uczenia sie | Forma zaliczenia
P_WO01 Praca pisemna.
P_W02
P_WO03
P_UO1 Pozytywna ocena prac projektowych, potwierdzona zaliczeniem ze stopniem.
P_U02
P_UO03
P_U04
P_KO1 Pozytywna ocena prac projektowych, potwierdzona zaliczeniem ze stopniem.
P_KO02
Naktad pracy studenta Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 45
Przygotowanie do zaje¢ 20
Studiowanie literatury 15
Przygotowanie projektu / eseju itp. 20
taczny naktad pracy studenta w godz. 100
Liczba punktow ECTS 4
Kontakt wspnh@ans.edu.pl

Program studiow 2026/2029
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Karta przedmiotu

Wydziat: Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim Kod przedmiotu
WSPiNH Laboratorium Wizualne 2 GUR-L-C32LW

) The Visual Laboratory 2
Kierunek: Nazwa modutu w jezyku polskim

Grafika Uzytkowa

- el Modut C Grafika uzytkowa

Rok studiow, semestr
Poziom studiéw: | MoK |, semestr 2

licencjat Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
obowigzkowy polski

Profil studiéw Imie, nazwisko, tytut/stopien naukowy osoby/oséb prowadzacej/prowadzacych zajecia

PRAKTYCZNY

Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych

Formy zajec i liczba godzin Liczba punktow
ECTS
Wykitad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztatceni
ksztaltujace el
umiejetnosci praca wiasna 4
praktyczne
15 30

Cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest kontynuacja nauki podstaw projektowania graficznego oraz doskonalenie umiejetnosci syntezy

przekazu i Swiadomego wykorzystywania narzedzi projektowych poznanych podczas réwnolegle realizowanych zajec.

Przedmiot rozwija umiejetnos¢ budowania wypowiedzi graficznych z wykorzystaniem znakow jezykowych i

ikonicznych oraz pogtebia wiedze dotyczaca ich wzajemnych relacji, klasyfikacji i terminologii. Istotnym elementem

zajec¢ jest poznanie réznych sposobdw konstruowania przekazu graficznego oraz $wiadomego doboru $rodkow

wyrazu do zatozonych celoéw projektowych.

Zakladane efekty uczenia si¢ Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia sie

Wiedza Student zna i rozumie: K_WO02
P_WO01 K_W03
wilasciwosci stowa i obrazu oraz ich znaczenie w budowaniu przekazu K_Wo04
graficznego. K_W05
P_W02 K_W11
zasady funkcjonowania struktur jezykowych i obrazowych oraz ich K_W12
wzajemnych relacji w projektowaniu graficznym.

P_W03

podstawowg terminologie z zakresu grafiki, reklamy, projektowania
graficznego oraz dziedzin pokrewnych.

Umiejetnosci Student potrafi: K_U01
P_UO01 K_U02
Swiadomie wykorzystywac rézne formy jezyka graficznego poprzez K_U03
taczenie obrazu i stowa, stosowanie skrétu myslowego oraz K_U04
przenoszenie znaczen. K_U07
P_U02 K_U09
dobierac i wykorzystywac zréznicowane style graficzne odpowiednio do | K_U10
zatozen projektowych. K_UM1
P_UO03 K_U12
stosowac siatki konstrukcyjne w projektowaniu graficznym. K_U16
P_U04 K_U17
projektowaé zréznicowane struktury typograficzne i obrazowe z K_U24
wykorzystaniem poznanych zasad projektowania. K_U25
K_U26
Kompetencje Student jest gotow do: K_KO01
spoteczne P_KO01 K_K02
krytycznej analizy i oceny przekazu graficznego. K_KO03
P_KO02

Swiadomego i odpowiedzialnego prowadzenia procesu projektowego z
uwzglednieniem zasad etyki zawodowe;j.

Tresci programowe Przedmiotowe
efekty uczenia sie

Program studiow 2026/2029
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WYKLADY P_WO01
P_Wo02

1. Studenci na wyktadach zapoznajg sie z podstawami jezyka wizualnego, poznajag zasady P_W03

odmiennych styléw graficznych. P_UO01
P_U02
P_UO03
P_U04
P_KO01
P_KO02

CWICZENIA lub inna forma P_WO01
P_W02

1. Praktyczny kurs, przeprowadzajgcy studenta przez zadania z grafiki uzytkowej P_W03

o odmiennych stylistykach tematycznych i formalnych. P_UO01
P_U02
P_UO03
P_U04
P_KO01
P_KO02

Metody dydaktyczne

Wykfad:

- Prezentacja

- Wyktad Problemowy

- Case Study

- Dyskusja.

Cwiczenia lub inna forma:

- Cwiczenia

- Doswiadczenie

- Eksperyment

- Praca z tekstem.

Zalecana literatura

Podstawowa

1. Bosshard H. R., Reguta i intuicja. O rozwadze i spontanicznosci projektowania, Wydawnictwo d2d. 2017
2. Elam K., Siatki, czyli zasady kompozycji typograficznej, wydawnictwo d2d.pl, 2019

3. Muller-Brockmann J., Systemy siatek w projektowaniu graficznym. Przewodnik dla grafikow, typografow i
projektantéow 3D, Wydawnictwo d2d.pl, 2020

4. Voelker J. U., Porzadek w projektowaniu, Siatki w projektowaniu graficznym; teoria i praktyka, d2d.pl, 2020

Uzupetniajgca

1. Bierut M., Raz mnie widzisz, raz nie widzisz i inne eseje o dizajnie, Karakter, Krakéw 2018

2. Debowski P., Mrowczyk J., Widzie¢/ Wiedzie¢. Wybor najwazniejszych tekstow o dizajnie, Karakter, Krakéw 2011
3. Christopher A., Jezyk wzorcow, GWP, Gdansk 2008.

4. D. Sudjic, Jezyk rzeczy. W jaki sposéb przedmioty nas uwodzg?, Karaker, 2013

Formy zaliczenia/sposoby weryfikacji

Przedmiotowe efekty uczenia sie | Forma zaliczenia
P_Wo01 Praca pisemna.
P_Wo02
P_WO03
P_UO01 Pozytywna ocena prac projektowych, potwierdzona zaliczeniem ze stopniem.
P_U02
P_UO03
P_U04
P_KO01 Pozytywna ocena prac projektowych, potwierdzona zaliczeniem ze stopniem.
P_KO02
Naktad pracy studenta Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 45
Przygotowanie do zaje¢ 20
Studiowanie literatury 15
Przygotowanie projektu / eseju itp. 20
taczny naktad pracy studenta w godz. 100
Liczba punktow ECTS 4
Kontakt wspnh@ans.edu.pl

Program studiow 2026/2029
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Grafika Uzytkowa
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Poziom studiow:
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Profil studiow
PRAKTYCZNY

Wykiad
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Karta przedmiotu

Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim
Podstawy kompozyciji

Fundamentals of Composition

Nazwa modutu w jezyku polskim

Modut C Grafika uzytkowa

Rok studiow, semestr

rok |, semestr 1

Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
obowigzkowy polski

Imie, nazwisko, tytul/stopien naukowy osoby/oséb prowadzacej/prowadzacych zajecia

Kod przedmiotu
GUR-L-C33PK

Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych

Formy zajec i liczba godzin Liczba punktow

ECTS
Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztatceni
ksztattujace el
umiejetnosci praca wtasna 3
praktyczne
30

Celem przedmiotu jest poznanie elementarnych pojec¢ z obszaru kompozyciji ptaskiej i przestrzennej. Poszerzony o
wiedze dotyczgcg podstaw projektowania i wzbogacony o zagadnienia literniczo - typograficzne. Zapoznanie
studentow z réznorodnymi formami wypowiedzi polegajgcymi na dostrzeganiu i pojmowaniu tresci, konkretyzowaniu
pomystéw, eksperymentowaniu, relacjach i wzajemnych powigzaniach dwuwymiarowych elementéw w utworach na
ptaszczyznie i / lub tréjwymiarowych w przestrzeni, przy uzyciu technik tradycyjnych tgczonych z nowymi mediami.

Zakladane efekty uczenia si¢

Wiedza

Umiejetnosci

Kompetencje
spoteczne

Tresci programowe

Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia sie

Student zna i rozumie: K_WO02
P_WO01 K_W03
podstawowe zasady kompozycji oraz projektowania w zakresie objetym | K_W07
programem przedmiotu. K_W08
P_W02

mozliwosci zastosowania podstawowych narzedzi, materiatow i technik
wykorzystywanych w projektowaniu.

P_W03

zasady tworzenia wiasnych, oryginalnych propozycji w postaci szkicéw,

opiséw, projektéw.

Student potrafi: K_U03
P_UO01 K_U05
samodzielnie podejmowac decyzje projektowe, okreslac¢ i proponowaé K_U06
rézne sposoby rozwigzywania problemu projektowego. K_U08
P_U02 K_UM
Swiadomie dobieraé¢ srodki wyrazu do wyrazania swoich mysli oraz K_U13
definiowaé problemy projektowe uwzgledniajgc mozliwosci warsztatowe.

P_UO03

rozrozniac relacje zachodzace pomiedzy trescig, a uzytymi srodkami

formalnymi.

P_U04

wymysla¢ nowe rozwigzania materiatowo - konstrukcyjne.

Student jest gotéw do: K_KO01
P_KO01 K_KO03
przygotowywac i organizowac prace troszczgc sie o estetyke i K_KO05
wspoipracujgc w grupie. K_KO07
P_KO02 K_KO08
efektywnego wykorzystywania wyobrazni, intuicji, logiki i Swiadomosci.

P_KO03

wykorzystywania nabytej wiedzy i umiejetnosci w samodzielnej pracy.
Przedmiotowe
efekty uczenia sie

Program studiow 2026/2029
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WYKLADY P_WO01
P_Wo02

W oparciu o wnikliwg obserwacje natury, struktur i zjawisk, ich analize, synteze, interpretacje i | P_WO03

transpozycje program zaktada rozwijanie wyobrazni i wrazliwosci, a tym samym swiadomosci | P_UO1

plastycznej zgodnie z mozliwosciami percepcyjnymi studentow. Uwaga skierowana jest na P_U02

przewidywanie skutkow stosowania elementéw w réznych warunkach i kombinacjach przy P_U03

réwnoczesnym rozwijaniu zdolnosci kreacyjnych i umiejetnosci warsztatowych, a takze P_U04

oryginalng interpretacje zagadnien wynikajaca z zainteresowan i temperamentu. P_KO01
P_KO02
P_KO03

CWICZENIA lub inna forma P_WO01

Poruszane tematy : zagadnienia teorii kompozycji, podstawy typografii, podstawy budowania | P_W02

wypowiedzi graficzne;j. P_WO03
P_UO01
P_U02
P_UO03
P_U04
P_KO01
P_KO02
P_KO03

Metody dydaktyczne

Wyktad:

- Prezentacja.

Cwiczenia lub inna forma:

- Warsztat

- Praca z tekstem.

Zalecana literatura

Podstawowa

1. Abrose G. P. Harris, Twdrcze projektowanie, wyd. PWN, Warszawa 2008

2. Arnheim R., Sztuka i percepcja wzrokowa, wyd. Oficyna, 2013

3. Poulin Richard, Jezyk projektowania graficznego: ilustrowany podrecznik podstawowych zasad projektowania
graficznego, TMC 2011

4. Sudjic D., Jezyk rzeczy. Dizajn i luksus, moda i sztuka. W jaki sposéb przedmoty nas uwodza, wyd. Karakter,
Krakow 2013

5. Wejchert K., Elementy kompozycji urbanistycznej, ARKADY, Warszawa 2008

Uzupetniajgca

1. Frutiger A., Czlowiek i jego znaki, wyd. d2d.pl, Krakéw (1978) 2015

2.Hornung D., Kolor:kurs dla artystow i projektantéw, Universitas 2009

3. Hodge S., Przewodnik po sztuce wspotczesnej. Dlaczego pieciolatek nie mogt tego zrobi¢?, ARKADY, 2024

Formy zaliczenia/sposoby weryfikaciji

Przedmiotowe efekty uczenia sie | Forma zaliczenia

P_WO01 Aktywne uczestnictwo w zajeciach.
P_Wo02
P_W03

P_UO1 Realizacja procesu projektowego i przedstawienie rezultatéw koncowych.
P_U02
P_UO03
P_U04

P_KO01 Prezentacja pracy na przegladzie semestralnym.
P_KO02
P_KO03

Naktad pracy studenta Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne 45

Przygotowanie do zajeé 10

Studiowanie literatury 20

taczny naktad pracy studenta w godz. 75

Liczba punktéw ECTS 3

Kontakt wspnh@ans.edu.pl

Karta przedmiotu

Wydziat: Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim Kod przedmiotu
WSPiNH Techniki kreatywne GUR-L-C34TK
) Creative Techniques
Kierunek: Nazwa modutu w jezyku polskim
Modut C Grafika uzytkowa
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Grafika Uzytkowa
z Reklamg

Poziom studiow:

licencjat

Profil studiow
PRAKTYCZNY

Wyktad

15
Cele przedmiotu

Zatacznik 7 do formularza

Uchwata 35/2026 z dnia 06.07.2026 r.

Rok studiow, semestr
rok Ill, semestr 5

Status przedmiotu Jezyk wyktadowy

do wyboru polski

Imie, nazwisko, tytul/stopien naukowy osoby/os6b prowadzacej/prowadzacych zajecia

Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych
Formy zajec i liczba godzin

Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztatceni
ksztattujace el
umiejetnosci praca wtasna
praktyczne
30

Liczba punktow
ECTS

Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z szeroko pojetym tematem projektowania koncepcyjnego oraz ogdlnych
zasad kompozycji ptaskiej i przestrzennej, palety barw, materiatéw i struktur. Wyksztatcenie umiejetnosci $wiadomego
i umiejetnego postugiwania sie jezykiem plastycznym i branzowym, zapoznanie z paletg poje¢ charakterystycznych
dla warsztatu grafika. Rozwijanie kreatywnosci i abstrakcyjnego myslenia, umiejetnos¢ analizy i obserwacji zjawisk w
celu przetozenia na jezyk formy przy uzyciu waskiej gamy srodkéw plastycznych. Doskonalenie narzedzi potrzebnych
do opisu przestrzeni w celu czytelnego i sugestywnego prezentowania dokonanych obserwacji, oraz doboru
adekwatnych metod opisowych i prezentacji graficznej.

Zakladane efekty uczenia sie

Wiedza

Umiejetnosci

Kompetencje
spoteczne

Student zna i rozumie:

P_WO01

podstawowe elementy kompozycji ptaskiej oraz zasady ich stosowania
w projektowaniu.

P_W02

podstawowe pojecia i metody zwigzane z projektowaniem
koncepcyjnym.

P_WO03

podstawowe narzedzia, materiaty i techniki plastyczne wykorzystywane
na etapie opracowywania koncepc;ji projektowych.

Student potrafi:

P_U01

dobiera¢ odpowiednie techniki i Srodki plastyczne do realizacji
okreslonych zadan projektowych.

P_U02

analizowac problemy projektowe, formutowac zatozenia oraz
opracowywac proste koncepcje projektowe.

P_U03

przedstawiac idee projektowe z wykorzystaniem réznych technik
plastycznych, graficznych i modelarskich.

Student jest gotow do:

P_KO01

samodzielnego organizowania procesu pracy oraz przygotowywania i
prezentowania wtasnych koncepcji projektowych.

P_KO02

tworczego poszukiwania nowych rozwigzan oraz podejmowania
eksperymentoéw projektowych z wykorzystaniem réznych srodkéw
wyrazu.

P_K03

wykorzystywania zdobytej wiedzy i umiejetnosci w samodzielnym
rozwigzywaniu problemoéw projektowych oraz wspoétpracy w zespole.

Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia sie

K_WO01
K_W02
K_W03
K_W04
K_WO05
K_W06
K_W11
K_W12
K_W16

K_U01
K_U02
K_U03
K_U04
K_U07
K_U08
K_U09
K_U10
K_U11
K_U12
K_U14
K_U15
K_U16
K_U18
K_U19
K_U21
K_U23
K_U24
K_U26
K_U27
K_KO1
K_K02
K_K03
K_K04
K_K06
K_K07
K_K08
K_K11
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Tresci programowe Przedmiotowe
efekty uczenia sie
WYKLADY P_WO01
P_W02
Tresci realizowane podczas wyktadow stanowig teoretyczne wprowadzenie do zagadnien P_W03
rozwijanych podczas ¢wiczen projektowych. Omawiane sg podstawowe pojecia z zakresu P_UO1
projektowania koncepcyjnego, kreatywnosci oraz metod generowania i rozwijania idei P_U02
projektowych. Przedstawiane sg zasady kompozycji ptaskiej i przestrzennej, relacje pomiedzy | P_UQ3
forma, kolorem, strukturg i materiatem, a takze podstawowe zagadnienia zwigzane z P_KO1
percepcja, analizg oraz interpretacjg zjawisk wizualnych. Istotnym elementem wykfaddw jest P_KO02
prezentacja metod twérczego myslenia, sposobow rozwigzywania problemoéw projektowych P_KO03

oraz etapow procesu projektowego — od obserwacji i analizy, poprzez tworzenie koncepcji, az
do prezentacji i oceny rozwigzan. Omawiane sg réwniez przyktady z zakresu projektowania
graficznego i wzornictwa, stanowigce inspiracje dla realizowanych ¢wiczen oraz rozwijajgce
umiejetnos¢ swiadomego postugiwania sie jezykiem plastycznym i terminologig projektowa.

CWICZENIA lub inna forma P_WO01

P_W02
Zajecia tgczg umiejetnosci nabywane przez studentéw w rownolegtych pracowniach P_WO03
teoretycznych i projektowych. Studenci prowokowani sg do weryfikacji dotychczasowej wizji P_UO01
otoczenia. Poruszane zagadnienia oparte sg o ¢wiczenia graficzne. W ramach P_U02

zintensyfikowania dziatan projektowych (obserwacja i wymiana doswiadczen ), wprowadzane | P_UO03
jest wariantowanie zadan, nad ktérymi studenci pracujg podzieleni na grupy. Praca studenta P_KO01
jest jednak indywidualna, korekty i konsultacje prowadzone sg w osobistym dialogu z P_K02
prowadzgcym. W kluczowych dla projektu momentach organizowane sg wspdlne przeglady i P_KO03
omowienia pracy. Podczas semestru mogg by¢ wprowadzone krétkie zadania klauzulowe,

majgce aktywizowac grupe, oparte na rozwigzywaniu zagadnien kompozycyjnych. W

pracowni praca oparta jest na wytgcznie recznym opracowaniu szkicow, modeli

tréjwymiarowych.

Studenci zobowigzani sg do systematycznego prowadzenia szkicownikéw.

Metody dydaktyczne

Wyktad:

- Prezentacja.

Cwiczenia lub inna forma:

- Cwiczenia.
Zalecana literatura
Podstawowa
1. Hornung D., Kolor, kurs dla artystéw i projektantéw, UNIVERSITAS, Krakéw 2009.
2. Arnhem R., Sztuka i percepcja wzrokowa, psychologia tworczego oka, OFFICYNA S.C., t6dz 2004.
3. W. Kandinsky Punkt, linia, ptaszczyzna
4. D.Higgins, Pattern Poetry, State University of New York Press, 1987
Uzupetniajgca
1. Christopher A., Jezyk wzorcow, GWP, Gdansk, 2008
Formy zaliczenia/sposoby weryfikacji
Przedmiotowe efekty uczenia sie | Forma zaliczenia

P_WO01 Wykfad: Esej.

P_Wo02

P_WO03

P_UO1 Zajecia praktyczne: pozytywnie oceniona realizacja prac semestralnych.
P_U02

P_U03

P_KO01 Zajecia praktyczne: pozytywnie oceniona realizacja prac semestralnych.
P_KO02

P_KO03

Naktad pracy studenta Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 45
Przygotowanie do zaje¢ 10
Studiowanie literatury 20
taczny naktad pracy studenta w godz. 75
Liczba punktéow ECTS 3
Kontakt wspnh@ans.edu.pl
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Karta przedmiotu

Wydziat: Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim Kod przedmiotu
WSPiNH Grafika edytorska GUR-L-C34GE

) Editorial Graphics
Kierunek: Nazwa modutu w jezyku polskim

Grafika Uzytkowa

2 Reklamg Modut C Grafika uzytkowa

Rok studiow, semestr
Poziom studiéw: | "ok lll, semestr 5

licencjat Status przedmiotu Jezyk wyktadowy

do wyboru polski
Profil studiéw Imie, nazwisko, tytul/stopien naukowy osoby/os6b prowadzacej/prowadzacych zajecia
PRAKTYCZNY

Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych

Formy zajec i liczba godzin Liczba punktow
ECTS
Wykitad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztatceni
ksztattujace el
umiejetnosci praca wiasna 3
praktyczne
15 30

Cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest wyposazenie studentow w wiedze i umiejetnosci z zakresu postugiwania sie wspotczesnym

warsztatem pracy grafika projektanta - zaréwno cyfrowym, jak i analogowym. Istotnym zatozeniem przedmiotu jest

wyksztatcenie umiejetnosci $wiadomego doboru réznorodnych form wydawniczych, zoptymalizowanych pod

wzgledem zdefiniowanego odbiorcy oraz zatozonego celu edycji graficznej i typograficznej.

Zaproponowano zadania projektowe o rosngcym poziomie skomplikowania pod wzgledem form wydawniczych i

funkciji typografii w danym projekcie. Wymagana jest umiejetnos$¢ organizacji plastycznych srodkéw dla skutecznego

przekazu tresci, hierarchizacji informacji w komunikacie plastycznym, a takze dostosowania formy przekazu do funkcji

wydawnictwa. Wymagane jest takze konstruowanie oryginalnej, autorskiej formy plastycznej z wykorzystaniem wyzej

wymienionych srodkéw.

Zakladane efekty uczenia sie Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia sie

Wiedza Student zna i rozumie: K_WO01
P_WO01 K_Wo02
réznorodne formy wydawnicze oraz zasady ksztattowania kompozycji K_W03
graficznej i typograficznej publikaciji. K_Wo04
P_W02 K_W05
specjalistyczng terminologie oraz standardy obowigzujgce w K_W06
przygotowaniu projektéw do publikacji drukowanych i cyfrowych. K_W11
P_W03 K_W12
podstawowe zasady projektowania wydawniczego oraz organizacji K_W16
informacji w publikacjach.

P_W04

obszary zastosowania, mozliwosci i ograniczenia grafiki edytorskiej oraz
typografii w ujeciu historycznym i wspoétczesnym.

Umiejetnosci Student potrafi: K_U01
P_UO01 K_U02
analizowac zatozenia projektowe oraz dobiera¢ odpowiednie K_U03
rozwigzania edytorskie i typograficzne do charakteru publikacji oraz K_U04
potrzeb odbiorcy. K_U07
P_U02 K_U08
projektowaé publikacje z zachowaniem zasad kompozycji, hierarchii K_U09
informacji, czytelno$ci oraz spéjnosci typograficznej. K_U10
P_UO03 K_U11
wykorzystywac narzedzia DTP oraz technologie poligraficzne w procesie | K _U12
opracowywania publikacji drukowanych i cyfrowych. K_U14
P_U04 K_U15
przygotowywac projekty wydawnicze zgodnie z wymaganiami K_U16
technologicznymi i zasadami przygotowania materiatéw do druku oraz K_U18
publikacji cyfrowych. K_U19
P_U05 K_U21
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analizowac i oceniac¢ projekty edytorskie pod wzgledem estetyki, K_U23
funkcjonalnosci, poprawnosci typograficznej oraz jakosci przygotowania | K_U24
do publikac;ji. K_U26
K _U27
Kompetencje Student jest gotow do: K_KO01
spoteczne P_KO01 K_K02
samodzielnego przygotowywania, prezentowania i uzasadniania K_KO03
wilasnych projektow edytorskich. K_K04
P_KO02 K_KO06
samodzielnego organizowania procesu projektowego oraz efektywnego | K_KO7
planowania czasu pracy. K_KO08
P_K03 K_K11
odpowiedzialnego podejmowania decyzji projektowych oraz
uwzgledniania potrzeb odbiorcy i funkcji publikacji w procesie
projektowania.
Tresci programowe Przedmiotowe
efekty uczenia sie
WYKLADY P_WO01
P_W02
Zajecia realizowane sg w formie ¢wiczen i wyktadéw dotyczacych poszczegdinych zagadnien | P_WO03
objetych programem nauczania. Wyktady mogg obejmowac: historie edytorstwa, techniki P_Wo04
druku, stosowany w branzy sprzet, technologie oraz aplikacje graficzne stuzace do kreacji P_UO01
réznorodnych form projektowych. P_U02
P_UO03
P_U04
P_U05
P_KO01
P_KO02
P_KO03
CWICZENIA lub inna forma P_WO01
P_Wo02
Podstawowg forma zaje¢ sg praktyczne realizacje projektow typograficznych o rosngcym P_W03
poziomie trudnosci. Studenci samodzielnie — pod opiekg prowadzgcego zajecia — realizujg P_Wo04
trzy ztozone ¢wiczenia w semestrze. P_UO1
P_U02
P_UO03
P_U04
P_U05
P_KO01
P_KO02
P_KO03
Metody dydaktyczne
Wyktad:
- Prezentacja,
- Dyskusja,

- Burza Mézgéw.

Cwiczenia lub inna forma:

- Praca Z Tekstem,
- Symulacje,
- Projekt.

Zalecana literatura

Podstawowa
1. Bringhurst R, Elementarz stylu w typografii, d2d, Krakéw 2008
2. Williams R., Typografia od podstaw, Helion, Gliwice 2011

Uzupetniajgca

1. Williams R., Jak sklada¢ tekst? Komputer nie jest maszyng do pisania, Helion, Gliwice 2003

2. French N., D’Andrade H., Zréb projekt typo, d2d, Krakéw 2022

3. Llop R., System graficzny w projektowaniu oktadek ksigzek: w poszukiwaniu jezyka parametréw, d2d, Krakéw 2021

Formy zaliczenia/sposoby weryfikaciji

Przedmiotowe efekty uczenia sie | Forma zaliczenia
P_WO01 Wyktad, zajecia praktyczne: pozytywnie oceniona realizacja prac semestralnych
P_Wo02 (100% wykonanych prac).
P_WO03
P_Wo04
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P_UO01 Zajecia praktyczne: pozytywnie oceniona realizacja prac semestralnych (100%
P_U02 wykonanych prac).

P_UO03

P_U04

P_UO05

P_KO01 Zajecia praktyczne: pozytywnie oceniona realizacja prac semestralnych.
P_KO02

P_KO03

Naktad pracy studenta Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 45
Przygotowanie do zaje¢ 10
Studiowanie literatury 20
taczny naktad pracy studenta w godz. 75
Liczba punktow ECTS 3

Kontakt wspnh@ans.edu.pl
Karta przedmiotu
Wydziat: Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim Kod przedmiotu
WSPINH Liternictwo i typografia GUR-L-C35LT
Lettering and Typography
Kierunek: Nazwa modutu w jezyku polskim
S:\élllzla;g;ytkowa Modut C Grafika uzytkowa
Rok studiow, semestr
Poziom studiow: | ok Il, semestr 4
licencjat Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
obowigzkowy polski
Profil studiéw Imie, nazwisko, tytul/stopien naukowy osoby/oséb prowadzacej/prowadzacych zajecia
PRAKTYCZNY
Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych
Formy zajec i liczba godzin Liczba punktow
ECTS
Wykitad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztatcen
ksztaltujace ie/
umiejetnosci praca wiasna 2
praktyczne
15 30

Cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z historig pisma, wprowadzenie podstawowej terminologii. Zastosowanie
narzedzi, materiatéw i technologii typograficznych. Czcionka — font jako tworzywo plastyczne. Swiadome
wykorzystanie litery jako znaku graficznego, umiejetnos¢ patrzenia na pismo i typografie jako srodek wyrazu
artystycznego, ale tez zwrécenie uwagi na czysto utylitarne cechy pism oraz obecnos¢ litery jako znaku w srodowisku

zewnetrznym.

Zaktadane efekty uczenia sie

Odniesienie do
kierunkowych
efektéw uczenia sie

Wiedza

Student zna i rozumie:

P_WO01

zaleznosci pomiedzy literg, znakiem typograficznym i ich funkcjg w
projektowaniu graficznym.

P_W02

K_WO01
K_WO03
K_W11
K_W13
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historie rozwoju pisma oraz ewolucje nosnikow i technik druku.
P_W03

podstawowe klasyfikacje krojow pisma oraz zasady ich doboru w
projektowaniu.

prezentowania projektéw z dbatoscig o estetyke i jakos¢ wykonania,
wspotpracujgc z innymi uczestnikami procesu projektowego.

Umiejetnosci Student potrafi: K_UO01
P_U01 K_U03
Swiadomie wykorzystywaé wiasciwosci litery i kompozyciji typograficznej | K_U10
w realizacji zadan projektowych. K_U12
P_U02 K_U14
projektowaé kompozycje typograficzne poprzez synteze i
przeksztatcanie struktur literniczych zgodnie z zatozeniami
projektowymi.
P_U03
sprawnie postugiwacé sie narzedziami i technikami wykorzystywanymi w
projektowaniu literniczym i typograficznym.
Kompetencje Student jest gotow do: K_K02
spoteczne P_KO01 K_KO03
samodzielnego organizowania procesu pracy oraz przygotowywania i K_KO07

Tresci programowe

Przedmiotowe
efekty uczenia sie

WYKLADY P_WO01
P_Wo02
Litera jako podstawowe tworzywo typografii. Plaszczyzny liternicze jako tworzywo graficzne P_WO03
w przedstawianiu. Tekst jako podmiot przekazu graficznego. Umiejetnos¢ dostrzezenia P_UO01
réznic i niuanséw w poszczegdlnych grupach pism, oparta na ¢wiczeniach recznych. P_U02
Przetozenie pracy manualnej na doswiadczenie typografii w opracowaniu komputerowym. P_U03
Podstawowe pojecia typografii. P_KO1
CWICZENIA lub inna forma P_WO01
P_Wo02
Tworzenie autorskiej wypowiedzi plastycznej bazujgcej na typografii i liternictwie. Litera jako | P_WO03
znak graficzny. Tekst jako przedmiot przekazu graficznego. P_UO1
P_U02
P_UO03
P_KO1
Metody dydaktyczne
Wykfad:
- Prezentacja.

Cwiczenia lub inna forma:

- Praca z tekstem,
- Warsztat.

Zalecana literatura

Podstawowa

2.Bringhurst R., Elementarz w stylu typografii, wydawnictwo d2d.pl, 2008
3. Williams R., Cieslak P., Typografia od podstaw, Helion 2011

1. Bierkowski T., Repucho E., Typografia dla humanistéw, Wydawnictwo Nauka-dydatktyka-praktyka, Warszawa 2018

Uzupetniajgca

1. Frutiger A., Czlowiek i jego znaki, wyd. d2d.pl, Krakéw (1978) 2015
2.portale internetowe, takie jak:

_grafmag.pl, polona.pl, gallica.bnf.fr, techsty.art.pl

Formy zaliczenia/sposoby weryfikaciji

Przedmiotowe efekty uczenia sie | Forma zaliczenia

P_WO01 Aktywne uczestnictwo w zajeciach.

P_W02

P_WO03

P_UO01 Realizacja procesu projektowego i przedstawienie rezultatéw koncowych.
P_U02

P_UO03

P_KO01 Prezentacja pracy na przegladzie semestralnym, obecno$¢ na zajeciach.

Naktad pracy studenta

Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne

45
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Przygotowanie do zaje¢ 5
taczny naktad pracy studenta w godz. 50
Liczba punktow ECTS 2
Kontakt wspnh@ans.edu.pl

Karta przedmiotu

Wydziat: Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim Kod przedmiotu
WSPiNH Projektowanie znaku GUR-L-C36PZ

) | Sign Design
Kierunek: Nazwa modutu w jezyku polskim

Grafika Uzytkowa ["104ut C Grafika uzytkowa
z Reklamg =
Rok studiow, semestr

Poziom studiéw: | ok lll, semestr 6

licencjat Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
obowigzkowy polski

Profil studiow Imie, nazwisko, tytut/stopien naukowy osoby/oséb prowadzacej/prowadzacych zajecia

PRAKTYCZNY

Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych

Formy zajec i liczba godzin Liczba punktow
ECTS
Wykiad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztatcen
ksztattujace ie/
umiejetnosci praca wtasna 2
praktyczne
30

Cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest wprowadzenie w zakres i metodyke projektowania znakéw graficznych z zakresu komunikaciji
wizualnej. Zapoznanie studentéw z podstawami projektowania znakow i systemoéw identyfikacji wizualnej.

Tworzenie przekazu opartego o myslenie o potrzebach odbiorcy, taczgcego myslenie analityczne i syntetyczne w
obrazie.

Rozwiniecie umiejetnosci samodzielnego kreowania przekazéw wizualnych oraz informacji za pomocg znaku.
Wprowadzenie myslenia projektowego skupionego na metodzie design thinking.

Zakladane efekty uczenia sie Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia sie

Wiedza Student zna i rozumie: K_WO03

P_WO01 K_W05
wilasnosci obrazow oraz czytelnosci ich znaczen. K_W11
P_W02 K_W12
wspotczesne style projektowania. K_W15
P_WO03
role researchu oraz badania potrzeb odbiorcy w procesie projektowym.
Umiejetnosci Student potrafi: K_U02
P_UO01 K_U03
stosowac warianty jezyka graficznego - fgczenie zapiséw literowych i K_U08
przedstawien obrazowych, przenoszenia znaczen, tworzenia skrotéw. K_U10
P_U02 K_U12
tworzy¢ czytelne uktady graficzne. K_U14
P_U03 K_U15
analizowac i samodzielnie odnajdywac¢ btedy we wiasnych projektach.
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P_U04 K_U24
mysle¢ analitycznie i syntetycznie o obrazie. K_U26
Kompetencje Student jest gotow do: K_K02
spoteczne P_KO01 K_KO03
samodzielnego rozumowania i prezentowania wtasnych projektéw. K_K04
P_KO02 K_KO06
prowadzenia dyskusji na temat swojego procesu projektowego. K_KO07
P_KO03
prezentowania i uzasadniania wtasnych koncepcji projektowych oraz
prowadzenia rzeczowego dialogu z prowadzgcym i grupg projektowa.

Tresci programowe

Przedmiotowe
efekty uczenia sie

WYKLADY P_WO01
P_W02
P_WO03
P_UO01
P_U02
P_UO03
P_U04
P_KO01
P_KO02
P_KO03
CWICZENIA lub inna forma P_WO01
P_W02
1. Studenci wykonujg cykl prac z zakresu znakéw systemu wizualnego, wykorzystujac P_W03
dobrane do tego narzedzia projektowe. P_UO01
2. Studenci korzystajac z niekonwencjonalnych metod tworzg wiasne znaki graficzne. P_U02
3. Studenci wykonujg analize wybranego dzieta, okreslajgc jego kluczowe elementy i ich P_U03
wplyw na ostateczny wyglad projektu. P_U04
P_KO01
P_KO02
P_KO03
Metody dydaktyczne
Wyktad:

Cwiczenia lub inna forma:

- Praca z tekstem

- Symulacje

- Metoda projektu - samodzielna realizacja projektu konsultowanego z prowadzgcym.
- Zajecia warsztatowe

- Cwiczenia praktyczne.

Zalecana literatura

Podstawowa
1. M. Sherwyn, Komunikacja miedzyludzka, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2015

2. K. J. Rychter, Z. Chmielewski, D. Tworzydto, Tozsamos$¢ wizualna. Znak, system, wizerunek, Newsline, 2012

3. A. David, Logo Design Love. Tworzenie genialnych Iogotypéw, Helion, 2015

Uzupetniajgca
1. D. Sudjic, Jezyk rzeczy. W jaki sposéb przedmioty nas uwodzg, Karakter 2013

Formy zaliczenia/sposoby weryfikaciji

Przedmiotowe efekty uczenia sie | Forma zaliczenia

P_WO01 Projekty czgstkowe oraz samodzielne prace projektowe realizowane w

P_W02 ramach zaliczenia koncowego.
P_WO03

P_UO1 Projekty czgstkowe oraz samodzielne prace projektowe realizowane w

P_U02 ramach zaliczenia koncowego.
P_U03
P_U04

P_KO01 Ocena aktywnosci i obecnosci na zajeciach.
P_K02
P_KO03

Naktad pracy studenta

Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne

30

Przygotowanie do zaje¢

15

Studiowanie literatury

5
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taczny naktad pracy studenta w godz.

50

Liczba punktéw ECTS

2

Kontakt wspnh@ans.edu.pl
Karta przedmiotu

Wydziat: Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim Kod przedmiotu
WSPINH Wizualizacja danych GUR-L-C37WD

Data Visualization
Kierunek: Nazwa modutu w jezyku polskim
zGrs;lll:Ie;rl;]J;ytkowa Modut C Grafika uzytkowa

Rok studiow, semestr
Poziom studiow: | ok Il, semestr 4
licencjat Status przedmiotu Jezyk wykltadowy

do wyboru polski
Profil studiéw Imie, nazwisko, tytut/stopienn naukowy osoby/oséb prowadzacej/prowadzacych zajecia
PRAKTYCZNY

Wymagania wstepne

Brak wymagan wstepnych

Formy zajec i liczba godzin Liczba punktow
ECTS
Wyktad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztatceni
ksztaltujace el
umiejetnosci praca wiasna 2
praktyczne
30

Cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z potrzebg stosowania jasnych, precyzyjnych i logicznych sposobow
ukazywania danych. Uwrazliwienie na dobdr odpowiednich graficznych sposobdw przedstawienia informacji w
dazeniu do wyrazenia trafnego i czytelnego komunikatu. Wyksztatcenie umiejetnosci fgczenia wiedzy z zakresu
kompozyciji, psychologii widzenia, tworzenia infografik, w celu doboru wiasciwych, atrakcyjnych wizualnie i rzetelnych
sposobdéw przedstawienia danych. Zapoznanie z internetowymi narzedziami wizualizacji i przetwarzania danych.

Zakladane efekty uczenia sie

Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia sie

Wiedza Student zna i rozumie: K_WO01
P_WO01 K_W03
wihasciwosci znakéw, obrazow i elementéw graficznych wplywajgcych na | K_W05
czytelno$¢ oraz skutecznosé przekazu informaciji. K_W11
P_W02 K_W12
zasady projektowania wykreséw, map oraz innych form wizualizaciji K_W13
danych wykorzystywanych do prezentacji informac;ji i analizy zjawisk. K_W15
P_W03
mozliwosci wykorzystania internetowych narzedzi stuzgcych
przetwarzaniu, analizie i wizualizacji danych.

Umiejetnosci Student potrafi: K_U01
P_UO01 K_U02
dobiera¢ warianty jezyka graficznego do tgczenia zapisow literowych i K_U03
przedstawien obrazowych, przenoszenia znaczen, stosowania skrotow K_U08
myslowych. K_U10
P_U02 K_U11
tworzy¢ czytelne uktady graficzne. K_U12
P_U03 K _U14
mysle¢ analitycznie i syntetycznie o obrazie. K_U15
P_U04 K_U21
pozyskiwac¢ dane zrédiowe oraz wykorzystywac narzedzia do ich analizy | K_U24
i wizualizacji. K_U26

K_U28

Kompetencje Student jest gotéw do: K_K01

spoteczne P_KO01 K_K02
Swiadomego doboru narzedzi i metod wizualizacji danych odpowiednio K_K03

do charakteru prezentowanych informacji oraz potrzeb odbiorcy.
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P_K02 K_K04
systematycznego rozwijania kompetencji zawodowych oraz $ledzenia K_K05
nowych narzedzi i metod wykorzystywanych w wizualizacji danych. K_K06
K_KO07
K_KO08
K_K10
Tresci programowe Przedmiotowe
efekty uczenia sie
WYKLADY
CWICZENIA lub inna forma P_WO01
P_W02
1. Na podstawie pozyskanych danych z dostepnych publicznie zasobow, studenci w trakcie P_WO03
éwiczen beda przechodzi¢ przez proces projektowy od sformutowania problemu, przez P_UO1
zebranie i sprecyzowanie potrzeb, szkice, dochodzac do gotowego produktu przetworzonego | P_U02
w komputerowym programie graficznym. P_UO3
2. Swiadomie wybieraé najlepszy sposéb prezentacji danych (wykresy, mapy, drzewa itp.) P_U04
dbajac o jego czytelnosé, rzetelno$c i atrakcyjnosé wizualna. P_KO01
3. Zostang zapoznani z narzedziami internetowymi do przetwarzania i wizualizaciji. P_KO02
Metody dydaktyczne
Wyktad:

Cwiczenia lub inna forma:

- Praca z tekstem
- Cwiczenia praktyczne.

Zalecana literatura

Podstawowa
1. Eco U., Pejzaz semiotyczny, Panstwowy Instytut Wydawniczy, 1972
2. Biecek P., Odkrywac! Ujawnia¢! Objasniaé! Zbior esejoéw o sztuce prezentowania danych, SmarterPoland.pl, 2016

Uzupetniajgca
1. Zobaczy¢ Rozpozna¢ Zrozumieé. Wizualizacja jako metoda upowszechniania wiedzy, Marianna
Michatowska, Katarzyna Jankowska, Aneta tuczkiewicz, Wydawnictwo Politechniki Gdanskiej, Gdansk, 2019

Formy zaliczenia/sposoby weryfikacji

Przedmiotowe efekty uczenia sie | Forma zaliczenia

P_WO01 Cwiczenia: Prezentacja projektu
P_W02 Pozytywnie oceniona realizacja prac semestralnych 70%
P_W03 Obserwacja pracy, realizacji projektu, systematycznos¢ 30%.
P_UO1 Cwiczenia: Prezentacja projektu
P_U02 Pozytywnie oceniona realizacja prac semestralnych 70%
P_U03 Obserwacja pracy, realizacji projektu, systematycznos¢ 30%.
P_U04
P_KO1 Cwiczenia: Prezentacja projektu
P_K02 Pozytywnie oceniona realizacja prac semestralnych 70%

Obserwacja pracy, realizacji projektu, systematycznos$¢ 30%.
Naktad pracy studenta Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 30
Przygotowanie do zaje¢ 5
Studiowanie literatury 5
Przygotowanie sie do egzaminu / zaliczenia 10
taczny naktad pracy studenta w godz. 50
Liczba punktéw ECTS 2
Kontakt wspnh@ans.edu.pl
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Karta przedmiotu

Wydziat: Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim Kod przedmiotu
WSPiINH Infografika GUR-L-C371

) Infographic
Kierunek: Nazwa modutu w jezyku polskim

Grafika Uzytkowa

2 Reklamg Modut C Grafika uzytkowa

Rok studiow, semestr
Poziom studiéw: | MoK Il, semestr 4

licencjat Status przedmiotu Jezyk wyktadowy

do wyboru polski
Profil studiéw Imie, nazwisko, tytul/stopien naukowy osoby/os6b prowadzacej/prowadzacych zajecia
PRAKTYCZNY

Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych

Formy zajec i liczba godzin Liczba punktow
ECTS
Wykiad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztatcen
ksztattujace ie/
umiejetnosci praca wiasna 2
praktyczne
30

Cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z potrzebg stosowania jasnych, precyzyjnych i logicznych sposobow

przekazywania informacji. Wdrozenie w procesie projektowym umiejetnosci tworzenia skrétow myslowych i metafor

graficznych w celu jak najbardziej precyzyjnego i prostego ujecia ztozonych tresci. Uwrazliwienie na dobér

odpowiednich graficznych sposobéw przedstawienia informacji w dazeniu do uzyskania jasnego komunikatu.

Wyksztatcenie umiejetnosci tgczenia wiedzy z zakresu kompozycji, psychologii widzenia, typografii, w celu doboru

lapidarnych i czytelnych sposobéw wizualizaciji informacii.

Zakladane efekty uczenia si¢ Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia sie

Wiedza Student zna i rozumie: K_WO01
P_WO01 K_W03
wilasnosciach obrazéw i znakéw oraz czytelnosci ich znaczen. K_W05
P_W02 K_W11
zasady stosowania srodkéw wyrazu plastycznego w celu tworzenia K_W12
skrotéw myslowych i metafor graficznych. K_W13
P_W03 K_W15
podstawowe programy komputerowe do tworzenia grafiki.

Umiejetnosci Student potrafi: K_U01
P_UO01 K_U02
stosowac warianty jezyka graficznego - tgczy zapisy literowe i K_U03
przedstawienia obrazowe, jak réwniez stosowac skréty myslowe, K_U08
przektadajac je na jezyk grafiki. K_U10
P_U02 K_UM
tworzy¢ czytelne uktady graficzne. K_U12
P_U03 K_U14
mysle¢ analitycznie i syntetycznie o obrazie. K_U15

K_U21
K_U24
K_U26
K _U28

Kompetencje Student jest gotéw do: K_KO01

spoteczne P_KO01 K_K02
realizowania i samodzielnego prezentowania wtasnych pomystow i K_KO03
realizacji projektowych. K_K04
P_KO02 K_KO05
prowadzenia merytorycznej dyskusji na temat sposobdéw wizualizacji K_KO06
informacji oraz uzasadniania wtasnych decyzji projektowych w dialogu K_KO07
z prowadzgcym i grupa. K_KO08
P_KO03 K_K10

systematycznego rozwijania kompetencji w zakresie projektowania
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infografik, analizy danych oraz wykorzystywania nowych narzedzi i
technologii wspomagajgcych wizualizacje informagii.
Tresci programowe Przedmiotowe
efekty uczenia sie
WYKLADY
CWICZENIA lub inna forma P_WO01
P_W02
Studenci dokonujg analizy elementéw graficznych otoczenia (realnego i wirtualnego). Na P_WO03
podstawie zebranych informacji dokonujg oceny potrzeb ksztattowania srodowiska P_UO01
wizualnego. Wykonujg cykl prac z zakresu wizualizacji graficznej — infografiki, wykorzystujac | P_U02
do tego swiadomie dobrane narzedzia. Przechodza proces projektowy od sformutowania P_UO03
problemu, przez zebranie i sprecyzowanie potrzeb, szkice, dochodzgc do gotowego P_KO01
produktu przetworzonego w komputerowym programie graficznym. P_KO02
P_KO03
Metody dydaktyczne
Wykfad:

Cwiczenia lub inna forma:

- Prezentacja,
- Projekt,
- Mapa Myséli.

Zalecana literatura

Podstawowa

1. Frutiger A., Czlowiek i jego znaki, Optima, 2003

2. Arnheim R., Sztuka i percepcja wzrokowa., Psychologia twérczego oka, OFFICYNA S.C., L6dz 2004

3. Biecek P., Odkrywaj! Ujawniaj! Objasniaj! Zbior esejéw o sztuce prezentowania danych, SmarterPoland.pl, 2016 (e-
book)

Uzupetniajgca
1. manual 3: information design, ed. Wszolek M., Pieluzek M., Libron, Krakéw2020
2. French N., D’Adrande H., Zréb projekt typo, d2d.pl, Krakéw 2022

Formy zaliczenia/sposoby weryfikaciji

Przedmiotowe efekty uczenia sie | Forma zaliczenia
P_WO01 Cwiczenia: Prezentacja projektu
P_W02 Pozytywnie oceniona realizacja prac semestralnych 70%
P_W03 Obserwacja pracy, realizacji projektu, systematycznos¢ 30%.
P_UO01 Cwiczenia: Prezentacja projektu
P_U02 Pozytywnie oceniona realizacja prac semestralnych 70%
P_UO03 Obserwacja pracy, realizacji projektu, systematycznos¢ 30%.
P_KO1 Cwiczenia: Prezentacja projektu
P_K02 Pozytywnie oceniona realizacja prac semestralnych 70%
P_KO03 Obserwacja pracy, realizacji projektu, systematycznos¢ 30%.
Naktad pracy studenta Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 30
Przygotowanie do zaje¢ 5
Studiowanie literatury 5
Przygotowanie projektu 10
taczny naktad pracy studenta w godz. 50
Liczba punktow ECTS 2
Kontakt wspnh@ans.edu.pl

Karta przedmiotu

Wydziat: Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim Kod przedmiotu
WSPiNH Projektowanie produktu reklamowego 1 GUR-L-D38PPR
) Advertising Product Design 1
Kierunek: Nazwa modutu w jezyku polskim
Modut ID Techniki realizacyjne
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Grafika Uzytkowa | Rok studiéw, semestr

z Reklamg rok I, semestr 3
. o Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
Poziom studiow: obowiazkowy polski

li jat
icenca Imie, nazwisko, tytul/stopien naukowy osoby/os6b prowadzacej/prowadzacych zajecia

Profil studiow
PRAKTYCZNY Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych

Formy zajec i liczba godzin Liczba punktow
ECTS
Wyktad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztatceni
ksztattujace el
umiejetnosci praca wtasna 3
praktyczne
30

Cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest wprowadzenie studentéw w zagadnienia projektowania produktéw reklamowych jako nosnikow

identyfikacji wizualnej i komunikacji marki. Przedmiot rozwija umiejetno$¢ $wiadomego projektowania produktéw z

uwzglednieniem ich funkcji, estetyki, ergonomii, materiatéw oraz technologii wykonania.

Studenci poznajg proces projektowy — od analizy potrzeb odbiorcy i okreslenia funkcji produktu, poprzez opracowanie

koncepcji i prototypdw, az do przygotowania projektu do realizacji. Szczegdlny nacisk potozony jest na rozwijanie

kreatywnosci, myslenia projektowego oraz swiadomego doboru rozwigzan formalnych, materiatowych i

technologicznych.

Zakladane efekty uczenia sie Odniesienie do
kierunkowych
efektéw uczenia si¢

Wiedza Student zna i rozumie: K_WO01
P_WO01 K_W02
podstawowe zasady projektowania produktéw reklamowych oraz ich K_WO03
role w komunikacji marki. K_W12
P_W02 K_W16

wiasciwosci materiatéw i technologii wykorzystywanych w projektowaniu
oraz produkcji produktéw reklamowych.

P_WO03
etapy procesu projektowego oraz zasady przygotowania produktu do
realizaciji.

Umiejetnosci Student potrafi: K_U01
P_UO01 K_U02
analizowac potrzeby odbiorcy oraz formutowac zatozenia projektowe dla | K_U03
produktu reklamowego. K_U07
P_U02 K_U15
projektowa¢ produkty reklamowe z uwzglednieniem funkcji uzytkowe;j, K_U21
estetyki oraz zasad identyfikacji wizualne;j. K_U22
P_UO03

dobiera¢ materiaty i technologie odpowiednie do charakteru
projektowanego produktu oraz opracowywa¢ dokumentacje projektowa,
przygotowujac projekt do wykonania prototypu lub produkgiji.

Kompetencje Student jest gotow do: K_KO01
spoteczne P_KO01 K_K02
wspotpracy z innymi uczestnikami procesu projektowego podczas K_K06
realizacji zadan indywidualnych i zespotowych. K_KO07
P_KO02 K_K08

odpowiedzialnego podejmowania decyzji projektowych z
uwzglednieniem potrzeb uzytkownika oraz mozliwosci technologicznych.
P_K03
doskonalenia wtasnego warsztatu projektowego poprzez poszukiwanie
nowych materiatéw, technologii i rozwigzan stosowanych w
projektowaniu produktéw reklamowych.
Tresci programowe Przedmiotowe
efekty uczenia sie

WYKLADY

CWICZENIA lub inna forma P_WO01
. P_Wo02
Cwiczenia majg charakter projektowo-warsztatowy i koncentrujg sie na procesie P_W03
projektowania oraz wykonania prototypu produktu reklamowego. Studenci przechodza P_UO1

Program studiow 2026/2029



Zatacznik 7 do formularza
Uchwata 35/2026 z dnia 06.07.2026 r.

kolejne etapy procesu projektowego — od analizy problemu i okreslenia zatozen, poprzez P_U02
opracowanie koncepgciji, szkice i warianty rozwigzan, az do przygotowania dokumentacji oraz | P_U03
wykonania modelu lub prototypu, najczesciej z wykorzystaniem papieru i materiatéw P_KO01
papieropochodnych. Szczegdlny nacisk potozony jest na rozwijanie umiejetnosci P_K02
przestrzennego myslenia, konstruowania form tréjwymiarowych, doboru materiatéw oraz P_KO03

Swiadomego uwzgledniania technologii wykonania juz na etapie projektowania. Zajecia
prowadzone sg w formie indywidualnych konsultacji oraz okresowych przegladéw, podczas
ktérych studenci prezentuja i uzasadniajg przyjete rozwigzania projektowe.

Metody dydaktyczne

Wyktad:

Cwiczenia lub inna forma:

- Praca z tekstem,
- Symulacje,
- Projekt.

Zalecana literatura

Podstawowa

1. Papanek V., Dizajn dla realnego Swiata. Humanistyka i ekologia zmiany, Wydawnictwo Recto Verso, t6dz 2012
2. Calver G., Czym jest projektowanie opakowan?, ABE Dom Wydawniczy, Warszawa 2009.

3. Slack L., Czym jest wzornictwo?, ABE Dom Wydawniczy, Warszawa 2007

Uzupetniajgca
1. Jackson P, FoIding Techniques for Designers: From Sheet to Form, Laurence King Publishing, London, 2011

Formy zaliczenia/sposoby weryfikaciji

Przedmiotowe efekty uczenia sie | Forma zaliczenia
P_WO01 Zaliczenie na ocene: wykonanie zadan przewidzianych przez prowadzgcego.
P_W02
P_WO03
P_UO1 Zaliczenie na ocene: wykonanie zadan przewidzianych przez prowadzgcego.
P_U02
P_UO03
P_KO01 Zaliczenie na ocene: wykonanie zadan przewidzianych przez prowadzgcego.
P_KO02
P_KO03
Naktad pracy studenta Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 30
Przygotowanie do zaje¢ 10
Studiowanie literatury 15
Przygotowanie projektu 20
taczny naktad pracy studenta w godz. 75
Liczba punktow ECTS 3
Kontakt wspnh@ans.edu.pl

Karta przedmiotu

Wydziat: Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim Kod przedmiotu
WSPiNH Projektowanie produktu reklamowego 2 GUR-L-D39PPR
Advertising Product Design 2

Kierunek: Nazwa modutu w jezyku polskim
Crafika Uzytkowa Modut D Techniki realizacyjne
z Reklama

Rok studiow, semestr
Poziom studiéw: | ok Il, semestr 4

licencjat Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
obowigzkowy polski

Profil studiéw Imie, nazwisko, tytut/stopien naukowy osoby/oséb prowadzacej/prowadzacych zajecia

PRAKTYCZNY

Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych

Program studiow 2026/2029
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Formy zajec i liczba godzin

Wykiad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztatcen
ksztattujace ie/
umiejetnosci praca wtasna
praktyczne
30

Cele przedmiotu

Liczba punktow
ECTS

Celem przedmiotu jest rozwijanie umiejetnosci cyfrowego opracowania produktu reklamowego oraz przygotowania go
do profesjonalnej prezentacji w materiatach promocyjnych i sprzedazowych. Studenci poznajg metody obrobki
obrazu, retuszu, fotomontazu oraz przygotowania wizualizacji produktu z wykorzystaniem specjalistycznego
oprogramowania graficznego. Przedmiot rozwija umiejetnos¢ tworzenia atrakcyjnych i spojnych materiatow
reklamowych przeznaczonych do katalogow, sklepow internetowych, mediow spotecznosciowych, baneréw

reklamowych oraz innych no$nikéw promocyjnych.
Zakladane efekty uczenia si¢

Wiedza Student zna i rozumie:
P_WO01
cyfrowe formaty obrazu oraz zasady przygotowania materiatow
graficznych do réznych mediow.
P_W02
metody cyfrowej obrébki obrazu oraz zasady retuszu fotografii
produktowe;.
P_W03
mozliwo$ci specjalistycznego oprogramowania wykorzystywanego do
opracowania materiatébw promujgcych produkty.
Umiejetnosci Student potrafi:
P_U01
opracowywac cyfrowe materiaty graficzne przedstawiajgce produkt z
wykorzystaniem narzedzi do edycji obrazu.
P_U02
wykonywac retusz, korekcje barwng oraz fotomontaz fotografii
produktowych.
P_U03
przygotowywac wizualizacje produktéw przeznaczonych do katalogéw,

sklepow internetowych, mediéw spotecznosciowych i innych materiatéw

reklamowych.

Kompetencje Student jest gotow do:

spoteczne P_KO01
wspotpracy podczas realizacji projektéw promujgcych produkt.
P_KO02
prezentowania i uzasadniania wtasnych rozwigzan projektowych.
P_KO03
doskonalenia warsztatu w zakresie cyfrowego opracowania i
prezentacji produktéw reklamowych.

Tresci programowe

WYKLADY

CWICZENIA lub inna forma

Cwiczenia majg charakter projektowo-warsztatowy i koncentrujg sie na cyfrowym
opracowaniu produktu reklamowego oraz przygotowaniu materiatéw promujgcych go w
réznych kanatach komunikacji. Studenci realizujg zadania obejmujgce przygotowanie
fotografii lub wizualizacji produktu, retusz i korekte obrazu, fotomontaz oraz opracowanie
spdéjnej prezentacji produktu przeznaczonej do katalogow, sklepow internetowych, mediéw
spotecznosciowych, baneréw reklamowych i innych materiatéw promocyjnych. Istotnym
elementem zaje¢ jest dobor odpowiednich srodkéw wyrazu, formatéw oraz technologii
przygotowania plikow do publikacji drukowane;j i cyfrowej. Praca odbywa sie w formie
indywidualnych konsultacji oraz okresowych przegladéw projektoéw, podczas ktérych
studenci prezentujg i uzasadniajg przyjete rozwigzania projektowe.

Metody dydaktyczne

Wykfad:

Cwiczenia lub inna forma:

Odniesienie do
kierunkowych
efektéw uczenia sie

K_WO01
K_W02
K_Wo03
K_W12
K_W14
K_W16

K_U01
K_U02
K_U03
K_U07
K_U15
K_U21
K_U22

K_KO1
K_K02
K_K07
K_K08

Przedmiotowe
efekty uczenia sie

P_WO1
P_W02
P_WO03
P_UO1
P_U02
P_UO03
P_KO1
P_K02
P_K03

Program studiow 2026/2029
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- Praca z tekstem,
- Symulacje,
- Projekt.

Zalecana literatura

Podstawowa

1. Chavez C., Adobe Photoshop. Oficjalny podrecznik. Edycja 2023, Helion, Gliwice 2023

2. Klimchuk M. R., Krasovec S. A., Packaging Design. Successful Product Branding from Concept to Shelf (2nd
Edition), John Wiley & Sons, Hoboken 2018.

3. Podreczniki do nauki programu i obrobki zdjeé.

4. Strony internetowe i tutoriale opisujgce funkcje programu

Uzupetniajaca

1. Kelby S., Fotografia produktowa. Od zdjecia do efektownej prezentacji, Helion, Gliwice 2016

2. Poulin R., Jezyk projektowania graficznego: ilustrowany podrecznik podstawowych zasad projektowania
graficznego, TMC, Warszawa 2011

Formy zaliczenia/sposoby weryfikaciji

Przedmiotowe efekty uczenia sie | Forma zaliczenia
P_WO01 Zaliczenie o charakterze praktycznym.
P_W02
P_WO03
P_UO1 Zaliczenie na ocene: wykonanie zadan przewidzianych przez prowadzgcego.
P_U02
P_UO3
P_KO01 Dyskusja, aktywnosc¢.
P_KO02
P_KO03
Naktad pracy studenta Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 30
Przygotowanie do zajec 10
Studiowanie literatury 15
Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 20
taczny naktad pracy studenta w godz. 75
Liczba punktow ECTS 3
Kontakt wspnh@ans.edu.pl

Karta przedmiotu

Wydziat: Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim Kod przedmiotu
WSPINH Podstawy animagii GUR-L-D40PA

. Basics of Animation
Kierunek: Nazwa modutu w jezyku polskim

Grafika Uzytkowa

z Reklamg Modut D Techniki realizacyjne

Rok studiow, semestr
Poziom studiéw: | "ok lll, semestr 6

licencjat Status przedmiotu Jezyk wyktadowy

do wyboru polski
Profil studiéw Imie, nazwisko, tytut/stopien naukowy osoby/oséb prowadzacej/prowadzacych zajecia
PRAKTYCZNY

Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych

Formy zajec i liczba godzin Liczba punktéw
ECTS
Wykiad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztalceni
ksztaltujace el
umiejetnosci praca wiasna 2
praktyczne
15 30

Cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z podstawowymi zagadnieniami teoretycznymi jak i praktycznymi
dotyczacymi animacji komputerowe;.

Program studiow 2026/2029
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Zaktadane efekty uczenia sie

Wiedza

Umiejetnosci

Kompetencje
spoteczne

Tresci programowe

WYKLADY

Student zna i rozumie:

P_WO01

zagadnienia dotyczace historii animacji.

P_W02

jezyk zwigzany ze sztukg animaciji.

P_WO03

procesy oraz narzedzia niezbedne do uzyskania efektdw animacyjnych.
Student potrafi:

P_UO01

wykorzysta¢ narzedzia animacyjne do uzyskania zamierzonego celu.
P_U02

tworzy¢ wypowiedz graficzng wedtug wytycznych z elementow
otrzymanych podczas procesu projektowego.

P_UO03

odpowiednio zarzadza¢ procesem tworzenia animacji.

Student jest gotow do:

P_KO01

formutowania i uzasadniania opinii na temat prac wiasnych i innych.
P_KO02

inicjowania dziatan projektowych i spotecznych.

P_K03

doskonalenia warsztatu w zakresie cyfrowego opracowania i prezentaciji
produktow reklamowych.

Autorskie prezentacje dotyczgce historii animaciji oraz zagadnien zwigzanych z ewolucjg
procesu tworzenia animacji. Wyktady majg na celu zapoznanie studentéw z podstawowymi
zasadami i dziataniem procesu animacyjnego.

CWICZENIA lub inna forma

Cwiczenia oparte sg

na przedstawieniu spektrum programéw przeznaczonych do animac;ji

oraz pokazaniu najwazniejszych réznic pomiedzy nimi. Zastosowanie wiedzy w praktyce
poprzez realizacje okreslonego zadania projektowego. Tematy dotyczg nastepujgcych

obszaréw:

- algorytmow oraz narzedzi wykorzystywanych podczas procesu tworzenia,

- modelowania,

- oswietlenia (rodzaje, znaczenie oraz zastosowanie w praktyce),

- renderingu,

- budowania sceny / modelu,

- wykrywania kolizji,
- hierarchii obiektow.

Metody dydaktyczne

Wykfad:

- Dyskusja

Cwiczenia lub inna forma:

- Praca z tekstem,

- Symulacje,

- Projekt.

Zalecana literatura
Podstawowa

Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia sie

K_WO05
K_WO06
K_W11
K_W12
K_W15

K_U01
K_U02
K_U03
K_U04
K_U05
K_U12
K_U15

K_KO1
K_K02
K_K07
K_K08

Przedmiotowe
efekty uczenia sie
P_WO01
P_W02
P_W03

P_U01

P_U02

P_U03

P_KO01

P_KO02

P_WO01
P_W02
P_WO03

P_U01

P_U02

P_UO03

P_KO01

P_KO02

1. Wellins M., My$le¢ animacjg. Podrecznik dla filmowcéw, Wydawnictwo Wojciech Marzec, 2014.
2. Reisz K., Millar G., Technika montazu filmowego, Wydawnictwo Wojciech Marzec, 2014.
3. Block B., Opowiadanie obrazem. Tworzenie wizualnej struktury w filmie, telewizji i mediach cyfrowych,
Wydawnictwo Wojciech Marzec, 2010.

4. Foley J.D., Damm

A. van, Wprowadzenie do grafiki komputerowej, WNT, Warszawa 1995.

5. Zabrodzki J., Grafika komputerowa. Metody i narzedzia. WNT, Warszawa 1994.

Uzupetniajgca
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1. Williams R.E., Animator’s survival kit, Faber&Faber, 2009
2. Arijon D., Gramatyka jezyka filmowego, Wydawnictwo Wojciech Marzec, 2007
Formy zaliczenia/sposoby weryfikaciji
Przedmiotowe efekty uczenia sie | Forma zaliczenia
P_WO01 Wykonanie zadan przewidzianych przez Prowadzacego oraz ostateczne
P_W02 zaliczenia zadania sprawdzajgcego umiejetnos¢ postugiwania sie programem
P_WO03 graficznym.
P_UO1 Wykonanie zadan przewidzianych przez Prowadzacego oraz ostateczne
P_U02 zaliczenia zadania sprawdzajgcego umiejetnos$¢ postugiwania sie programem
P_U03 graficznym.
P_KO01 Dyskusja, aktywnosc¢.
P_KO02
Naktad pracy studenta Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 45
Przygotowanie do zaje¢ 5
taczny naktad pracy studenta w godz. 50
Liczba punktow ECTS 2
Kontakt wspnh@ans.edu.pl
Karta przedmiotu

Wydziat: Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim Kod przedmiotu
WSPINH Grafika multimedialna GUR-L-D40GM

Multimedia Graphics
Kierunek: Nazwa modutu w jezyku polskim
S[iﬁzggytkowa Modut D Techniki realizacyjne

Rok studidow, semestr
Poziom studiow: | ok Ill, semestr 6
licencjat Status przedmiotu Jezyk wyktadowy

do wyboru polski
Profil studiéw Imie, nazwisko, tytul/stopien naukowy osoby/os6b prowadzacej/prowadzacych zajecia
PRAKTYCZNY

Wymagania wstepne

Brak wymagan wstepnych

Formy zajec i liczba godzin Liczba punktow
ECTS
Wyktad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztatceni
ksztaltujace el
umiejetnosci praca wlasna 2
praktyczne
15 30

Cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z podstawowymi zagadnieniami teoretycznymi i praktycznymi
zwigzanymi z technikami multimedialnymi, zasadami ich tworzenia oraz dostepnymi narzedziami wykorzystywanymi
w pracy projektowe;j.

Przedmiot ma réwniez na celu rozwijanie kompetencji w zakresie tworzenia i opracowywania tresci multimedialnych,
a takze przygotowanie studentéw do samodzielnej realizacji zadan projektowych. Dodatkowo zajecia wspierajg
rozwdj umiejetnosci niezbednych w przysztej pracy zawodowej, w tym wspotpracy ze zleceniodawcg oraz realizacji
projektéw zgodnie z jego wymaganiami i oczekiwaniami.

Odniesienie do
kierunkowych
efektéw uczenia sie

Zaktadane efekty uczenia sie
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Wiedza Student zna i rozumie:
P_WO01
zagadnienia zwigzane z multimediami.
P_W02
jezyk zwigzany z multimediami.
P_WO03

procesy oraz narzedzia niezbedne do tworzenia projektow
multimedialnych.
Umiejetnosci Student potrafi:
P_UO1
stosowac¢ zagadnienia teoretyczne w swojej praktyce twoérczej.
P_U02
dobiera¢ odpowiednie narzedzia i stosowac je w celu uzyskania
zamierzonego celu.
P_UO03
tworzy¢ wypowiedz graficzng wedtug wytycznych otrzymanych podczas
procesu projektowego.
Kompetencje Student jest gotow do:
spoteczne P_KO01
uczestnictwa oraz wsparcia innych w trakcie realizacji zadan
grupowych.
P_KO02
inicjowania dziatan projektowych i spotecznych.
P_KO03
dyskutowania oraz wypowiadania sie na temat dziatan multimedialnych
w zakresie grafiki multimedialne;.

Tresci programowe
WYKLADY

1. Rola grafiki we wspétczesnym cyfrowym Swiecie.

2. Jezyk reklamy oraz nowych mediéw.

3. Wspotczesne techniki tworzenia przekazow wizualnych.

4. Zasady animacji oraz rézne techniki tworzenia obrazu ruchomego.

5. Wykorzystanie niekonwencjonalne jezyka grafiki w projektach artystycznych.

CWICZENIA lub inna forma

1. Cwiczenia pokazujg w praktyce dziatania, zasady i narzedzia dotyczgce grafiki
multimedialne;j.

2. Tworzenie wlasnego komunikatu wizualnego na wyznaczony przez prowadzgcego temat.
3. Nauka oprogramowania pozwalajgcego na tworzenie réznorodnych komunikatow
wizualnych.

Metody dydaktyczne
Wykfad:

- Case study

- Wyktad problemowy

- Dyskusja

Cwiczenia lub inna forma:

- Zajecia warsztatowe

- Cwiczenia praktyczne

- Symulacje

- Metoda projektu - samodzielna realizacja projektu konsultowanego z prowadzgcym.
Zalecana literatura

Podstawowa

K_WO05
K_WO06
K_W11
K_W12
K_W15

K_U01
K_U02
K_U03
K_U04
K_U05
K_U12
K_U15

K_KO1
K_K02
K_KO07
K_K08

Przedmiotowe
efekty uczenia sie
P_Wo01
P_Wo02
P_W03

P_UO01

P_U02

P_UO03

P_KO01

P_KO02

P_K03

P_WO01
P_Wo02
P_W03

P_UO1

P_UO02

P_UO03

P_KO01

P_K02

P_K03

1. B. Block, Opowiadanie obrazem. Tworzenie wizualnej struktury w filmie, telewizji i mediach cyfrowych,

Wydawnictwo Wojciech Marzec, 2010.
Uzupetniajgca

1. M. Wellins, My$le¢ animacjg. Podrecznik dla filmowcéw, Wydawnictwo Wojciech Marzec, 2014.

2. K. Reisz, G, Millar, Technika montazu filmowego, Wydawnictwo Wojciech Marzec, 2014
3. T. Inglis, The Graphic Designer Bible, Octopus Publishing Group, 2023
Formy zaliczenia/sposoby weryfikacji
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Przedmiotowe efekty uczenia sie

Forma zaliczenia

P_WO01 Projekty czastkowe oraz samodzielne prace projektowe realizowane w
P_Wo02 ramach zaliczenia korhcowego.

P_WO03

P_UO1 Projekty czgstkowe oraz samodzielne prace projektowe realizowane w
P_U02 ramach zaliczenia koncowego.

P_UO03

P_KO01 Obecnos¢ oraz aktywnos¢ na zajeciach.

P_KO02

P_KO03

Naktad pracy studenta Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 45
Przygotowanie do zaje¢ 5
taczny naktad pracy studenta w godz. 50
Liczba punktow ECTS 2

Kontakt wspnh@ans.edu.pl
Karta przedmiotu
Wydziat: Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim Kod przedmiotu
WSPINH Rezyseria, zdjecia, dzwiek i montaz GUR-L-D41RZDM
) Direction, Photography, Sound and Editing
Kierunek: Nazwa modutu w jezyku polskim
Grafika Uzytkowa Modut D Techniki realizacyjne
z Reklama

Poziom studiow:

Rok studiow, semestr

rok Ill, semestr 5

licencjat Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
obowigzkowy polski
Profil studiéw Imie, nazwisko, tytut/stopienn naukowy osoby/oséb prowadzacej/prowadzacych zajecia
PRAKTYCZNY
Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych
Formy zajec i liczba godzin Liczba punktow
ECTS
Wykiad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztalceni
ksztaltujace el
umiejetnosci praca wiasna 4
praktyczne
30 30

Cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest wprowadzenie studentdw w podstawowe zagadnienia zwigzane z jezykiem filmu, rezyseria,
scenopisarstwem, realizacjg obrazu, dzwiekiem oraz montazem, ze szczeg6lnym uwzglednieniem mozliwosci

wykorzystania tych elementdéw w projektowaniu graficznym i budowaniu narracji wizualne;.

Przedmiot rozwija umiejetnos¢ swiadomej analizy srodkéw wyrazu filmowego oraz ich wptywu na odbiér komunikatu.
Studenci poznajg proces powstawania krétkiej formy filmowej — od pomystu i scenariusza, poprzez storyboard,
realizacje zdje¢ i dzwieku, az do montazu gotowego materiatu. Istotnym elementem zaje¢ jest rozwijanie wrazliwosci
na kolor, rytm, kompozycje i narracje jako narzedzia wykorzystywane zaréwno w filmie, jak i projektowaniu

graficznym.

Zaktadane efekty uczenia sie

Odniesienie do
kierunkowych
efektéw uczenia sie

Wiedza

Student zna i rozumie:
P_WO01

posiada wiedze dotyczgca rezyserii, zdje¢, dzwieku i montazu.

P W02

podstawowg terminologie oraz srodki wyrazu charakterystyczne dla

jezyka filmu.
P_WO03

historie rozwoju filmu oraz dorobek wybitnych twércow i najwazniejsze

dzieta Swiatowej kinematografii.

P_W04

K_W10
K_W13
K_W14
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podstawowe techniki i narzedzia wykorzystywane podczas realizacji
materiatéw filmowych.

Umiejetnosci Student potrafi:
P_UO01
wykorzystua¢ podstawowe srodki realizacji filmowej do osiggniecia
zamierzonego efektu.
P_U02
tworzy¢ krétkg wypowiedz filmowg zgodna z przyjetymi zatozeniami
scenariuszowymi i stylistycznymi.
P_UO03
analizowac srodki wyrazu filmowego oraz swiadomie wykorzystywac je
podczas projektowania narracji wizualne;.

Kompetencje Student jest gotow do:

spoteczne P_KO01
wspotpracy podczas realizacji zespotowych projektéw filmowych.
P_Ko02
inicjowania dziatan tworczych oraz aktywnego uczestnictwa w procesie
projektowym.
P_KO03
Whplywania na jako$c¢ i podnoszenie standardéw procesu projektowego.

Tresci programowe
WYKLADY

Autorskie wyktady stanowig teoretyczne wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z jezykiem
filmu oraz jego wykorzystaniem jako narzedzia budowania narracji wizualnej. Omawiane sg
podstawowe elementy rezyserii, scenariopisarstwa, kompozycji kadru, pracy kamery,
oswietlenia, scenografii, koloru, dzwieku oraz montazu. Istotnym elementem zaje¢ jest
analiza historii filmu na przyktadzie wybranych dziet reprezentujgcych rézne epoki i estetyki.
Studenci poznaja zmiany zachodzace w jezyku filmu, analizujac trzy filmy powstate w
réwnych odstepach czasowych. W ramach autorskiego éwiczeniam percepcyjnego
analizowana jest rowniez rola koloru jako srodka budowania znaczen i emocji, zaréwno w
filmie, jak i projektowaniu graficznym.

Tematy poruszane podczas wyktadéw dotyczy¢ beda:

* kompozycji,

« oswietlenia i zmiennych warunkéw oswietleniowych,

« $ledzenia ruchu,

,.Scenariusza (omoéwienie procesu powstawania — treatment, draft)
» Scenografii i koloréow w filmie

* Planowania scen

» Podstawowych zasad montazu,

» Znaczenie dzwieku w filmie — funkcje dzwieku.

CWICZENIA lub inna forma

Cwiczenia majg charakter projektowo-warsztatowy i koncentrujg sie na praktycznym
wykorzystaniu zagadnien zwigzanych z rezyserig, scenariopisarstwem, realizacjg obrazu,
dzwiekiem oraz montazem. Studenci realizujg autorskie zadania projektowe, przechodzac
przez kolejne etapy procesu twérczego: od opracowania koncepciji i planowania realizacji,
poprzez przygotowanie materiatu filmowego, az do jego montazu i prezentacji. Istotnym
elementem zaje¢ jest rozwijanie umiejetnosci Swiadomego wykorzystywania srodkow wyrazu
filmowego oraz budowania spéjnej narracji wizualnej z uwzglednieniem kompozycji, koloru,
rytmu, dZzwieku i montazu. Praca odbywa sie w formie indywidualnej lub zespotowej, a
realizowane projekty podlegajg biezacym konsultacjom oraz wspélnemu omoéwieniu.
Metody dydaktyczne

Wykfad:

- wyktad problemowy,

- analiza studiow przypadku (case study),
- prezentacja,

- dyskusja dydaktyczna.

Cwiczenia lub inna forma:

- zajecia warsztatowe,
- éwiczenia praktyczne,

K_U06
K_U12
K_U15
K_U21
K_U22
K_U28

K_KO1
K_K02
K_KO07
K_KO08

Przedmiotowe
efekty uczenia sie
P_WO01
P_Wo02
P_W03
P_Wo04

P_UO01

P_U02

P_UO03

P_KO01

P_KO02

P_K03

P_WO1
P_W02
P_WO03
P W04
P_UO1
P_U02
P_U03
P_KO1
P_K02
P_KO03

- metoda projektu — samodzielna lub zespotowa realizacja projektu konsultowanego z prowadzacym,

- analiza i interpretacja materiatéw audiowizualnych,
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- prezentacja i omowienie zrealizowanych projektow.

Zalecana literatura

Podstawowa

1. B. Block, Opowiadanie obrazem. Tworzenie wizualnej struktury w filmie, telewizji i mediach cyfrowych,
Wydawnictwo Wojciech Marzec, 2010.

2. Murch W.; W mgnieniu oka. Sztuka montazu filmowego, Wydawnictwo Wojciech Marzec, Warszawa 2008.
3. Brown B., Cinematography. Sztuka operatorska, Wydawnictwo Wojciech Marzec, Warszawa 2012.

Uzupetniajgca

1. Mercado G., Okiem filmowca. Nauka i tamanie zasad filmowej kompozycji, Wydawnictwo Wojciech Marzec,
Warszawa 2022.

2. Arijon D., Gramatyka jezyka filmowego, Wydawnictwo Wojciech Marzec, Warszawa 2021

3. Mascelli J. V., 5 tajnikéw warsztatu filmowego, Wydawnictwo Wojciech Marzec, Warszawa 2021

Formy zaliczenia/sposoby weryfikacji

Przedmiotowe efekty uczenia sie | Forma zaliczenia
P_WO01 Ocena aktywnosci podczas analizy i interpretacji materiatow filmowych oraz
P_Wo02 stosowania terminologii podczas omawiania realizowanych projektow.
P_WO03
P_UO1 Ocena koncowego projektu filmowego pod wzgledem zgodnosci z zatozeniami,
P_U02 jakosci realizacji oraz wykorzystania srodkéw wyrazu filmowego.
P_UO3
P_KO01 Ocena zaangazowania i wspotpracy podczas realizacji projektu zespotowego
P_K02 oraz umiejetno$ci organizacji pracy zespotowe;j.
P_KO03
Naktad pracy studenta Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 60
Przygotowanie do zaje¢ 20
Studiowanie literatury 10
Przygotowanie projektu 10
taczny naktad pracy studenta w godz. 100
Liczba punktéw ECTS 4
Kontakt wspnh@ans.edu.pl
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Karta przedmiotu

Wydziat: Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim Kod przedmiotu
WSPiNH Projektowanie publikaciji 1 GUR-L-D42PP

Publication Design 1
Kierunek: Nazwa modutu w jezyku polskim
S'séllzzrg;ytkowa Modut D Techniki realizacyjne

Rok studiow, semestr
Poziom studiow: | ok |, semestr 2
licencjat Status przedmiotu Jezyk wyktadowy

obowigzkowy polski
Profil studiéw Imie, nazwisko, tytut/stopien naukowy osoby/oséb prowadzacej/prowadzacych zajecia
PRAKTYCZNY

Wymagania wstepne

Brak wymagan wstepnych

Formy zajec i liczba godzin Liczba punktow
ECTS
Wykiad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztalce
ksztaltujace nie /
umiejetnosci praca wiasna 2
praktyczne
30

Cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest przekazanie studentom podstawowej wiedzy z zakresu sktadu tekstowego, jego zasad,

elementow oraz waloru estetycznego.

Zakladane efekty uczenia sie

Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia sie

Wiedza Student zna i rozumie: K_WO01
P_WO01 K_W03
zagadnienia dotyczace graficznych programoéw do projektowania K_W05
publikaciji. K W12
P_W02 K_W14
réznice miedzy programami i potrafi dobra¢ narzedzie do projektu. K_W16
P_WO03
zakres dziatania poszczegolnych narzedzi.

Umiejetnosci Student potrafi: K_U01
P_U01 K_U02
zagadnienia teoretyczne stosowac w praktyce. K_U03
P_U02 K_U04
wykorzysta¢ narzedzia programu do uzyskania ustalonego efektu. K_U07
P_U03 K_U15
odpowiednio zarzagdza¢ procesem od zdobycia materiatéw po wydruk. K_U17

K_U21

Kompetencje Student jest gotow do: K_KO01

spoteczne P_KO01 K_K02
uczestniczenia i wspierania innych w trakcie realizacji zadan K_KO07
grupowych. K_KO08
P_KO02

formutowania i uzasadniania opinii na temat prac wtasnych i innych.
P_KO03

wptywania na jakos¢ i podnoszenie standardow procesu projektowego.
P_K04

inicjowania dziatan projektowych i spotecznych.

Tresci programowe

Przedmiotowe
efekty uczenia sie

WYKLADY

CWICZENIA lub inna forma

1. Zaznajomienie studentdéw z zasadami i elementami sktadu tekstowego.
2. Zapoznanie z interfejsem i podstawowymi funkcjami wybranego programu.

P_WO1
P_WO02
P_WO03
P_UO1

P_UO02
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3. Cwiczenia zwigzane z kompozycjg i fgczeniem elementéw graficznych ze sktadem P_UO3

tekstowym. P_KO01

4. Zadania zwigzane z projektowaniem prostych form wydawniczych (ulotki, broszury, itp.) P_KO02

5. Zapoznanie studentéw z podstawami przygotowania do druku. P_KO03
P_K04

Metody dydaktyczne

Wykfad:

Cwiczenia lub inna forma:

- Cwiczenia

Zalecana literatura

Podstawowa
1. Michael Mitchell i Susan Wightman, ,Typografia ksigzki. Podrecznik projektanta.”
Wydawnictwo d2d.pl, wydanie Ill, Krakéw 2022, ISBN 978-83-959016-7-6

Uzupetniajgca
1. Gotgb A., DTP. Od projektu az po druk. O wspotpracy grafika z drukarzem, Helion, Gliwice 2013.

Formy zaliczenia/sposoby weryfikaciji

Przedmiotowe efekty uczenia sie Forma zaliczenia

P_WO01 Ocena aktywnosci na zajeciach, oddanie koficowe projektu.
P_W02
P_W03

P_UO01 Ocena aktywnosci na zajeciach, oddanie korncowe projektu.
P_U02
P_U03

P_KO01 Ocena aktywnosci na zajeciach.
P_KO02
P_KO03
P_K04

Naktad pracy studenta Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne 30

Przygotowanie do zaje¢ 10

Studiowanie literatury 5

Przygotowanie eseju/projektu 5

Inne, jakie?

Inne, jakie?

taczny naktad pracy studenta w godz. 50

Liczba punktéw ECTS 2

Kontakt wspnh@ans.edu.pl

Karta przedmiotu

Wydziat: Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim Kod przedmiotu
Wydziat Sztuk Projektowanie publikacji 2 GUR-L-D43PP
Projektowych i Publication Design 2

Nauk

Nazwa modutu w jezyku polskim
Modut D Techniki realizacyjne
Rok studidow, semestr

Humanistycznych

Kierunek:

Grafika uzytkowa |.rok Il, semestr 3

z reklamg Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
obowigzkowy polski

Eoz.iomlstudiéw: Imie, nazwisko, tytul/stopier naukowy osoby/os6b prowadzacej/prowadzacych zajecia
oziom

Profil studiow |- L/magania wstepne
PRAKTYCZNY rak wymagan wstepnycl
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Formy zajec i liczba godzin Liczba punktow
ECTS
Wykiad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztatcen
ksztattujace ie/
umiejetnosci praca wiasna 4
praktyczne
30

Cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest przekazanie studentom zaawansowanej wiedzy z zakresu skfadu tekstowego oraz
przygotowania do druku (DTP).

Zakladane efekty uczenia si¢ Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia
sie

Wiedza Student zna i rozumie: K_WO01

P_WO01 K_WO03
zagadnienia dotyczgce graficznych programéw do projektowania K_W05
publikacji. K_W12
P_W02 K_W14
réznice miedzy programami i potrafi dobra¢ narzedzie do projektu. K_W16
P_WO03

zakres dziatania poszczegdlnych narzedzi.

Umiejetnosci Student potrafi: K_UO01
P_UO01 K_U02
zagadnienia teoretyczne stosowac w praktyce. K_U03
P_U02 K_U04
wykorzysta¢ narzedzia programu do uzyskania ustalonego efektu. K_U07
P_U03 K_U15
odpowiednio zarzagdza¢ procesem od zdobycia materiatéw po wydruk. K_U17

K_U21

Kompetencje Student jest gotow do: K_KO01

spoteczne P_KO01 K_K02
uczestniczenia i wspierania innych w trakcie realizacji zadan grupowych. | K_KO07
P_KO02 K_KO08
formutowania i uzasadniania opinii na temat prac wiasnych i innych.

P_K03

wplywania na jakos¢ i podnoszenie standardéw procesu projektowego.
P_K04

inicjowania dziatan projektowych i spotecznych.

Tresci programowe Przedmiotowe
efekty uczenia sie

WYKLADY

CWICZENIA lub inna forma P_WO01
P_W02

1. Zaznajomienie studentdéw z zasadami tworzenia wielostronicowych publikacji. P_W03

2. Zapoznanie z metodami pozwalajgcymi na poprawe czytelnosci, spéjnosci wizualnej i P_UO01

atrakcyjnosci graficznej tekstu. P_U02

4. Zadania zwigzane z projektowaniem ztozonych form wydawniczych (periodyki, albumy, itp.) | P_UO03

5. Zapoznanie studentow z metodami przygotowania do druku offsetowego (DTP). P_KO01
P_KO02
P_K03
P_K04

Metody dydaktyczne

Wyktad:

Cwiczenia lub inna forma:

- Cwiczenia

Zalecana literatura

Podstawowa
1. Michael Mitchell i Susan Wightman, ,Typografia ksigzki. Podrecznik projektanta.”
Wydawnictwo d2d.pl, wydanie Ill, Krakéw 2022, ISBN 978-83-959016-7-6

Uzupetniajgca
1. Gotgb A., DTP. Od projektu az po druk. O wspotpracy grafika z drukarzem, Helion, Gliwice 2013.

Formy zaliczenia/sposoby weryfikaciji
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Przedmiotowe efekty uczenia sie Forma zaliczenia

P_W01 Ocena aktywnosci na zajeciach, oddanie koncowe projektu.
P_Wo02 Egzamin
P_WO03
P_UO1 Ocena aktywnosci na zajeciach, oddanie koficowe projektu.
P_U02
P_U03
P_KO01 Ocena aktywnosci na zajeciach.
P_KO02
P_KO03
P_K04
Naktad pracy studenta Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 30
Przygotowanie do zaje¢ 20
Studiowanie literatury 15
Przygotowanie do egzaminu 20
Przygotowanie projektu 15
taczny naktad pracy studenta w godz. 100
Liczba punktéw ECTS 4
Kontakt wspnh@ans.edu.pl
Karta przedmiotu
Wydziat: Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim Kod przedmiotu
WSPINH Projektowanie graficzne 1 GUR-L-D44PG
] Graphic Design 1

Kierunek: Nazwa modutu w jezyku polskim
Sgélzz,g;ytkowa Modut D Techniki realizacyjne

Rok studiow, semestr
Poziom studiéw: | ok, semestr 2
licencjat Status przedmiotu Jezyk wyktadowy

obowigzkowy polski
Profil studiéw Imie, nazwisko, tytut/stopien naukowy osoby/oséb prowadzacej/prowadzacych zajecia
PRAKTYCZNY

Wymagania wstepne

Brak wymagan wstepnych

Formy zajec i liczba godzin Liczba punktow
ECTS
Wykiad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztalceni
ksztattujace el
umiejetnosci praca wlasna 3
praktyczne
15 30

Cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest wprowadzenie studenta w metodyke projektowania graficznego oraz rozwijanie sposobu
myslenia wiasciwego dla projektanta. Przedmiot ksztattuje umiejetno$¢ swiadomego prowadzenia procesu
projektowego — od rozpoznania problemu, poprzez analize, poszukiwanie inspiracji, budowanie koncepcji, tworzenie
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szkicow i prototypow, az do opracowania oraz prezentaciji finalnego rozwigzania.

Student poznaje podstawowe zagadnienia z zakresu kompozycji, typografii, psychologii koloru i ksztattu, jezyka
projektowania, projektowania wydawniczego oraz wspoétczesnych trendéw w grafice uzytkowej. Szczegolny nacisk
potozony jest na rozwijanie kreatywnosci, umiejetnosci krytycznej analizy, Swiadomego uzasadniania decyzji
projektowych oraz odpowiedzialnego wykorzystywania narzedzi tradycyjnych i cyfrowych w procesie projektowym.

Zakladane efekty uczenia si¢

Wiedza Student zna i rozumie:
P_WO01
podstawowe zasady jezyka projektowania oraz relacje pomiedzy
obrazem, typografig i trescig.
P_W02
etapy procesu projektowego oraz podstawowe metody analizy,
budowania koncepcji i rozwijania rozwigzan projektowych.
P_WO03
podstawowe zasady kompozycji, psychologii koloru, typografii oraz
$wiadomego ksztattowania przekazu graficznego.
P_Wo04
znaczenie procesu projektowego jako swiadomego sposobu
rozwigzywania problemow projektowych.

Umiejetnosci Student potrafi:
P_UO01

analizowa¢ problem projektowy oraz formutowac zatozenia projektowe.

P_U02
tworzy¢ i rozwija¢ koncepcje projektowe z wykorzystaniem szkicow,
analiz oraz kolejnych iteracji projektu.
P_UO03
Swiadomie dobiera¢ srodki formalne, kompozycyjne, kolorystyczne i
typograficzne odpowiednio do celu projektu.
P_U04
uzasadnia¢ podejmowane decyzje projektowe oraz prezentowac
przebieg procesu projektowego.
P_U05
wykorzystywaé narzedzia tradycyjne i cyfrowe do realizacji projektow
graficznych zgodnie z przyjetymi zatozeniami.

Kompetencje Student jest gotow do:

spoteczne P_KO01
krytycznej oceny wiasnych projektow oraz wykorzystywania informaciji
zwrotnej w procesie ich doskonalenia.
P_KO02
Swiadomego planowania i organizowania wtasnego procesu
projektowego z zachowaniem odpowiedzialnosci za jakos¢
realizowanych prac, a takze prezentowania oraz merytorycznego
uzasadniania wlasnych decyzji projektowych podczas dyskusiji i
przegladow.

Tresci programowe
WYKLADY

Wyktady stanowig teoretyczne wprowadzenie do éwiczen projektowych i obejmujg
zagadnienia zwigzane z metodyka projektowania graficznego, procesem projektowym oraz
wspoétczesnym warsztatem projektanta. Omawiane sg podstawowe zasady kompozyciji,
typografii, psychologii koloru i ksztattu, jezyka projektowania, komunikacji wizualnej,
projektowania wydawniczego oraz wspotczesnych trendéw w grafice uzytkowej. Szczegding
uwage poswieca sie analizie dobrych praktyk projektowych, $wiadomemu podejmowaniu
decyzji projektowych, krytycznej analizie realizacji graficznych oraz roli researchu i procesu
tworczego w projektowaniu.

CWICZENIA lub inna forma

Podstawe zaje¢ stanowi realizacja kolejnych zadan projektowych o stopniowo rosngcym
poziomie ztozonosci, rozwijajgcych umiejetnos¢ swiadomego prowadzenia procesu
projektowego. Studenci uczg sie analizowa¢ problem projektowy, prowadzi¢ research,
formutowac zatozenia projektowe oraz budowac autorskie koncepcje graficzne. Waznym
elementem pracy jest poszukiwanie réoznorodnych rozwigzan, szkicowanie,

Odniesienie do
kierunkowych
efektéw uczenia sie

K_W02
K_W03
K_W04
K_WO06
K_W12
K_W15

K_U02
K_U03
K_U07
K_U08
K_U09
K_U10
K_U12
K_U24
K_U25
K_U26

K_KO1
K_K02
K_K03
K_K04

Przedmiotowe
efekty uczenia sie
P_WO01

P_W02

P_WO03

P_Wo04

P_UO01

P_U02

P_UO03

P_U04

P_U05

P_KO01

P_KO02

P_WO01

P_W02

P_W03

P_Wo04

P_UO01

P_U02
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eksperymentowanie, konsultowanie kolejnych etapéw projektu oraz doskonalenie przyjetych | P_U03

koncepcji w oparciu o krytyczng analize i informacje zwrotne. P_U04
Realizowane zadania obejmujg zagadnienia z zakresu kompozycji, typografii, psychologii P_U05
koloru i ksztattu, narracji wizualnej oraz wspotczesnego jezyka projektowania, integrujac P_KO01

wiedze zdobytg na innych przedmiotach kierunkowych. Szczegdlny nacisk potozony jest na P_KO02
rozwijanie kreatywnosci, samodzielnosci oraz umiejetnosci Swiadomego uzasadniania
podejmowanych decyzji projektowych.

Metody dydaktyczne

Wyktad:

- Wyktad problemowy,

- Analiza i interpretacja przyktadéw projektowych,
- Studium przypadku (case study),

- Ddyskusja dydaktyczna.

Cwiczenia lub inna forma:

- Realizacja autorskich zadan projektowych,

- Metoda projektu — samodzielna realizacja projektu konsultowanego z prowadzgcym,
- Konsultacje indywidualne i korekty projektowe,

- Analiza i prezentacja procesu projektowego,

- Dyskusja oraz krytyczna analiza realizowanych projektow.

Zalecana literatura

Podstawowa

1. A. Frutiger, Cztowiek i jego znaki, Optima, 2003

2. J. U. Voelker, Porzadek w projektowaniu, Siatki w projektowaniu graficznym - teoria i praktyka, d2d.pl, 2020
3. J. ltten, Sztuka barwy, d2d.pl

4. red. P.Debowski, J.Mrowczyk, Widzie¢ / Wiedzie¢, Karakter, 2015

5. A. Szydtowska, Miliard Rzeczy Dookota, Karakter, 2013

6. D. Sudijic, Jezyk rzeczy. W jaki spos6b przedmioty nas uwodzg?, Karaker, 2013

7. Kassia St Clair, Sekrety Koloréow, Buchmann 2022

8. Quentin Newark, Co to jest projektowanie graficzne?, Arkady 2021

9. Alice Twemlow, Czemu stuzy Grafika Uzytkowa? ABE Dom Wydawniczy 2006

Uzupetniajgca
1. Christopher A., Jezyk wzorcéw, GWP, Gdansk 2008.
2. Jak przestatem kocha¢ design, Marcin Wicha, Karakter 2015

Formy zaliczenia/sposoby weryfikacji

Przedmiotowe efekty uczenia sie | Forma zaliczenia

P_WO01 Realizacja cyklu tematow.
P_Wo02
P_WO03
P_W04

P_UO01 Cwiczenia — oddanie korncowe projektu.
P_U02
P_UO03
P_U04
P_U05

P_KO01 Cwiczenia — oddanie korncowe projektu.
P_KO02 Aktywne uczestnictwo w zajeciach.

Naktad pracy studenta Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne 45

Przygotowanie do zaje¢ 10

Studiowanie literatury 10

Przygotowanie si¢ do egzaminu/zaliczenia 10

taczny naktad pracy studenta w godz. 75

Liczba punktow ECTS 3

Kontakt wspnh@ans.edu.pl
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Grafika Uzytkowa
z Reklama

Poziom studiow:

licencjat

Profil studiéw
PRAKTYCZNY

Wykiad

15
Cele przedmiotu
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Karta przedmiotu

Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim
Projektowanie graficzne 2

Graphic Design 2

Nazwa modutu w jezyku polskim

Modut D Techniki realizacyjne

Rok studiow, semestr

rok Il, semestr 3

Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
obowigzkowy polski

Imie, nazwisko, tytul/stopien naukowy osoby/oséb prowadzacej/prowadzacych zajecia

Kod przedmiotu
GUR-L-D45PG

Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych

Formy zajec i liczba godzin Liczba punktow

ECTS
Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztalceni
ksztaltujace el
umiejetnosci praca wtasna 3
praktyczne
30

Celem przedmiotu jest rozwijanie umiejetnosci Swiadomego projektowania poprzez realizacje coraz bardziej
ztozonych probleméw projektowych. Student doskonali warsztat projektanta, uczac sie budowania spéjnych koncepciji
graficznych opartych na analizie odbiorcy, funkcji projektu oraz zasadach kompozycji, typografii i narracji wizualne;.
Istotnym elementem zajec¢ jest projektowanie pierwszych systemowych rozwigzan graficznych, rozwijanie
umiejetnosci uzasadniania podejmowanych decyzji projektowych oraz $wiadomego prowadzenia procesu twdérczego
— od analizy problemu i researchu, poprzez koncepcije i iteracje projektowe, az do przygotowania finalnej realizacji.

Zakladane efekty uczenia sie

Wiedza

Umiejetnosci

Kompetencje
spoteczne

Tresci programowe

Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia sie

Student zna i rozumie: K_Wo02
P_WO01 K_W03
zasady swiadomego prowadzenia procesu projektowego oraz role K_Wo04
kompozycji, typografii i narracji wizualnej w budowaniu spojnych K_W06
rozwigzan graficznych. K_W12
P_W02 K_W15
znaczenie odbiorcy, funkcji projektu oraz podstawowych systeméw K_W16
identyfikacji wizualnej w procesie projektowania.

Student potrafi: K_UO01

P_U01 K_U02
analizowac problem projektowy oraz opracowywac spojne koncepcje K_U03
graficzne odpowiadajgce okreslonym zatozeniom projektowym. K_U08
P_U02 K_U09
Swiadomie dobiera¢ srodki formalne, typograficzne i kompozycyjne K_U10
oraz rozwija¢ projekt poprzez kolejne etapy procesu projektowego. K_UM1

P_U03 K_U12
prezentowac i uzasadnia¢ wlasne rozwigzania projektowe, zachowujac | K_U14
spojnos¢ pomiedzy koncepcijg, forma i funkcjg projektu. K_U17
Student jest gotow do: K_KO01

P_KO01 K_K02
samodzielnego planowania i organizowania procesu projektowego oraz | K_KO03
odpowiedzialnego realizowania kolejnych etapow pracy. K_K04

P_K02
krytycznej oceny wiasnych projektéw oraz wykorzystywania informacji
zwrotnej do ich rozwijania i doskonalenia.

Przedmiotowe
efekty uczenia sie

WYKLADY P_WO01
P_Wo02
Wyktady poswiecone sg zagadnieniom swiadomego projektowania graficznego. Omawiane P_UO1
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sg metody budowania spéjnych koncepcji projektowych, zasady tworzenia prostych P_U02
systemow identyfikacji wizualnej, rola odbiorcy w procesie projektowym, narracja wizualna P_UO03
oraz $wiadome wykorzystanie typografii i kompozycji. Analizowane sg wspoétczesne P_KO01
realizacje graficzne oraz proces ich powstawania — od koncepcji po wdrozenie. P_KO02
CWICZENIA lub inna forma P_WO01
P_W02
Zajecia opierajg sie na realizacji autorskich projektéw o zwiekszonym stopniu ztozonosci. P_UO01
Studenci rozwijajg umiejetnos¢ prowadzenia procesu projektowego poprzez analize P_U02
problemu, research, opracowanie wielu wariantéw koncepcji, konsultacje oraz kolejne P_U03
iteracje projektu. Zadania wymagajg swiadomego doboru srodkéw formalnych, budowania P_KO01
spojnych rozwigzan graficznych oraz uzasadniania podejmowanych decyzji projektowych. P_KO02

Istotnym elementem zaje¢ sg prezentacje projekiéw oraz ich wspolna analiza.

Metody dydaktyczne

Wyktad:

- Wyktad problemowy,

- Analiza przyktadéw projektowych,
- Studium przypadku (case study),
- Dyskusja dydaktyczna.

Cwiczenia lub inna forma:

- Realizacja autorskich zadan projektowych,

- Metoda projektu — samodzielna realizacja projektu konsultowanego z prowadzgcym,
- Konsultacje indywidualne i korekty projektowe,

- Analiza procesu projektowego,

- Prezentacja i oméwienie realizowanych projektéw,

- Przeglady projektowe potaczone z dyskusjg.

Zalecana literatura

Podstawowa

1. R. Arnhem, Sztuka i percepcja wzrokowa, psychologia tworczego oka, OFFICYNA S.C., t6dz 2004.

2. red. P.Debowski, J.Mrowczyk, Widzie¢ / Wiedzie¢, Karakter, 2015
3. S.Heller, V. Vienne,100 idei, ktére zmienity projektowanie graficzne, wyd. TMC, 2012

4. H. R. Bosshard, Reguta i intuicja. O rozwadze i spontanicznosci projektowania, d2d.pl, 2017

5. red. R. Klanten, Los Logos Compass, wyd. Gestalten, 2010

Uzupetniajgca
1. Christopher A., Jezyk wzorcow, GWP, Gdansk 2008.
2. Jak przestatem kochac design, Marcin Wicha, Karakter 2015

Formy zaliczenia/sposoby weryfikacji

Przedmiotowe efekty uczenia sie | Forma zaliczenia
P_WO01 Realizacja cyklu tematow.
P_W02
P_UO01 Cwiczenia — oddanie korncowe projektu.
P_U02
P_UO03
P_KO01 Cwiczenia — oddanie korncowe projektu.
P_KO02 Aktywne uczestnictwo w zajeciach.
Naktad pracy studenta Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 45
Przygotowanie do zaje¢ 10
Studiowanie literatury 10
Przygotowanie projektu 10
taczny naktad pracy studenta w godz. 75
Liczba punktow ECTS 3

Kontakt wspnh@ans.edu.pl
Karta przedmiotu
Wydziat: Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim Kod przedmiotu
WSPiNH Projektowanie graficzne 3 GUR-L-D46PG
) Graphic Design 3
Kierunek: Nazwa modutu w jezyku polskim
Grafika Uzytkowa "y0,4u4 D Techniki realizacyjne
z Reklama ”
Rok studiow, semestr
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rok Il, semestr 4

Poziom studiéw: | Status przedmiotu Jezyk wykiadowy

licencjat obowigzkowy polski

Profil studiow

PRAKTYCZNY
Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych
Formy zaje¢ i liczba godzin
Wyktad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztatceni
ksztattujace el
umiejetnosci praca wtasna
praktyczne
30

Cele przedmiotu

Imie, nazwisko, tytul/stopien naukowy osoby/oséb prowadzacej/prowadzacych zajecia

Liczba punktow
ECTS

Celem przedmiotu jest rozwijanie umiejetnosci odpowiedzialnego projektowania poprzez realizacje ztozonych
problemoéw projektowych odpowiadajgcych rzeczywistym potrzebom odbiorcéw. Student doskonali warsztat
projektanta, tworzgc spojne rozwigzania graficzne z uwzglednieniem funkcji projektu, kontekstu jego wykorzystania
oraz swiadomego doboru $rodkéw wyrazu. Zajecia rozwijajg umiejetno$¢ samodzielnego planowania procesu
projektowego, uzasadniania podejmowanych decyzji oraz przygotowania projektow do prezentacji i wdrozenia.
Program przedmiotu obejmuje rowniez wykorzystanie wspofczesnych narzedzi cyfrowych jako jednego ze srodkéw

budowania autorskiego jezyka projektowego.

Zakladane efekty uczenia si¢

Wiedza Student zna i rozumie:
P_WO01
zasady odpowiedzialnego prowadzenia procesu projektowego oraz
znaczenie swiadomych decyzji projektowych w tworzeniu skutecznych
komunikatéw graficznych.
P_W02
role odbiorcy, kontekstu oraz spojnosci systemowej w projektowaniu
rozbudowanych rozwigzan graficznych.

Umiejetnosci Student potrafi:
P_U01
samodzielnie prowadzi¢ ztozony proces projektowy — od analizy
problemu i researchu po przygotowanie projektu do realizacji.
P_U02
projektowaé spojne rozwigzania graficzne odpowiadajace potrzebom
odbiorcy oraz specyfice réznych nosnikow komunikacji.
P_U03
Swiadomie dobieraé techniki, narzedzia oraz srodki wyrazu jako element
wspierajacy realizacje zatozen projektowych.

Kompetencje Student jest gotow do:

spoteczne P_KO01
odpowiedzialnego podejmowania decyzji projektowych z
uwzglednieniem potrzeb odbiorcy, kontekstu spotecznego oraz zasad
etyki zawodowe;.
P_KO02
krytycznej oceny wiasnych projektow oraz wykorzystywania informaciji
zwrotnej w celu ich rozwijania i doskonalenia.

Tresci programowe

WYKLADY

CWICZENIA lub inna forma

Podstawe zaje¢ stanowi realizacja autorskich projektéw o zwiekszonym stopniu ztozonosci.
Studenci samodzielnie planujg i prowadzg proces projektowy — od analizy problemu, poprzez
research, opracowanie koncepcji, konsultacje i rozwéj projektu, az do przygotowania finalnej
realizacji. Zadania wymagajg swiadomego doboru srodkéw formalnych, budowania spéjnych
rozwigzan oraz uzasadniania podejmowanych decyzji projektowych. Program obejmuje
rowniez realizacje zadania z zakresu Digital Paintingu.

Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia sie

K_W02
K_WO03
K_W04
K_WO06
K_W12
K_W15
K_W16

K_U01
K_U02
K_U03
K_U08
K_U09
K_U10
K_U12
K_U14
K_U17

K_KO1
K_K02
K_K03
K_K04

Przedmiotowe
efekty uczenia sie

P_WO1
P_W02
P_UO1
P_U02
P_UO03
P_KO1
P_K02
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Metody dydaktyczne

Wyktad:

Cwiczenia lub inna forma:
- Realizacja autorskich zadan projektowych,

- Metoda projektu — samodzielna realizacja projektu konsultowanego z prowadzgcym,

- Konsultacje indywidualne i korekty projektowe,

- Analiza procesu projektowego,

- Prezentacja i omowienie realizowanych projektow,
- Przeglady projektowe potaczone z dyskusjg.

Zalecana literatura

Podstawowa

1. Ch. & P. Fiell, Graphic design now, TASCHEN, 2005

2. M. Healey, Czym jest branding, Wyd. ABE Dom Wydawniczy, 2008

3. A.Twemlow, Czemu stuzy grafika uzytkowa, ABE Dom Wydawniczy, 2006
4. red. J. Wiedemann, Logo design, Volume 1 i Volume 2, TASCHEN, 2015
5. S.Pinkas, M. Loiseau, Historia reklamy, TASCHEN, 2009

Uzupetniajgca
1. Christopher A., Jezyk wzorcéw, GWP, Gdansk 2008.
2. Jak przestatem kochaé design, Marcin Wicha, Karakter 2015

Formy zaliczenia/sposoby weryfikacji

Przedmiotowe efekty uczenia sie | Forma zaliczenia
P_WO01 Realizacja cyklu tematow.
P_W02
P_UO1 Cwiczenia — oddanie koricowe projektu.
P_U02
P_U03
P_KO1 Cwiczenia — oddanie koricowe projektu.
P K02 Aktywne uczestnictwo w zajeciach.
Naktad pracy studenta Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 30
Przygotowanie do zajec 10
Przygotowanie projektu 10
taczny naktad pracy studenta w godz. 50
Liczba punktéw ECTS 2
Kontakt wspnh@ans.edu.pl
Karta przedmiotu
Wydziat: Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim Kod przedmiotu
WSPINH Projektowanie graficzne 4 GUR-L-D47PG
] Graphic Design 4
Kierunek: Nazwa modutu w jezyku polskim
f&i‘é‘kk.i,ﬂ;y‘km Modut D Techniki realizacyjne
Rok studidow, semestr
Poziom studiéw: | ok Ill, semestr 5
licencjat Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
obowigzkowy polski
Profil studiéw Imie, nazwisko, tytut/stopier naukowy osoby/os6b prowadzacej/prowadzacych zajecia
PRAKTYCZNY
Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych

Program studiow 2026/2029



Zatacznik 7 do formularza

Uchwata 35/2026 z dnia 06.07.2026 r.

Formy zajec i liczba godzin

Wyktad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztatceni
ksztattujace el
umiejetnosci praca wiasna
praktyczne
30

Cele przedmiotu

Liczba punktow
ECTS

Celem przedmiotu jest ugruntowanie samodzielno$ci projektowej oraz rozwijanie autorskiego jezyka wypowiedzi
graficznej. Student realizuje kompleksowe projekty wymagajgce swiadomego prowadzenia procesu projektowego,
samodzielnego podejmowania decyzji oraz odpowiedzialnosci za wszystkie etapy pracy — od analizy problemu,
poprzez opracowanie koncepcji, az do przygotowania projektu do prezentacji lub wdrozenia. Zajecia sprzyjaja
ksztattowaniu indywidualnego sposobu myslenia projektowego, rozwijaniu kreatywnosci oraz Swiadomemu

wykorzystywaniu zdobytych kompetencji w realizacji autorskich projektow.

Zakladane efekty uczenia si¢

Wiedza Student zna i rozumie:
P_WO01
znaczenie autorskiego jezyka projektowego oraz s$wiadomego doboru
Srodkdw wyrazu w budowaniu wtasnej wypowiedzi graficznej.
P_W02
zasady przygotowania kompleksowych projektéow graficznych
przeznaczonych do profesjonalnej prezentacji lub wdrozenia.
Umiejetnosci Student potrafi:
P_U01
samodzielnie prowadzi¢ ztozony proces projektowy, podejmujgc
Swiadome decyzje na kazdym etapie jego realizacji.
P_U02
tworzy¢ autorskie rozwigzania graficzne wykorzystujgce indywidualny
jezyk projektowy oraz wtasciwie dobrane $rodki formalne i
technologiczne.
P_U03
przygotowywac projekty do profesjonalnej prezentacji, uzasadnia¢
przyjete rozwigzania oraz dokonywac krytycznej oceny wiasnych
realizaciji.
Kompetencje Student jest gotow do:
spoteczne P_KO01
samodzielnego inicjowania oraz realizowania autorskich przedsiewzie¢
projektowych.
P_KO02
odpowiedzialnego reprezentowania wiasnej postawy tworczej oraz
Swiadomego rozwijania kompetencji zawodowych.
P_KO03
przestrzegania zasad etyki zawodowej oraz ochrony wtasnosci
intelektualnej w dziatalnosci projektowe;.

Tresci programowe

WYKLADY

CWICZENIA lub inna forma

Podstawe zaje¢ stanowi realizacja autorskich projektéw o charakterze kompleksowym,
wymagajgcych samodzielnego prowadzenia procesu projektowego. Studenci definiujg
problem projektowy, prowadzg analize i research, opracowujg wtasne koncepcje oraz
rozwijajg je poprzez kolejne konsultacje i iteracje. Szczegolny nacisk potozony jest na
Swiadome budowanie indywidualnego jezyka projektowego, umiejetnos¢ uzasadniania
podejmowanych decyzji oraz przygotowanie projektdéw do profesjonalnej prezentacji lub
wdrozenia. W zalezno$ci od charakteru realizowanego zadania wykorzystywane sg zaréwno
tradycyjne, jak i cyfrowe techniki projektowe, w tym Digital Painting jako jedno z narzedzi
wspierajgcych proces tworczy.

Metody dydaktyczne

Wykfad:

Cwiczenia lub inna forma:
- Realizacja autorskich zadan projektowych,
- Metoda projektu — samodzielna realizacja projektu konsultowanego z prowadzgcym,

Odniesienie do
kierunkowych
efektéw uczenia sie

K_W02
K_WO03
K_W04
K_WO06
K_W12
K_W15
K_W16
K_U01

K_U02
K_U03
K_U08
K_U09
K_U10
K_U12
K_U14
K_U17

K_KO1
K_K02
K_K03
K_K04

Przedmiotowe
efekty uczenia sie

P_WO1
P W02
P_UO1
P_UO02
P_UO03
P_KO1
P_K02
P_K03
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- Konsultacje indywidualne i korekty projektowe,

- Analiza procesu projektowego,

- Prezentacja i omowienie realizowanych projektow,
- Przeglady projektowe potaczone z dyskusjg.

Zalecana literatura

Podstawowa

1. Ch. & P. Fiell, Graphic design now, TASCHEN, 2005

2. M. Healey, Czym jest branding, Wyd. ABE Dom Wydawniczy, 2008

3. A.Twemlow, Czemu stuzy grafika uzytkowa, ABE Dom Wydawniczy, 2006

4. red. J. Wiedemann, Logo design, Volume 1 i Volume 2, TASCHEN, 2015

5. S.Pinkas, M. Loiseau, Historia reklamy, TASCHEN, 2009

6. M. Evamy, Logo przewodnik dla projektantéw, Wyd. Naukowe PWN, 2008

7. E.H. Gombrich, Zmyst porzadku o psychologii sztuki dekoracyjnej, Wyd. Universitas, 2009
8. D. Dabner, Design & Layout sztuka projektowania, Wyd. Focus, 2004

9. J.Felici, Kompletny przewodnik po typografii, Wyd, S owo/Obraz, 2009

Uzupetniajgca

1. K. Elam, Siatki, czyli zasady kompozycji typograficznej, d2d.pl, 2019

» M. Mitchell, S. Wightman, Typografia ksigzki. Podrecznik projektanta, d2d.pl, 2015
» Z. Kolesar, J. Mrowczyk, Historia projektowania graﬁcznego, Karakter, 2018

Formy zaliczenia/sposoby weryfikaciji

Przedmiotowe efekty uczenia sie | Forma zaliczenia
P_WO01 Realizacja cyklu tematéw. Egzamin
P_W02
P_UO01 Cwiczenia — oddanie korcowe projektu.
P_U02
P_UO3
P_KO1 Cwiczenia — oddanie koricowe projektu.
P_K02 Aktywne uczestnictwo w zajeciach.
P_KO03
Naktad pracy studenta Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 30
Przygotowanie do zaje¢ 20
Studiowanie literatury 15
Przygotowanie projektu 10
taczny naktad pracy studenta w godz. 75
Liczba punktéw ECTS 3
Kontakt wspnh@ans.edu.pl

Karta przedmiotu

Wydziat: Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim Kod przedmiotu
WSPINH Metodyka pisania i prezentowania pracy dyplomowe; GUR-L-E48MPPPD
Technics for Writing and Presenting the Thesis

Kier.unek:. Nazwa modutu w jezyku polskim
Grafika Uzytkowa  |"\104 4 E Praca dyplomowa
z Reklama

Rok studiow, semestr
Poziom studiéw: | MoK Il, semestr 4

licencjat Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
obowigzkowy polski

Profil studiéw Imie, nazwisko, tytut/stopien naukowy osoby/oséb prowadzacej/prowadzacych zajecia

PRAKTYCZNY

Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych

Formy zajec i liczba godzin Liczba punktow
ECTS
Wykiad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztalceni
ksztaltujace el
umiejetnosci praca wiasna 2
praktyczne
30

Cele przedmiotu
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Celem przedmiotu jest poznanie przedstawienie metodologii pisania pracy dyplomowej oraz przygotowanie do

napisania pracy dyplomowej na ustalony temat. Opis, analiza i dyskusja o metodologii pisania pracy dyplomowej oraz

o projekcie pracy dyplomowe;j.

Zakladane efekty uczenia si¢ Odniesienie do
kierunkowych
efektéw uczenia sie

Wiedza Student zna i rozumie: K_WO05
P_W01 K_W12
zasady przygotowania wystgpienia ustnego, dotyczgce zagadnien K_W13

szczegotowych, z wykorzystaniem podstawowych uje¢ teoretycznych, a | K_W15
takze z roznych zrodet.

P_W02

wiedze do przygotowania prac pisemnych w jezyku polskim bedgcych
szczegotowym opracowaniem okreslonego zagadnienia z zakresu

dyscypliny, z wykorzystaniem podstawowych ujeé teoretycznych.

P_WO03

odpowiednie okreslanie priorytetow stuzgcych do realizacji okreslonego

przez siebie lub innych zadania.

Umiejetnosci Student potrafi: K_U02
P_UO01 K_U10
pozyskiwac¢ informacje konieczne do analizowania zjawisk spotecznych | K_U13
i interpretowania przepisow.

P_U02
oceniac przydatnos¢ poszczegodlnych metod z zakresu grafiki i reklamy.
P_UO03
zrealizowac¢ wtasny projekt z wykorzystaniem wtasnych koncepcji
artystycznych.
Kompetencje Student jest gotow do: K_K10
spoteczne P_KO01
refleks;ji i krytyki na temat przygotowanej pracy dyplomowe;j.
Tresci programowe Przedmiotowe
efekty uczenia sie
WYKLADY P_WO01
P_Wo02
Zrédta informacji naukowej. Podstawowe metody badawcze. Technika pisania prac P_W03
dyplomowych. Zasady wyboru tematu pracy dyplomowej. Zasady konstrukcji prac P_UO01
dyplomowych. Struktura tekstu pracy Forma, styl, jezyk. Tytuty rozdziatow i podrozdziatow. P_U02
Akapity, wyréznienia w tekscie, wyliczenia. Skroty, Odnosniki, cytaty, zatgczniki. Wykaz P_U03
literatury. Spis tresci. Karta tytulowa pracy dyplomowej. Wybér tematu pracy i jego analiza. P_KO01

Budowa planéw pracy i ich analiza. Prezentacja i analiza wstepu pracy z okresleniem celu
pracy, metod badawczych, przedmiotu pracy i jej zakresu Prezentacja i analiza
poszczegdlnych rozdziatdw pracy dyplomowej. Prezentacja i analiza napisanej przez
studenta pracy dyplomowe;.

CWICZENIA lub inna forma

Metody dydaktyczne
Wykfad:

Cwiczenia lub inna forma:

Zalecana literatura
Podstawowa
1. Zenderowski R., Praca magisterska, licencjat. Przewodnik po metodologii pisania i obrony pracy
dyplomowej, wyd. 11, CeDeWu, Warszawa 2020.
Uzupetniajgca
1. Pawlik K., Zenderowski R., Dyplom z internetu. Jak korzysta¢ z internetu piszgc prace dyplomowe, wyd. 5,
CeDeWu, Warszawa 2020.
2. Weglinska M., Jak pisa¢ prace magisterskg?, wyd. 10, Impuls, Krakéw 2016.
3. Wrycza-Bekier J., Kreatywna praca dyplomowa. Jak stworzy¢ fascynujacy tekst naukowy, Helion, Gliwice 2011.
Formy zaliczenia/sposoby weryfikacji
Przedmiotowe efekty uczenia sie | Forma zaliczenia
P_WO01 Przygotowanie pracy dyplomowe;j.
P_Wo02
P_WO03
P_UO1 Przygotowanie pracy dyplomowe;.
P_U02
P_UO3
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P_KO01

| Przygotowanie pracy dyplomowe;.

Naktad pracy studenta Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 30
Przygotowanie do zaje¢ 10
Przygotowanie projektu / eseju itp. 10
taczny naktad pracy studenta w godz. 50
Liczba punktéw ECTS 2
Kontakt wspnh@ans.edu.pl
Karta przedmiotu

Wydziat: Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim Kod przedmiotu
WSPiNH Pracownia dyplomujaca 1 - Projektowanie grafiki uzytkowej | GUR-L-E49PDGU

Laboratory of Diploma Work / Thesis 1 - Graphics Design
Kierunek: Nazwa modutu w jezyku polskim
Grafika Uzytkowa Modut E Praca dyplomowa
z Reklama

Poziom studiow:

Rok studidow, semestr

rok Ill, semestr 5

licencjat Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
do wyboru polski
Profil studiéw Imie, nazwisko, tytut/stopien naukowy osoby/oséb prowadzacej/prowadzacych zajecia
PRAKTYCZNY
Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych
Formy zajec i liczba godzin Liczba punktow
ECTS
Wykiad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztatceni
ksztattujace el
umiejetnosci praca wlasna 4
praktyczne
45

Cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest wykonanie pracy dyplomowej po kierunkiem opiekuna promotora pracy wedtug podanych

wytycznych.

Zaktadane efekty uczenia sie

Odniesienie do
kierunkowych
efektéw uczenia sie

Wiedza Student zna i rozumie: K_W02
P_WO01 K_W03
style w grafice, malarstwie, rzezbie i wzornictwie przemystowym. K_W10
P_W02 K_W11
mozliwosci oddziatywania i ograniczenia przekazu graficznego. K_W12
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P_WO03 K_W14
zasady tworzenia kompozycji graficznych w zaleznosci od ich celu i K_W15
planowanego medium.

Umiejetnosci Student potrafi: K_U01
P_UO01 K_U02
precyzowac zatozenia projektowe w zaleznosci od obranego celu. K_U03
P_U02 K_U07
stworzy¢ ztozong koncepcje przekazu graficznego odpowiadajgcg K_U08
wczesniejszym zatozeniom. K_U09
P_U03 K_U10
organizowac prace projektowe. K_U13

K_U14
K_U15
K_U16
K_U18
K_U21
K_U23

Kompetencje Student jest gotow do: K_KO01

spoteczne P_KO01 K_KO02
inicjowania dziatania i jest operatywny w pracy indywidualnej i K_KO05
zespotowe;. K_K06
P_K02 K_KO07
doskonalenia swoich kompetencji realizacyjnych przestrzegajgc zasad K_KO08
prawa autorskiego. K_KO09

Tresci programowe Przedmiotowe

efekty uczenia sie

WYKLADY

CWICZENIA lub inna forma P_WO01

P_W02

Studia i prace analityczne zwigzane z pracag dyplomowg. Zasady sporzadzania P_W03

harmonogramu wykonania poszczegdélnych etapow pracy dyplomowej. Metody prezentac;i P_UO1

materiatdw opracowanych w ramach pracy dyplomowej. Wytyczne do wykonania pracy P_U02

dyplomowe;j. P_U03
P_KO01
P_KO02

Metody dydaktyczne

Wykfad:

Cwiczenia lub inna forma:

Zalecana literatura

Podstawowa

1. Sarzynska-Putowska J., Komunikacja wizualna wybrane zagadnienia, Fundacja im. J. Sarzynskiej-Putowskiej
przy Katedrze Komunikacji Wizualnej WFP ASP w Krakowie, Krakow 2002.

2. Frutiger A., Czlowiek i jego znaki, Wydawnictwo Optima, Warszawa 2003.

3. H.R. Bosshard, Reguta i intuicja. O rozwadze i spontanicznosci projektowania, d2d.pl, 2017

4. D. Dabner, Design & Layout sztuka projektowania, Wyd. Focus, 2004

Uzupetniajgca

1. Alexander Ch., Jezyk wzorcéw, GWP, Gdansk 2008.

2. Rudolf Arnheim, Sztuka i percepcja wzrokowa. Psychologia twérczego oka, wydawnictwo d2d.
3. Biecek P. Odkrywadé! Ujawniaé! Objasnia¢! Zbior esejéw o sztuce prezentowania danych

4. Williams R., Jak sktadac tekst, Helion, 2003

5. K. Elam, Siatki, czyli zasady kompozycji typograficznej, d2d.pl, 2019

Formy zaliczenia/sposoby weryfikacji

Przedmiotowe efekty uczenia sie | Forma zaliczenia

P_WO01 Przygotowanie pracy dyplomowe;.
P_W02
P_W03

P_UO1 Przygotowanie pracy dyplomowe;.
P_U02
P_UO03

P_KO01 Przygotowanie pracy dyplomowe;.
P_KO02

Naktad pracy studenta Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne 45

Przygotowanie do zaje¢ 15
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Studiowanie literatury 20
Przygotowanie projektu / eseju itp. 20
taczny naktad pracy studenta w godz. 100
Liczba punktéw ECTS 4

Kontakt wspnh@ans.edu.pl
Karta przedmiotu
Wydziat: Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim Kod przedmiotu
WSPINH Pracownia dyplomujgca 1 - Projektowanie reklamy GUR-L-E49PDPR
) Laboratory of Diploma Work / Thesis 1 - Advertising Design
Kierunek: Nazwa modutu w jezyku polskim
Grafika Uzytkowa Modut E Praca dyplomowa
z Reklama

Poziom studiow:

Rok studiow, semestr

rok Ill, semestr 5

licencjat Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
do wyboru polski
Profil studiéw Imie, nazwisko, tytut/stopienn naukowy osoby/oséb prowadzacej/prowadzacych zajecia
PRAKTYCZNY
Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych
Formy zajec i liczba godzin Liczba punktow
ECTS
Wykiad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztatceni
ksztaltujace el
umiejetnosci praca wtasna 4
praktyczne
45

Cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest wykonanie pracy dyplomowej po kierunkiem opiekuna promotora pracy wedtug podanych

wytycznych.

Zakladane efekty uczenia si¢

Odniesienie do
kierunkowych
efektéw uczenia sie

Wiedza Student zna i rozumie: K_W02
P_WO01 K_W03
style w grafice, malarstwie, rzezbie i wzornictwie przemystowym. K_W10
P_W02 K_W11
mozliwosci oddziatywania i ograniczenia przekazu graficznego. K_W12
P_W03 K_W14
zasady tworzenia kompozyciji graficznych w zaleznosci od ich celu i K_W15
planowanego medium.

Umiejetnosci Student potrafi: K_U01
P_UO01 K_U02
precyzowac zatozenia projektowe w zaleznosci od obranego celu. K_U03
P_U02 K_U07
stworzy¢ ztozong koncepcje przekazu graficznego odpowiadajgca K_U08
wczesniejszym zatozeniom. K_U09
P_U03 K_U10
organizowac prace projektowe. K_U13
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K_U14
K_U15
K_U16
K_U18
K_U21
K _U23
Kompetencje Student jest gotow do: K_KO01
spoteczne P_KO01 K_KO02
inicjowania dziatania i jest operatywny w pracy indywidualnej i K_KO05
zespotowe;. K_KO06
P_K02 K_KO07
doskonalenia swoich kompetencji realizacyjnych przestrzegajgc zasad K_KO08
prawa autorskiego. K_KO09
Tresci programowe Przedmiotowe
efekty uczenia sie
WYKLADY
CWICZENIA lub inna forma P_W01
P_Wo02
Studia i prace analityczne zwigzane z pracg dyplomowa. Zasady sporzgdzania P_W03
harmonogramu wykonania poszczegoélnych etapoéw pracy dyplomowej. Metody prezentaciji P_UO01
materiatdw opracowanych w ramach pracy dyplomowej. Wytyczne do wykonania pracy P_U02
dyplomowe;j. P_U03
P_KO01
P_KO02
Metody dydaktyczne
Wyktad:

Cwiczenia lub inna forma:

Zalecana literatura

Podstawowa

1. Sarzynska-Putowska J., Komunikacja wizualna wybrane zagadnienia, Fundacja im. J. Sarzynskiej-Putowskiej
przy Katedrze Komunikacji Wizualnej WFP ASP w Krakowie, Krakow 2002.

2. Frutiger A., Czlowiek i jego znaki, Wydawnictwo Optima, Warszawa 2003.

3. H.R. Bosshard, Reguta i intuicja. O rozwadze i spontanicznosci projektowania, d2d.pl, 2017

4. D. Dabner, Design & Layout sztuka projektowania, Wyd. Focus, 2004

Uzupetniajgca

1. Alexander Ch., Jezyk wzorcéw, GWP, Gdansk 2008.

2. Rudolf Arnheim, Sztuka i percepcja wzrokowa. Psychologia twérczego oka, wydawnictwo d2d.
3. Biecek P. Odkrywac! Ujawnia¢! Objasniac! Zbior esejéw o sztuce prezentowania danych

4. Williams R., Jak sktadac tekst, Helion, 2003

5. K. Elam, Siatki, czyli zasady kompozycji typograficznej, d2d.pl, 2019

Formy zaliczenia/sposoby weryfikacji

Przedmiotowe efekty uczenia sie | Forma zaliczenia
P_WO01 Przygotowanie pracy dyplomowe;.
P_Wo02
P_WO03
P_UO01 Przygotowanie pracy dyplomowe;.
P_U02
P_UO3
P_KO01 Przygotowanie pracy dyplomowe;j.
P_KO02
Naktad pracy studenta Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 45
Przygotowanie do zaje¢ 15
Studiowanie literatury 20
Przygotowanie projektu / eseju itp. 20
taczny naktad pracy studenta w godz. 100
Liczba punktéw ECTS 4
Kontakt wspnh@ans.edu.pl
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Wydziat:
WSPiINH

Kierunek:
Grafika Uzytkowa
z Reklamag

Poziom studiow:

Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim

Kod przedmiotu

Pracownia dyplomujaca 2 - Projektowanie grafiki uzytkowej
Laboratory of Diploma Work / Thesis 2 - Graphics Design

GUR-L-E50PDGU

Nazwa modutu w jezyku polskim

Modut E Praca dyplomowa

Rok studiow, semestr

rok Ill, semestr 6

licencjat Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
do wyboru polski
Profil studiow Imie, nazwisko, tytul/stopien naukowy osoby/oséb prowadzacej/prowadzacych zajecia
PRAKTYCZNY
Wymagania wstepne
Zaliczenie przedmiotu Pracownia dyplomujaca 1
Formy zajec i liczba godzin Liczba punktow
ECTS
Wykiad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztatceni
ksztaltujace el
umiejetnosci praca wtasna 4
praktyczne
45

Cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest wykonanie pracy dyplomowej po kierunkiem opiekuna promotora pracy wedtug podanych

wytycznych.

Zakladane efekty uczenia si¢ Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia sie

Wiedza Student zna i rozumie: K_W02

P_WO01 K_W03
style w grafice, malarstwie, rzezbie i wzornictwie przemystowym. K_W10
P_W02 K_W11
mozliwosci oddziatywania i ograniczenia przekazu graficznego. K_W12
P_W03 K_W14
zasady tworzenia kompozycji graficznych w zaleznosci od ich celu i K_W15
planowanego medium.

Umiejetnosci Student potrafi: K_U01

P_U01 K_U02
precyzowac zatozenia projektowe w zaleznosci od obranego celu. K_U03
P_U02 K_U07
stworzy¢ ztozong koncepcje przekazu graficznego odpowiadajgcg K_U08
wczesniejszym zatozeniom. K_U09
P_UO03 K_U10
organizowac prace projektowe. K_U13
K_U14
K_U15
K_U16
K_U18
K_U21
K_U23

Kompetencje Student jest gotow do: K_KO01

spoteczne P_KO01 K_KO02

inicjowania dziatania i jest operatywny w pracy indywidualnej i K_KO05
zespotowej. K_KO06
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P_KO02 K_K07
doskonalenia swoich kompetencji realizacyjnych przestrzegajgc zasad K_K08
prawa autorskiego. K_KO09
Tresci programowe Przedmiotowe
efekty uczenia sie
WYKLADY
CWICZENIA lub inna forma P_WO01
P_W02
Studia i prace analityczne zwigzane z pracag dyplomowg. Zasady sporzadzania P_W03
harmonogramu wykonania poszczegdlnych etapéw pracy dyplomowej. Metody prezentaciji P_UO01
materiatéw opracowanych w ramach pracy dyplomowej. Wytyczne do wykonania pracy P_U02
dyplomowe;. P_UO03
P_KO01
P_KO02
Metody dydaktyczne
Wykfad:

Cwiczenia lub inna forma:

Zalecana literatura

Podstawowa

1. Sarzynska-Putowska J., Komunikacja wizualna wybrane zagadnienia, Fundacja im. J. Sarzynskiej-Putowskiej
przy Katedrze Komunikacji Wizualnej WFP ASP w Krakowie, Krakéw 2002.

2. Frutiger A., Czlowiek i jego znaki, Wydawnictwo Optima, Warszawa 2003.

3. H.R. Bosshard, Reguta i intuicja. O rozwadze i spontanicznosci projektowania, d2d.pl, 2017

4. D. Dabner, Design & Layout sztuka projektowania, Wyd. Focus, 2004

Uzupetniajgca

1. Alexander Ch., Jezyk wzorcéw, GWP, Gdansk 2008.

2. Rudolf Arnheim, Sztuka i percepcja wzrokowa. Psychologia twérczego oka, wydawnictwo d2d.
3. Biecek P. Odkrywaé! Ujawniaé! Objasnia¢! Zbior esejoéw o sztuce prezentowania danych

4. Williams R., Jak sktadac¢ tekst, Helion, 2003

5. K. Elam, Siatki, czyli zasady kompozycji typograficznej, d2d.pl, 2019

Formy zaliczenia/sposoby weryfikaciji

Przedmiotowe efekty uczenia sie | Forma zaliczenia
P_WO01 Przygotowanie pracy dyplomowe;.
P_W02
P_WO03
P_UO1 Przygotowanie pracy dyplomowe;.
P_U02
P_UO03
P_KO01 Przygotowanie pracy dyplomowe;.
P_KO02
Naktad pracy studenta Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 45
Przygotowanie do zaje¢ 15
Studiowanie literatury 20
Przygotowanie projektu / eseju itp. 20
taczny naktad pracy studenta w godz. 100
Liczba punktow ECTS 4
Kontakt wspnh@ans.edu.pl
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Wydziat:
WSPiINH

Kierunek:
Grafika Uzytkowa
z Reklamag

Poziom studiow:

Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim

Kod przedmiotu

GUR-L-E50PDGPR

Pracownia dyplomujgca 2 - Projektowanie reklamy
Laboratory of Diploma Work / Thesis 2 - Advertising Design

Nazwa modutu w jezyku polskim

Modut E Praca dyplomowa

Rok studiow, semestr

rok Ill, semestr 6

licencjat Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
do wyboru polski
Profil studiéw Imie, nazwisko, tytut/stopien naukowy osoby/oséb prowadzacej/prowadzacych zajecia
PRAKTYCZNY
Wymagania wstepne
Zaliczenie przedmiotu Pracownia dyplomujaca 1
Formy zajec i liczba godzin Liczba punktow
ECTS
Wykiad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztalceni
ksztaltujace el
umiejetnosci praca wiasna 4
praktyczne
45

Cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest wykonanie pracy dyplomowej po kierunkiem opiekuna promotora pracy wedtug podanych

wytycznych.

Zakladane efekty uczenia si¢ Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia sie

Wiedza Student zna i rozumie: K_W02

P_WO01 K_W03
style w grafice, malarstwie, rzezbie i wzornictwie przemystowym. K_W10
P_W02 K_W11
mozliwo$ci oddziatywania i ograniczenia przekazu graficznego. K_W12
P_WO03 K_W14
zasady tworzenia kompozycji graficznych w zaleznosci od ich celu i K_W15
planowanego medium.

Umiejetnosci Student potrafi: K_U01

P_U01 K_U02
precyzowac zatozenia projektowe w zaleznosci od obranego celu. K_U03
P_U02 K_U07
stworzy¢ ztozong koncepcje przekazu graficznego odpowiadajgcg K_U08
wczesniejszym zatozeniom. K_U09
P_U03 K_U10
organizowac prace projektowe. K _U13
K_U14
K_U15
K_U16
K_U18
K_U21
K_U23
Kompetencje Student jest gotow do: K_KO01
spoteczne P_KO01 K_KO02
inicjowania dziatania i jest operatywny w pracy indywidualnej i K_KO05
zespotowe;. K_KO06
P_KO02 K_K07
doskonalenia swoich kompetencji realizacyjnych przestrzegajgc zasad K_KO08
prawa autorskiego. K_KO09

Tresci programowe Przedmiotowe
efekty uczenia sie

WYKLADY

CWICZENIA lub inna forma P_WO01
P_Wo02

Studia i prace analityczne zwigzane z pracg dyplomowa. Zasady sporzgdzania P_W03

Program studiow 2026/2029




Zatacznik 7 do formularza
Uchwata 35/2026 z dnia 06.07.2026 r.

harmonogramu wykonania poszczegdlnych etapéw pracy dyplomowej. Metody prezentacji P_UO1

materiatéw opracowanych w ramach pracy dyplomowej. Wytyczne do wykonania pracy P_U02

dyplomowe;. P_UO03
P_KO01
P_KO02

Metody dydaktyczne

Wykfad:

Cwiczenia lub inna forma:

Zalecana literatura

Podstawowa

1. Sarzynska-Putowska J., Komunikacja wizualna wybrane zagadnienia, Fundacja im. J. Sarzynskiej-Putowskiej
przy Katedrze Komunikacji Wizualnej WFP ASP w Krakowie, Krakow 2002.

2. Frutiger A., Czlowiek i jego znaki, Wydawnictwo Optima, Warszawa 2003.

3. H.R. Bosshard, Reguta i intuicja. O rozwadze i spontanicznosci projektowania, d2d.pl, 2017

4. D. Dabner, Design & Layout sztuka projektowania, Wyd. Focus, 2004

Uzupetniajgca

1. Alexander Ch., Jezyk wzorcéw, GWP, Gdansk 2008.

2. Rudolf Arnheim, Sztuka i percepcja wzrokowa. Psychologia twérczego oka, wydawnictwo d2d.
3. Biecek P. Odkrywaé! Ujawniaé¢! Objasnia¢! Zbiér esejoéw o sztuce prezentowania danych

4. Williams R., Jak sktadac¢ tekst, Helion, 2003

5. K. Elam, Siatki, czyli zasady kompozycji typograficznej, d2d.pl, 2019

Formy zaliczenia/sposoby weryfikaciji

Przedmiotowe efekty uczenia sie | Forma zaliczenia
P_WO01 Przygotowanie pracy dyplomowe;.
P_W02
P_WO03
P_UO1 Przygotowanie pracy dyplomowe;.
P_U02
P_UO03
P_KO01 Przygotowanie pracy dyplomowe;.
P_KO02
Naktad pracy studenta Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 45
Przygotowanie do zaje¢ 15
Studiowanie literatury 20
Przygotowanie projektu / eseju itp. 20
taczny naktad pracy studenta w godz. 100
Liczba punktéw ECTS 4
Kontakt wspnh@ans.edu.pl

Karta przedmiotu

Wydziat: Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim Kod przedmiotu

WSPINH Przygotowanie pracy dyplomowej i przygotowanie do GUR-L-E51PPD
egzaminu dyplomowego

Kierunek: Preparing the Thesis and Preparing for the Diploma Exam

Grafika Uzytkowa | Nazwa modutu w jezyku polskim
z Reklama Modut E Praca dyplomowa
Rok studiow, semestr
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Poziom studiow: | rok lll, semestr 6

licencjat Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
obowigzkowy polski

Imie, nazwisko, tytul/stopien naukowy osoby/os6b prowadzacej/prowadzacych zajecia

Profil studiow

PRAKTYCZNY
Wymagania wstepne
Zgodnie z regulaminem studiéw — zaliczenie odpowiedniej liczby punktéow ECTS.
Zalecane jest zaliczenie wszystkich przedmiotow podstawowych i kierunkowych, ktére
ufatwiag studentowi przygotowanie wstepnych zatozen i koncepciji pracy licencjackie;.
Formy zajec i liczba godzin Liczba punktow
ECTS
Wykiad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztatceni
ksztaltujace el
umiejetnosci praca wiasna 10
praktyczne

Cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest samodzielne przygotowanie pracy dyplomowej oraz jej publiczna obrona.

Zakladane efekty uczenia sie Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia sie

Wiedza Student zna i rozumie: K_W01 - K_ W19
P_WO01

posiada wiedze w zakresie wszystkich zaktadanych kierunkowych
efektow uczenia sig (zgodnie z kartami przedmiotow).

Umiejetnosci Student potrafi: K_U01-K_U28
P_U01

posiada umiejetnosci w zakresie wszystkich zaktadanych kierunkowych
efektdow uczenia sie.

Kompetencje Student jest gotow do: K_K01 - K_K11
spoteczne P_KO01

ma $wiadomos¢ waznosci samodzielnej pracy zwigzanej z
przygotowywaniem pracy dyplomowe;.

P_K02
jest kreatywny w poszukiwaniu rozwigzan problemu badawczego.
Tresci programowe Przedmiotowe
efekty uczenia sie
WYKLADY P_WO01
P_U01
Tresci wynikajg z wybranego przez studenta tematu pracy dyplomowej i dotyczg kolejnych P_KO01
etapow jej powstawania. P K02

CWICZENIA lub inna forma

Metody dydaktyczne

Wyktad:

- Prezentacja

Cwiczenia lub inna forma:

Zalecana literatura

Podstawowa

Literatura wtasciwa dla realizowanego problemu badawczego postawionego przez studenta. Literatura podstawowa,
wiasciwa dla wszystkich przedmiotow podstawowych i kierunkowych, ktérych znajomo$s¢é wymagana jest na
egzaminie dyplomowym (wedtug kart przedmiotow).

Uzupetniajgca
Literatura wskazana przez promotora. Literatura wskazana, jako uzupetniajgca w kartach przedmiotéw podstawowych
i kierunkowych.

Formy zaliczenia/sposoby weryfikaciji

Przedmiotowe efekty uczenia sie | Forma zaliczenia
P_WO01 Przygotowanie i obrona pracy dyplomowej, egzamin dyplomowy ustny.
P_UO1 Przygotowanie i obrona pracy dyplomowej, egzamin dyplomowy ustny.
P_KO01 Przygotowanie i obrona pracy dyplomowej, egzamin dyplomowy ustny.
P_KO02
Naktad pracy studenta Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 0
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Przygotowanie si¢ do egzaminu / zaliczenia 50
Studiowanie literatury 100
Pisanie pracy licencjackiej 100
taczny naktad pracy studenta w godz. 250
Liczba punktéw ECTS 10
Kontakt wspnh@ans.edu.pl
Karta przedmiotu

Wydziat: Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim Kod przedmiotu
WSPiNH Praktyka zawodowa 1 GUR-L-F52PZ

Professional Practice 1
Kierunek: Nazwa modutu w jezyku polskim
S[—iﬁggzytkowa Modut F Praktyka zawodowa

Rok studiow, semestr
Poziom studiéw: | ok, semestr 2
licencjat Status przedmiotu Jezyk wyktadowy

obowigzkowy polski
Profil studiéw Imie, nazwisko, tytut/stopienn naukowy osoby/oséb prowadzacej/prowadzacych zajecia
PRAKTYCZNY

Wymagania wstepne

Brak wymagan wstepnych.

Formy zajec i liczba godzin Liczba punktow
ECTS
Wykiad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztalceni
ksztaltujace el
umiejetnosci praca wiasna 12
praktyczne
320

Cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest poznanie specyfiki dziatalnosci firmy, instytucji; przygotowanie do przysztej pracy zawodowe;.

Zakladane efekty uczenia si¢

Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia sie

Wiedza Student zna i rozumie: K_WO05
P_W01 K_W08
zasady organizacji miejsca pracy zgodnie z obowigzujgcymi przepisami | K_W17
bhp.

P_W02
szczegoOtowe zasady wykorzystania Srodkéw plastycznych zwigzanych z
malarstwem, rysunkiem i grafika.

Umiejetnosci Student potrafi: K_UO01
P_UO01 K_U02
przygotowacé publikacje i prace graficzne do druku oraz publikacji K_U10
elektronicznej oraz przygotowa¢ materiaty cyfrowe do wykonania K_U15
projektoéw graficznych. K_U25
P_U02 K_U26

projektowac i aktualizowac internetowe projekty multimedialne oraz
poruszac sie Swiadomie w srodowisku mediéw spotecznosciowych.
P_U03

proponowac wtasne rozwigzania problemoéw projektowych oraz
korzysta¢ z wybranych programoéw graficznych i dostosowac narzedzia
do zadania.
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P_U04
udokumentowac proces projektowy i we wlasciwy sposoéb realizowaé
powierzone zadania.

P_U05

przestrzega¢ zasady BHP w miejscu pracy.
Kompetencje Student jest gotow do: K_KO01
spoteczne P_KO01

nawigzywania kontaktéw zawodowych, umozliwiajgcych ich
wykorzystanie w procesie ksztatcenia zawodowego.

Tresci programowe

Przedmiotowe
efekty uczenia sie

WYKLADY P_WO01
P_W02

Zapoznanie sie ze sposobem funkcjonowania przedsiebiorstwa, sposobem pracy i P_UO1

stosowanymi procedurami. Zapoznanie si¢ ze stosowanym oprogramowaniem i polami jego P_U02

uzycia. Zapoznanie sie z organizacjg zespotu i zadaniami jego cztonkéw. Wspétpraca z P_UO03

zespotem przy tworzeniu tresci graficznych i reklamowych. P_U04
P_U05
P_KO01

CWICZENIA lub inna forma

Metody dydaktyczne

Wyktad:

Cwiczenia lub inna forma:

Zalecana literatura

Podstawowa

Materiaty i dokumentacja wskazana przez bezposredniego opiekuna w miejscu odbywania praktyki.

Uzupetniajgca

Formy zaliczenia/sposoby weryfikacji

Przedmiotowe efekty uczenia sie | Forma zaliczenia

P_WO01 Zaliczenie ustne.

P_W02

P_UO1 Ztozenie wymaganej dokumentacji praktyk: umowy, wypetnionego

P_U02 dzienniczka praktyk zgodnie z zatozonymi celami i efektami praktyk, raportu z

P_U03 zaswiadczeniem o zrealizowanej praktyce, ankiety dla pracodawcy oraz

P_U04 uzyskanie pozytywnej oceny zaktadowego opiekuna praktyk,

P_UO05 - zaliczenia praktyki przez uczelnianego opiekuna w formie ustnej oraz na
podstawie przygotowanej dokumentacji papierowej, medialnej, raportu,
mini-zada , itp. (uzaleznionych od specyfiki Srodowiska zawodowego).

P_KO1

Naktad pracy studenta Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne 320

taczny naktad pracy studenta w godz. 320

Liczba punktéw ECTS 12

Kontakt wspnh@ans.edu.pl
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Karta przedmiotu

Wydziat:

Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim Kod przedmiotu

WSPiNH

Praktyka zawodowa 2 GUR-L-F53PZ
Professional Practice 2

Kierunek:

Nazwa modutu w jezyku polskim

Grafika Uzytkowa

Modut VI Praktyka zawodowa

z Reklamg

Rok studiow, semestr

Poziom studiow:

rok I, semestr 4

licencjat Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
obowigzkowy polski
Profil studiow Imie, nazwisko, tytut/stopien naukowy osoby/oséb prowadzacej/prowadzacych zajecia
PRAKTYCZNY
Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych.
Formy zajec i liczba godzin Liczba punktow
ECTS
Wyktad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztatceni
ksztattujace el
umiejetnosci praca wiasna 12
praktyczne
320

Cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest integracja wiedzy teoretycznej z praktykg w zakresie realizacji projektow multimedialnych.

Zakladane efekty uczenia sie Odniesienie do

kierunkowych
efektow uczenia sie

Wiedza

Student zna i rozumie: K_WO03
P_WO01 K_W16
w zaawansowanym stopniu wzorce artystyczne grafiki warsztatowej,
umozliwiajgce stworzenie wtasnej ztozonej koncepcji artystycznej.
P_W02

techniki i technologie wykorzystywang przy tworzeniu projektow
multimedialnych.

Umiejetnosci

Student potrafi: K_U02
P_U01 K_U18
samodzielnie zaplanowac i zrealizowac¢ ztozone projekty graficzne oraz | K_U16
potrafi prezentowac¢ projekt oraz umiejetnie nawiazuje kontakt z K_U21
odbiorca. K_U23
P_U02 K_U25
organizowac i doskonali¢ umiejetnosci warsztatowe oraz potrafi K_U28
pracowaé w zespole réznych specjalistow.

P_U03

zaproponowac wiasne rozwigzania probleméw projektowych oraz
potrafi samodzielnie dostosowaé narzedzia do zadan projektowych.
P_U04

udokumentowac i zaprezentowac efekty koncowe procesu
projektowego i we wtasciwy sposob potrafi realizowaé powierzone

zadania.

P_U05

przestrzega¢ zasady BHP w miejscu pracy.
Kompetencje Student jest gotow do: K_KO08
spoteczne P_KO01

krytycznej oceny posiadanej wiedzy i nabytych umiejetnosci oraz
rozumie potrzebe poszerzania tej wiedzy (uczenie sie przez cate zycie).

Tresci programowe

Przedmiotowe
efekty uczenia sie

WYKLADY

CWICZENIA lub inna forma P_WO01
P_W02

W zaleznosci od specyfiki przedsiebiorstwa: wspodtpraca przy tworzeniu grafiki i tekstow P_UO01
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komercyjnych lub innych form grafiki uzytkowej. Praca z zespotem. Realizacja prostych P_U02

zadan zwigzanych z wyszukiwaniem i obrébka danych oraz wsparciem procesu P_UO03

projektowego pod nadzorem opiekuna praktyki. Wspétpraca z zespotem przy tworzeniu P_U04

tresci graficznych i reklamowych. P_U05
P_KO1

Metody dydaktyczne

Wykfad:

Cwiczenia lub inna forma:

Zalecana literatura

Podstawowa

Literatura przypisana do studiowanych przez studenta przedmiotéw zbieznych tematycznie z zadaniami
realizowanymi podczas wykonywania praktyki oraz materiaty i dokumentacja wskazana przez bezposredniego
opiekuna w miejscu odbywania praktyk.

Uzupetniajgca
Wedtug potrzeb.

Formy zaliczenia/sposoby weryfikacji

Przedmiotowe efekty uczenia sie | Forma zaliczenia

P_WO01 Zaliczenie ustne.

P_W02

P_UO1 Ztozenie wymaganej dokumentacji praktyk: umowy, wypetnionego

P_U02 dzienniczka praktyk zgodnie z zatozonymi celami i efektami praktyk, raportu z
P_U03 zaswiadczeniem o zrealizowanej praktyce, ankiety dla pracodawcy oraz
P_U04 uzyskanie pozytywnej oceny zaktadowego opiekuna praktyk,

P_UO05 - zaliczenia praktyki przez uczelnianego opiekuna w formie ustnej oraz na

podstawie przygotowanej dokumentacji papierowej, medialnej, raportu,
mini-zada , itp. (uzaleznionych od specyfiki Srodowiska zawodowego).

P_KO1
Naktad pracy studenta Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 320
taczny naktad pracy studenta w godz. 320
Liczba punktéw ECTS 12
Kontakt wspnh@ans.edu.pl
Karta przedmiotu

Wydziat: Nazwa przedmiotu w jezyku polski i jezyku angielskim Kod przedmiotu
WSPINH Praktyka zawodowa 3 GUR-L-F54PZ

Professional Practice 3
Kierunek: Nazwa modutu w jezyku polskim
Grafika Uzytkowa Modut F Praktyka zawodowa
z Reklama

Rok studiow, semestr
Poziom studiow: | "ok !ll, semesir 6

licencjat Status przedmiotu Jezyk wykiadowy
obowigzkowy polski

Profil studiéw Imie, nazwisko, tytut/stopien naukowy osoby/oséb prowadzacej/prowadzacych zajecia

PRAKTYCZNY

Wymagania wstepne
Brak wymagan wstepnych.

Formy zajec i liczba godzin Liczba punktéw
ECTS
Wykiad Cwiczenia Seminarium Zajecia Samoksztalceni
ksztaltujace el
umiejetnosci praca wlasna 12
praktyczne
320

Cele przedmiotu
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Celem przedmiotu jest doskonalenie umiejetnosci praktycznych oraz interpersonalnych w rzeczywistych warunkach
pracy.

Zakladane efekty uczenia si¢ Odniesienie do
kierunkowych
efektow uczenia sie

Wiedza Student zna i rozumie: K_W16
P_WO01 K_W17
w zaawansowanym stopniu programy graficzne oraz techniki
multimedialne.

P_W02
trendy w projektowaniu graficznym i grafice.

Umiejetnosci Student potrafi: K_UO01
P_U01 K_U10
tworzy¢ wtasne projekty artystyczne i multimedialne oraz dobiera¢ K_UM
narzedzia do ich realizacji oraz przedstawiac¢ wtasne projekty K_U12
artystyczne, omawia ich zatozenia i modyfikuje uwzgledniajgc potrzeby K_U15
klienta. K_U28
P_U02

umiejetnie postugiwac sie warsztatem grafiki projektowej oraz
podejmowaé wspotprace w zespole réznych specjalistow.

P_UO03

proponowac wtasne rozwigzania problemow projektowych oraz
samodzielnie dostosowywac narzedzia do realizacji artystycznych i
projektowych.

P_U04

udokumentowac i zaprezentowacé efekty koncowe procesu projektowego
oraz zaplanowac efekt pracy uwzgledniajgc potrzeby pracodawcy i

klienta.
P_U05
przestrzega¢ zasady BHP w miejscu pracy.
Kompetencje Student jest gotow do: K_KO05
spoteczne P_KO01 K_KO06
odpowiedzialnosci za powierzone zadania i uwzglednia¢ normy etyczne. | K_KO07
P_K02
przyjmowania réznych rol spotecznych.
Tresci programowe Przedmiotowe
efekty uczenia sie
WYKLADY
CWICZENIA lub inna forma P_WO01
P_W02
W zaleznosci od specyfiki przedsiebiorstwa: wspdtpraca przy opracowywaniu dokumentac;ji P_UO1
oraz instrukcji uzytkowania. Wspétpraca w tworzeniu, konserwacji serwisow WWW, P_U02
pocztowego oraz innych wystepujgcych w zakladzie pracy. Wspotpraca w tworzeniu grafiki P_U03
wektorowej, rastrowej, obrazéw 3D itp. P_U04
Realizacja samodzielnych zada projektowych pod nadzorem opiekuna praktyki. P_UO05
P_KO01
P_K02
Metody dydaktyczne
Wykfad:

Cwiczenia lub inna forma:

Zalecana literatura

Podstawowa

Literatura przypisana do studiowanych przez studenta przedmiotéw zbieznych tematycznie z zadaniami
realizowanymi podczas wykonywania praktyki oraz materiaty i dokumentacja wskazana przez bezposredniego
opiekuna w miejscu odbywania praktyk.

Uzupetniajaca
Wedtug potrzeb.

Formy zaliczenia/sposoby weryfikacji

Przedmiotowe efekty uczenia sie | Forma zaliczenia
P_WO01 Zaliczenie ustne.
P_W02
P_U01 Ztozenie wymaganej dokumentacji praktyk: umowy, wypetnionego
P_U02 dzienniczka praktyk zgodnie z zatozonymi celami i efektami praktyk, raportu z
P_U03 zaswiadczeniem o zrealizowanej praktyce, ankiety dla pracodawcy oraz
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P_U04 uzyskanie pozytywnej oceny zakladowego opiekuna praktyk,

P_U05 - zaliczenia praktyki przez uczelnianego opiekuna w formie ustnej oraz na
podstawie przygotowanej dokumentacji papierowej, medialnej, raportu,
mini-zada , itp. (uzaleznionych od specyfiki sSrodowiska zawodowego).

P_KO01

P_KO02

Naktad pracy studenta Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne 320

taczny naktad pracy studenta w godz. 320

Liczba punktéw ECTS 12

Kontakt wspnh@ans.edu.pl
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